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安裝和啟動                             

系統需求 

  最低需求 建議 

系統(32 / 64 bit) 
Windows Vista 

Mac OS X 10.7 

Windows 7 or newer 

Mac OS X 10.7 or newer 

處理器 1GHz 單核 2GHz 雙核心或更高 

記憶體 2GB 4GB 或更高 

顯示卡 128MB 內建 256MB 固定 

金鑰和啟動 

安裝軟體並開啟後，會出現一個啟動窗口。在對話筐輸入 16 個字元的產品金鑰，然後點選「確

定」。 

 

如果有連接網路，軟體會自動啟動。 如果電腦沒有連接網路或位於代理服務器後端，則自動

啟動可能會失敗。 在這種情況下，請點選「下一步」。 



2 

金金鑰鑰啟啟動動  

請寫 E-mail 到 myndsharekey@aver.com 。 

 

mailto:myndsharekey@aver.com
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使用 MyndShare                                 

Glass 模式 

當 MyndShare 啟動，MyndShare 工具欄出現在左側。 預設情況下，MyndShare 將以透明

背景（稱為 Glass 模式）開始。 

[註] Glass 模式與 Windows 10 中的「Tablet 模式」不相容。 

Glass 模式可以在目前畫面上啟用註釋和其他工具的使用，無論是應用程序、Web 瀏覽器還

是桌面。 Glass 模式層也支持點擊，所以不需要最小化 MyndShare 來與其他程序一起運作。 

瀏覽到新的幻燈片將截取螢幕上的所有內容，以備將來查看。 當截圖已經被採用時，螢幕上

方會出現「 」。 

要刪除螢幕截圖，請點擊「X」。 請注意，一旦刪除了截圖，截圖無法復原。 
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側邊工具列 

檔案
編輯

設定

展開/縮起

工具

投影片管理

背景

新增/下一張幻燈片

目前幻燈片數  
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檔案功能 

 

新新增增課課程程  

當 MyndShare 啟開時，將自動建立一個新的課程文件。 要隨時建立新課程，請選擇「檔案」，

然後從下拉列表中選擇「新增」。 

螢幕上會出現要求輸入課程名稱的對話框。 輸入課程的名稱並選擇「確定」。 稍後可從「幻

燈片管理」選項更改名稱。 
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儲儲存存、、開開啟啟和和列列印印課課程程  

開啟：開啟一個現有的課程。 將出現一個檔案管理視窗來瀏覽並選擇所需的課程。 

MyndShare 可以開啟 *.wtzx 檔案格式。 

最近開啟：顯示最近開啟的 10 個檔案。 

儲存：會在第一次用於新課程時提示保存位置和名稱。 會在沒有提示的情況下覆寫現有的課

程。 

另存為：永遠會提示保存位置和名稱。 

保存為 PDF 文檔：會提示保存位置和名稱，將整個課程儲存為 PDF 檔案格式。 

列印：列印出課程的幻燈片。 

調整標籤和鳥瞰圖 

通過點擊或點擊左邊的箭頭/最小化按鈕，工具欄可以被最小化。 當工具欄處於最小化模式

時，它將變為灰色。 

 

點擊右箭頭/最大化按鈕也可以最大化工具欄。 這將切換為鳥瞰圖。鳥瞰圖一目了然地提供

了可供選擇的全套工具。 

 

點擊一個工具來打開它。 

可以通過點擊工具集標題來關閉整個工具集。 當側邊工具列處於正常模式時，任何已關閉的

工具集都不會顯示在工具列表中。 當你不需要任何特定的工具，此功能是有幫助的。 



7 

 

快速工具面板 

快速工具面板可快速點選有用的工具，並可用作右鍵單擊上下文選單來編輯剪下、複製、貼

上和刪除等命令。 工具面板可以通過點擊或按下中心按鈕並將其拖動到所需的位置來移動。 

 
點擊中心按鈕可在最小化和最大化狀態之間切換 

 

要在任何位置顯示快速工具面板，右鍵單擊任何 MyndShare 物件或直接在幻燈片背景上（如

果已有使用）。 在觸控螢幕設備上，通常通過長按壓來啟動右鍵單擊命令。 

除非將其拖動到垃圾桶，否則快速工具面板將永久顯示於螢幕上。 要再次顯示，請從「設置」

選單中選擇「快速工具」面板。 
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自自訂訂快快速速工工具具面面板板  

快速工具面板可以通過拖動最喜歡的、經常使用的或其他有用的工具來定義。 

1.在側邊工具列的「工具」部分中，長按住工具至少 1 秒鐘。 

2.將其拖到快速工具面板上或附近。 一個「+」圖標將會出現。 

3.釋放該工具，現在它將自己附加到快速工具面板。 

 

要刪除添加到快速工具面板的工具，請長按該工具，並將其拖動到營幕右下角的垃圾箱。 
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工具選項 

當開啟 MyndShare 時，側邊工具預設會顯示標準工具集。 要更改工具集，請單擊當前工具

集標題(例如: 標準工具)，然後從顯示的列表中進行選擇。 

 

要開始使用工具，點擊即可啟動。 

如果某些工具與多個主題區域相關，則可以在多個位置使用這些工具。 例如：「數學」工具

集下的「測量工具」也位於「科學」工具集下。 另外，標準工具中的光標工具和鋼筆工具可

用於所有主題工具集的列表的所有頂部。 

[提示]如果經常為特定工具切換工具集，請考慮將常用工具添加到快速工具面板。 
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幻燈片管理 

「幻燈片管理」區域將顯示當前課程的名稱和縮略圖。 要更改課程的名稱，請選擇當前名稱，

然後根據需要進行編輯。 要直接加載幻燈片，請點擊相應的縮略圖。 

幻燈片可以通過按住一秒鐘的縮略圖重新排序，並拖動到所需的位置。 發光輪廓表示幻燈片

已準備好移動。 將出現一個條形圖，指示放出幻燈片時將要插入的位置。 

其他用於處理幻燈片的工具位於「幻燈片管理」區域的底部： 

刪除選取的幻燈片

全選

新增幻燈片
 

在工具列底部可以點擊<和>回到上一幻燈片或到下一幻燈片。 

 

當切換到最後一張幻燈片時，圖示「>」會變成圖示「+」 

 

http://www.averusa.com/classroom-technology/support/myndshare/images/Sidebar-slide-21.png
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背景 

MyndShare 預設是為透明圖示叫 Glass 模式。 

要選擇新的背景，請選擇「 背景」選項，然後從列表中選擇背景。 所選背景將顯示在桌

面和任何打開的應用程序上。 選定的背景將自動應用於所有新的幻燈片，直到選擇另一個背

景。現有幻燈片的背景可以隨時更改。瀏覽到所需的幻燈片，然後選擇一個新的背景。 
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進階設定 

在「偏好設定」菜單中設定 MyndShare 外觀和工作方式的各方面。 要顯示偏好設定選項，

請點擊「 」，然後點擊「進階設定」。 

外外觀觀  

主題： 選擇「淺的」或「深的」主題。 

圖標顏色：選擇「單色」或「彩色」圖標顏色。 

工具列位置： 選擇工具列位於「左邊」或「右邊」。 

隱藏游標：當 MyndShare 是啟動時，會隱藏游標。這將防止顯示滑鼠標游標和其他繪圖游

標。 我們不建議選擇「否」，除非是使用觸摸屏。 

記住最後背景：MyndShare 會在關閉並重新打開時記住最後使用的背景。 
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功功能能  

自動隱藏工具列：以秒為單位選擇一個值。 如果選擇了一個值，當選擇了一個工具，側邊工

具列將自動縮回到最小化的形式。 

觸控：如果軟體偵測到觸控螢幕，則預設值為「是」。 觸摸模式將在圖像和其他選定項目周

圍調整為適合的顯示方式。 

觸控輸入：觸摸輸入是使用鼠標和鍵盤時用於課程創作的功能。 當選擇「是」時，點擊想輸

入的位置，然後開始輸入。 文字將立即從該位置開始顯示，不必另外開啟文字框。 

清除螢幕提示：如果希望在螢幕清除前提示，請選擇「是」，不要提示否則選擇「否」。 

快捷鍵 

當 MyndShare 啟動時，快捷鍵方有功用。 

 工具 

快捷鍵 功能 

CTRL + 0 切換游標或鉛筆工具 

CTRL + 1 切換像皮擦或鉛筆工具 

CTRL + 2 清除螢幕 

CTRL + 3 黑筆 

CTRL + 4 紅筆 

CTRL + 5 棕色筆 

CTRL + 6 綠色筆 

CTRL + 7 紫色筆 

CTRL + 8 藍筆 

CTRL + A 選擇工具 

CTRL + H 螢光筆 

CTRL + I 媒體庫 

CTRL + K 鍵盤 

CTRL + L 線條 

CTRL + T 文字工具 
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 指令 

快捷鍵 功能 

F12 切換螢幕 

CTRL + S 儲存 

CTRL + C 拷貝 

CTRL + V 貼上 

CTRL + X 剪下 

CTRL + Y 重做 

CTRL + Z 復原 

 瀏覽 

快捷鍵 功能 

CTRL + L 切換邊欄視圖 

CTRL + ,(逗號) 前一張幻燈片 

CTRL + .(句號) 下一張幻燈片 

CTRL + F 第一張幻燈片 

CTRL + G 最後一張幻燈片 

CTRL + M 新增一張幻燈片 
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標準工具                             

游標 
選擇游標工具以啟用標準滑鼠游標。在此模式下，游標可以選擇和操作螢幕上的項目。 

游標工具位於每個工具集的頂端。 

選擇工具 

如果已套用背景，則不需要啟動選擇工具來選擇項目。點擊並拖動游標將自動在路徑中的任

何項目周圍繪製一個選擇框。 

如果 Glass 模式處於啟動狀態，則游標工具將與桌面相互作用，因此需要啟用選擇工具來選

擇多個項目。 

下面：使用選擇工具選擇了兩個單獨的物件，這使得它們可以作為一個物件移動或調整大小。 
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鉛筆工具 

鉛筆工具可用於註記 MyndShare 物件、背景以及當 Glass 模式處於啟動狀態時，甚至是桌

面應用程序。 

筆的粗細、字元和顏色可以在註記之前和之後進行調整。 在註釋之前，使用鉛筆工具的屬性

框來調整： 

 

註記後，選擇物件，屬性框將重新出現，其他選項：移置上一層/移置下一層/水平鏡像/垂直

鏡像/鎖定位置 

 

下面：從 MyndShare 圖庫註記圖像。 
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手寫辨識 

請參閱「鉛筆工具」。 通常使用鉛筆工具來寫所需的單詞或句子。 完成後，點擊「輸入」圖

示，它將轉換成文字。 

 Windwos 使用者 

MyndShare 使用 Microsoft 內置的手寫識別功能，因此可以轉換成在 Windows 系統中使用

的語言。 

對於 Windows 7 及更高版本，請參閱 Microsoft 網站以獲取更多信息。 

http://windows.microsoft.com/en-gb/windows7/download-a-language-pack-to-get-handwriti

ng-recognition-for-another-language 

線條 
有四種不同類型的線可以選擇 - 虛線、箭頭、雙箭號或實線。選擇線條工具，然後選擇所需

線條的類型。工具將會記住之前使用過哪一種線條，並且會預設使用它。 

 

對於每種線條的濃、透明度和顏色都可以自行定義。 

另外，虛線可自行定義虛線長度和虛線的間距。 

一旦選擇了一種線條類型，它將被突出顯示，表明它是活動的。 點擊或按下並拖動以繪製線

條。 

繪製一條線並選擇後，屬性框將重新出現，並附加選項：移置上一層/移置下一層/水平鏡像/

垂直鏡像/鎖定位置 

 

 

http://windows.microsoft.com/en-gb/windows7/download-a-language-pack-to-get-handwriting-recognition-for-another-language
http://windows.microsoft.com/en-gb/windows7/download-a-language-pack-to-get-handwriting-recognition-for-another-language
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像皮擦 

使用橡皮擦工具刪除包括筆和螢光筆註記、線條和形狀的螢幕物件。 可以使用屬性框來調整

橡皮擦的大小。 

 

文字框 

 新增文字框 

在工具列或快速工具面板中單擊文字工具圖示時，游標將變為十字。 這表示可以新增一個文

本框。 

點擊自動新增一個預設寬度和高度的文字框，或者按住並拖動來新增一個自行定義的寬度和

高度。 將會產生「開始輸入...」字樣。 

開始輸入，預設內容將消失，並將被替換為所輸入的內容。虛線表示文字框處於編輯模式。 

 

如果文字從其他應用程序直接複製並貼到 MyndShare 中，文本框會自動產生。 

當在 MyndShare 中時，從另一個文字檔或網站複製文字，可以右鍵單擊以顯示快速工具面

板並使用「貼上」圖示或使用鍵盤快捷鍵貼上。 

 編輯文字框寬跟高 

點擊螢幕上的任何地方，使文字框離開編輯模式。 

當文本框不處於編輯模式時，可以通過以您希望的方向拖動外框來調整框的寬度和高度。 如

果文字不包含在文字框內，將出現一個滾軸條。 如果需要在很小的區域放置大量文字，這可

能會很有用。 點擊離開文字框後，滾軸條變為活動狀態，拖動框不再顯示。 
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 編輯文字內容 

要進入文字編輯模式雙擊文字框。字體、顏色和大小可以自行定義。文字框控制面板將出現

在螢幕的底部，支援不同的字體和字體大小、粗體、斜體、下劃線、刪除線、上標、下標、

文本對齊和鎖定。選取要格式化的文字，然後從文字控制面板中選擇要套用的格式。 

 

要退出文字編輯模式，請點擊文字框外的地方。 

要移動文字框的位置，請點擊或點按並拖動到新的位置。要再次進入編輯模式，請雙擊文字。 

 文字表格工具 

文字框控制面板還包含一個「文字表格」工具。 這與數學表格工具類似，但文字表格工具允

許隱藏或顯示文本，且不會生成圖表。 

輕鬆增加和刪除行，輸入標題/行標籤，指定表格顏色，並隱藏或顯示表格內容。 
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形狀 

有幾種不同的形狀可供選擇 - 圓形、四邊形、三角形、星形和箭頭。 另外，可以繪製自由

形狀，或使用形狀識別。 

選擇形狀工具，然後選擇所需形狀的類型。 該工具將會記住之前使用的形狀，並預設啟用它。 

 

粗細、字元和顏色可以自訂。 

一旦選擇了線條類型，游標將顯示為十字準線。 點擊/按下並拖動以繪製形狀。 

下面範例：使用形狀識別，繪製一個三角形。 
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螢光筆 

使用螢光筆工具可以在 MyndShare 上的物件、背景進行註釋，在玻璃模式態時甚至桌面應

用程序中進行註釋。 當使用螢光筆工具時，可以使用底部的選單工具調整粗細。 

  

 

下面範例：在 Web 瀏覽器上標示文字。 
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媒體庫 

MyndShare 有內建的圖片庫，有關聯到各個主題領域。 要將圖像帶入課程，請單擊或點選

它。 圖像可以調整大小，並旋轉。 

[提示] 如需裁剪，複製，粘貼和往前一層/向後一層等更多選項，請右鍵單擊圖像會顯示快速

工具選項板。 

 

匯匯入入圖圖像像  

要導入現有媒體庫，請點擊媒體庫左下角的  圖示。 

支持 JPG，PNG，BMP，FLV，SWF 和 QWV 媒體格式。 

另外，可以從 Internet Explorer、Chrome 或 Firefox Web 瀏覽器導入圖像。 進入 Glass 模

式，並將圖像拖到 MyndShare 側邊工具列上。 圖像的縮略圖將顯示一個加號圖標。 釋放

圖像，它將顯示為一個 MyndShare 物件。  

[註]圖像類型必須是支援的檔案格式之一。 



23 

增增加加超超鏈鏈結結到到圖圖像像  

1. 選擇要顯示超鏈結圖示的圖像。 

2. 單擊超鏈結圖示，將出現超鏈結區域。 

3. 輸入所需的網址，然後點擊綠色的勾號圖示進行確認。 

 

4. 超鏈結現在已被添加。 一個新的超鏈結圖示將出現在圖片的左下角。 選擇圖像顯示超鏈

結圖示後，單擊或點擊此圖標以在預設 Web 瀏覽器中啟動鏈結。 

編編輯輯超超鏈鏈結結  

使用圖像左上角的超鏈結圖示來編輯鏈結。 點擊藍色的勾號確認更改。 

在白色背景中的 x 將清除文本。 

紅色背景中的 x 將刪除超鏈接。 
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視窗百葉窗 

百葉窗功能是一個可調節的「百葉窗」來隱藏螢幕上的物件。多個百葉窗可以用來隱藏螢幕

的多個部分。要調整陰影，請單擊或點擊並拖動兩側的箭頭。可以使用調色板調整陰影的顏

色。要關閉，請點擊或點擊「X」。 

 

手電筒功能 

啟用手電筒將覆蓋螢幕，並將顯示螢幕的一小部份的可見區域，類似於在黑暗的房間裡操作

手電筒。點擊或點擊並拖動手電筒在螢幕上移動。 通過拖動調整大小按鈕來調整手電筒區域

的大小，然後點擊「X」將其關閉。 
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放大鏡功能 

放大鏡會放大顯示在螢幕上的任何東西。點擊或按下並拖動放大鏡在屏幕上移動。 通過拖動

調整大小按鈕來調整放大區域的大小，然後點擊「X」將其關閉。 

 

重做/復原 

復原按鈕將取消任何註記。 這可以重複多次以取消進一步的動作。 

重做按鈕將重做任何註記。 這可以重複多次，以重做進一步的動作。 

螢幕小鍵盤 

MyndShare 鍵盤將出現在屏幕上，可用於輸入 MyndShare 文字框。 此外，在 Glass 模式

下，可以用於輸入任何打開的應用程序，如：網路瀏覽器、Office 程式或其他第三方程式。 
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清除螢幕 

有三個清晰的屏幕選項。 系統會顯示一個提示，詢問是否確定，除非你在「進階設定」下關

閉了提示。 

 

 清除螢幕：將清除當前在幻燈片上的所有物件。 

 清除註記：只會清除筆和螢光筆等註釋。螢幕上的其他內容將保持不變。 

 重置幻燈片：要啟動這個功能，你必須先打開一個已經存在的課程。一旦被點擊，幻燈片

將被重置為最初打開時的原始形式。 如果對幻燈片進行了更改，然後保存了課程，則會

重置為最後一個保存點。 
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擷取工具                             

媒體補捉 

顯示來自內建攝影機的即時影像輸入，或者實物攝影機或 USB 網路攝像頭等外部訊號源。 

螢幕擷取 

使用截圖擷取工具保存整個螢幕或特定區域的快照圖像。圖像被拍攝後，它會出現在

MyndShare 內。 圖像的副本也將存儲在 MyndShare \ Capture 下的目錄中。 

 

螢幕記錄 

螢幕錄製工具將記錄所有螢幕動作的視頻。點擊 圖示開始錄製。 錄製開始後，該工具

將閃爍紅色以顯示錄製正在進行中。要停止錄製，請再次點擊圖標。 將出現保存視頻的提示。 
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導入音頻 

音頻工具有兩個功能 - 導入音頻和錄製音頻。 打開工具將顯示以下選項： 

 

 導入音頻 

會出現提示，瀏覽要導入的音頻文件。 支援 WAV 和 MP3 檔案格式。 檔案導入後，點擊播

放圖示播放音頻。要暫停，請點擊暫停圖示。也可以移動播放控制調來播放。音頻播放器可

以通過單擊「X」或拖動到垃圾桶來關閉。 

 

 錄製音頻 

音頻錄製工具預設使用作業系統的主錄製設備。 要更改錄製設備，請更改作業系統中的設置。 

有兩種模式：標準和精簡。可切換這兩種模式，請使用工具右上角的最小化/最大化按鈕。 

  

要開始錄製音頻，請點擊紅色的「啟動」鈕。 
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該按鈕將會顯示音頻已經被錄製的時間，並且可以在任何時候暫停錄製，也可以再恢復錄製。

要保存錄音，點擊或點擊藍色的勾號。 會提示輸入框需輸入錄音檔的名字並點擊藍色的勾號

以儲存。 

 

錄音檔會出現在音頻工具的檔案區中。 要播放音頻，請將其拖放到背景上，或單擊添加「+」

圖示。 
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保存 

檔案窗口將自動添加已錄製的視頻和圖像的路徑。點擊啟動按鈕打開檔案。 

[注意] 如果檔案已從系統中刪除，鏈接將需要從存檔中手動刪除。 
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數學工具                             

數字 

開啟數字工具，然後從數字工具中可將數字拖出。將兩個數字中間區塊重疊可顯示 10 位數，

例如 5 和 4，重疊可變 54。 

 

    

展開號碼工具查看更多的數字。 
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符號 

與數字工具結合使用符號工具可造成總和。 

1. 開始，拖出一個數字。 如果需要更大的起始數字，請將數字中間區塊重疊。 

2. 拖出一個符號，並將其附加到號碼。 

3. 拖出另一個數字並將其附加到符號。 同樣，如果需要更大的數字，請先將數字中間區塊

重疊。 

4. 點擊或點擊「？」顯示答案。 

 

可以拖動符號或數字來更改總和。 

 

要刪除一個總和，把它拖到垃圾桶。 
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四則運算 

算式可以使用輸入計算過程/輸出答案進行計算。 

使用箭頭設置數字和符號，或使用上述工具將數字和符號拖動到相關區域。 四則運算工具可

根據答案的部分進行顯示和計算。(可製作符號填空，數字填空的算式) 

 

數字網格 

通過選擇預先定義的選項來生成數字網格。數字可以從網格中刪除，並拖回原位。 

或者選擇「建立一個網格」並輸入所需的值以建立自行定義的網格。 
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數軸 

通過選擇一個預定義的選項來生成一個數字。 數字可以從行中刪除，並拖到原位置。 

或者，選擇「建立」並填寫開始和結束值以建立具有 11 或 21 值的自行定義行。 

 

計算機 

具有基本功能的螢幕計算機。 
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分數 

分數工具可用於建立總和，或建立圓餅圖和分數條。 

 建立總和 

1. 一開始，從現有列表中拖出一個分數或建立一個自行定義的分數。 

2. 從符號工具中拖出一個符號並將其附加到分數上。 

3. 拖出另一部分或一個數字，並將其附加到操作列。 

4. 點擊或點擊「？」顯示答案。分數將會簡化，直到達到最簡單的形式。 

 

 建立圓餅圖和分數條 

1. 一開始，從現有列表中拖出一個分數或建立一個自行定義的分數。 

2. 單擊向下箭頭展開窗口，展開建置圓餅圖或分數條的區塊。 

3. 將分數拖動到圓餅圖或分數條區域。 
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算盤 

使用四檔珠（代表單位，數十，數百和數千）計算算盤。 

將珠拖到右側以表示數字。 

從數字工具中放入一個數字以在算盤上顯示。 

通過點擊「123」圖示，將從算盤中取得該數字工具。 
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測量工具(數學)                         

量尺 

使用量尺進行螢幕測量或作為兩點之間的直線的尺規。量尺可以旋轉，調整大小，並移動到

螢幕上的任何位置。 

 

 

轉換器 

轉換工具可以將單位重量、體積、距離、溫度、時間和面積從一個測量單位轉換到另一個單

位。 例如：從公尺到公分，從攝氏到華氏…等等。 

點擊轉換後的測量值，算出一個數字。 

 

關閉 

旋轉 

調整尺寸 
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碼錶 

點擊藍色按鈕啟動碼錶 計時器處於活動狀態時，按鈕將變為紅色。再次點擊按鈕暫停碼錶。

點擊「模式」從碼錶模式切換到倒數計時模式。 輸入要倒數的值，然後點擊藍色按鈕開始。 

   

量角器 

使用量角器來測量角度。 量角器有兩種模式：180 度和 360 度。 拖動角度測量軸進行測量，

然後點擊以顯示角度值。 
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圓規 

使用圓規工具繪製具有特定半徑和顏色的圓，然後使用圓資訊表來計算直徑，圓周和面積。 

 

1. 向左或向右拖動鉛筆改變圓的半徑。或者使用▲▼調整數值或輸入特定的數值。  

2. 向上或向下拖動鉛筆以更改圓圈的顏色。  

3. 釋放，圓圈將被繪製。 點擊「 」來顯示關於圓圈的資訊。 

科學計算機 
具有工程功能的計算器。 
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時鐘 

要設置模擬時鐘的時間，請將指針拖到所需的位置。 兩種顯示方式的時間會一致。 

要打開數位時鐘，請點擊數位時鐘圖示。它會在第一次打開時顯示與模擬時鐘相同的時間。 

[注意] 時鐘不能保持時間。使用它作為教學工具。 

 

捲尺 

使用捲尺來測量螢幕上物件的長度。 將捲尺移動到所需的位置，然後拖動尺帶開始測量。當

尺帶被釋放時，測量結果將顯示在「距離」框中，並在下一次測量開始時重置。 
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幾何學工具(數學)                      

反射 

點擊並拖動以移動形狀和反射。 通過點擊右上角的所需形狀，在座標圖增加其他形狀。 只

顯示所選形狀的座標。 

 

反射軸可以通過點擊或點擊所需的按鈕來改變。 

[注意] 無法輸入自行定義的數值。 

選擇形狀 

選擇目標的座標 

選擇反射軸 

選擇的反射軸座標 
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旋轉 

將旋轉點（如灰色圓圈所示）拖動到所需的坐標。坐標將顯示在右下角。 

然後，拖動實體形狀以更改旋轉角度。可以通過拖動紅線或在「改變角度」框中輸入數值來

調整反射形狀。 

 

選擇形狀 

旋轉的坐標 

輸入旋轉角

度 
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棱柱 

有四個下拉選單可選擇。例如：第一行描述了一個三角棱柱。可以展開和查看網狀，透明 3D

和不透明 3D 選項的形狀。 

[注意] 圓柱和圓錐不是棱柱的範圍; 但是我們把它們包含在這個區域，以便提供額外的網狀

和 3D 物件。 
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金字塔 

有四個下拉選單可選擇。例如：第一行描述了一個三角形金字塔。可以展開和查看基本形狀，

網狀，透明 3D 和不透明 3D 選項。 

  

形狀 

請參照位於標準工具章節下的形狀。 
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形狀角度 

建立並更改形狀，然後使用「形狀角度」工具檢查角度。首先從 6 個定預設選項中選擇一個

形狀： 

 

將會現形狀以及角度和角度測量的數量。預設情況下，測量結果將顯示為「？」，並在錄製或

點擊時顯示正確的值。 
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拖動形狀的點來編輯它們。如果角度已顯示，則該值將在角度被拖動時自動調整。 

其他工具可以與形狀角度工具一起使用，例如；線條、註記和量角器，如下所示： 
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圖形與資料工具(數學)                      

騎縫號 

選擇「+」鈕增加標記。 

要顯示標記數量，點擊「？」圖示。 

下面，增加了 7 個騎縫號標記。 
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圖表 

圖形工具可以產生長條圖、圓餅圖和折線圖。 打開圖形工具的多個圖例以產生多個長條圖和

線圖。 

輸入圖形數值： 

1. 輸入圖表的名稱和 X 軸和 Y 軸。 

2. 將第一個 X 軸項目輸入第 1 行，然後輸入 Y 軸值。 

3. 重複所需項目的數量。 

點擊「+」圖示增加行。使用確認鍵或 TAB 鍵確認數值。 

點擊 「- 」圖示刪除行。 

 產生圖形 

1. 從行首中選擇要產生的圖形的類型。 

2. 選擇「產生圖表」。 
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概率旋轉器 

使用概率旋轉器來確定在轉盤上選擇顏色或顏色序列的概率。 

點擊或點擊 5 個旋鈕（從 3、5、8 或 16 段）中的一個開始。 

通過點擊或點擊旋轉圖示旋轉輪子。 

值預設是隱藏的。點擊「？」顯示它們。 

  

點擊「新增」將當前分數增加到序列。 會彈出另一窗口會彈出，並將再次計算重複的機率。 
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數學遊戲                              

算數 

計算將出現在遊戲畫面的底部，每一個問題會變得越來越困難。點擊方格中的數字來填補計

算中缺失的數字。 
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速算 

盡可能快地計算答案，以獲得最高分。點擊數字回答問題，或使用鍵盤輸入。 

 

數學線 
瞄準大砲和火來摧毀加起來是 10 的球。 

[提示] 用一個球摧毀一組相同編號的球。 
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數字球 

按排序點擊彩球，使其彈出。速度越快越可以獲得高分。 

 

蹺蹺板 

使用顯示的蹺蹺板來計算最重的物品。 
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記憶 
當牌面朝上顯示時，請注意炸彈(S)。當卡片面朝下時，點擊卡片將其翻轉過來。 

勿點擊炸彈！ 
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九宮數獨 

按照以下規則填寫 1 到 9 的方格： 

1. 每行每列或對角線的數字不能重複。 

2. 每個 3×3 正方形(被較粗的邊界包圍)中的數字不得重複。 

 

目標 24 
把卡片和算術符號排列成一個 24 的公式。王牌是 1，傑克是 11，女王是 12，國王是 13。 
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識字工具                              

文字框 

請參照位於標準工具章節下的文字框。 

單字庫 

詞庫保存現有文本框中的單詞以建立「填充空白」場景。 

要增加單詞，請將其標示選取，然後單擊或點按文本框上方出現的單字庫圖標。 

 一旦單字已增加到單字庫中，就可以將其拖入文本框中的空白處。 如果這個詞是正確的，它

將被顯示。 

另外，可以將自行定義詞語增加到字庫中。點擊「...」鍵入單詞，然後點擊「+」增加到列表

中。 此功能對於參與者需要從列表中選擇正確單詞的練習很有用。 
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單詞生成器 
使用字母，字首，中間群集，結束群集和字尾建立文字。 

 

字根 

輸入一個單詞，將顯示該單詞的起源，其組成部分和含義。 

 



57 

地理工具                              

選擇地圖 

使用「選擇地圖」工具可深入到「陸地」和「國家」級別。 點擊一個陸地，然後點擊國家放

大。 
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Google 地圖 

在線上搜尋 Google 地圖，尋找任何位置的即時地圖。  

[注意] 必須有網路連接才能使 Google 地圖工具正常工作。 

使用搜尋欄輸入一個位置，然後點擊搜尋圖示，在 Google 地圖上搜尋所需位置。 
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天氣符號 
從天氣符號工具中的符號拖放到任何背景或物件上來建立天氣地圖。 

 

例如，可以將它們拖放到 Google 地圖或其他地圖圖像上，以顯示這些地區的天氣，如下所

示： 
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溫度計 

溫度計比較華氏溫度和攝氏溫度。將溫度輸入相應溫度計底部的華氏溫度或攝氏溫度測量框

中。溫度計右邊的顏色條表示相對於水的溫度。「 」圖示將顯示/隱藏溫度。 

 

圖表 

請參照圖形與資料工具章節內的圖表。 
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科學工具                              

電路符號 

電路符號工具包含 14 個符號和插圖的集合，以幫助檢查電路的元件。符號包括：電池、電線、

燈泡、蜂鳴器、電機、電流表、電壓表、電阻器、可變電阻器、保險絲、晶體管、二極管和

開/關開關。拖出一個符號並根據需要建立圖表。使用右側的箭頭符號在符號之間切換。 

   

[提示] 使用文字工具為電路添加標籤，例如電池電壓或電阻。 其他註記工具也可能有助於建

立更詳細的電路圖。 

天氣符號 

請參照地理章節內的天氣符號。 

溫度計 
請參照地理章節內的溫度計。 

圖表 

請參照圖形與資料工具章節內的圖表。 
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金字塔 

一個層級金字塔最多可以建立 10 個層級。 可以自行定義每級的名稱、顏色和文字顏色。文

字區域將可展開，以顯示更大量的文字。使用「+」和「- 」鈕增加或刪除層級。使用 按

鈕來顯示/隱藏層級資訊。下圖為廢棄物層次結構的例子，如圖所示： 
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元素週期表 

元素週期表是由原子結構和群組組成的，包括原子數和原子核中質子數的資訊。 點擊工具頂

端的一個群組，該組中的所有元素將會顯示藍色。 

  

點擊一個元素，以顯示原子和外層電子外殼的視覺，以及連接到一個資訊網頁。 

下拉選單提供有關反應、化合物、狀態、結構、顏色、熔點，沸點、時間和群組的資訊。 
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分子結構 

使用分子結構工具，建立原子和建立分子之間的鍵。 有四個固定顏色的原子可供選擇。 選

擇一種顏色來使用，如下所示： 

  

要建立一個分子，拖出所需的原子數。在每個原子內點擊並標籤。最後點擊一個原子的外邊

緣並拖動到另一個。這將建立他們之間的連接。水分子如下所示： 

 

一旦原子結合，他們將作為一個整體。點擊一個鍵打破它，再次成為獨立可移動原子。 
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投票工具                              

建立新的參與者清單 

1. 單擊系統托盤右下方的 Qwizdom 工具圖標，然後選擇「參與者」。 

 

2. 參與者嚮導將會出現。選擇新建立與會者清單，輸入班級名稱，然後點擊下一步。 

 

3. 出現模板選擇後，請根據需要選擇教育、社團或全部，然後點擊下一步。 「選擇功能變

量」（名字、姓氏和參與者 ID）中需要三個項目。 

4. 點擊下一步開始輸入學生資訊。 

5. 輸入名字、姓氏、參與者 ID 號碼。用於學生登錄的參與者 ID 號碼可以最多 15 個數字。 參

與者 ID 號碼需要是數字，不能包含符號或字元。 遠端號碼將自動產生，但可以被覆蓋。 

6. 點擊完成。該過程產生的 QRX 文件可以匯入到電腦中。 
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開始演示 

從「設置」選單中選擇「開始演示」。然後將出現演示文稿設置對話視窗口。在此視窗口中，

根據需要設置演示文稿選項。例如，選擇參與者清單類型以及保存結果的位置。其他剩餘選

項可以設置為首選。要使用預設設置或上次使用的設置立即開始運行會話： 

1. 選擇「設備設置」選項。 

2. 勾選「啟用本地網路協定」複選框啟用本地協作。 

3. 如果使用其他解決方案，如 QVR（Qwizdom 虛擬遠程），勾選「啟用基於網路的通信」

複選框。 如果檢測到使用 RF 遙控器的 USB 設備，則會自動檢查。 

4. 單擊確定開始演示。 

演示設定畫面 
 報告設定 

參與者名單：能夠選擇參與者名單可以使用匿名報告。 

存儲結果：選擇一個位置來保存問題結果。 

報告方式為：選擇報告的類型。 

允許參與者改變答案：允許參與者更改當前問題的答案。 

顯示對錯反饋，替代自學模式視窗的反應：在自學模式下運行演示時隱藏或顯示答案的功能。 

Timer(計時器)：可以選擇沒有計時器，使用數學工具中設置的時間，或者輸入演示文稿中所

有的秒數來設定總計時器。 

 

 登入設定 

要求用 ID 登錄：系統將提示與會者輸入他們的參與者/參與者 ID。 
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顯示登錄畫面：顯示登錄畫面，以便教師可以查看正在登錄的參與者。 

允許添加未註冊的參與者：參與者將被添加到參與者列表中和他們使用的登陸 ID。使用匿名

列表時必須選中此選項。對於匿名列表，與會者將只需要 ID 或 IP 地址。 

拒絕之後登錄[ ]分鐘：在設定的時間後登錄將不被接受。 

 

 圖表設定 

圖形布局：選擇在演示過程中如何顯示對應圖表。 

在圖表中自動顯示正確答案：勾選此選項將使用顏色在圖表上顯示正確答案(綠色表示正確答

案，紅色表示錯誤)。 

背景文件名：選擇此選項將允許選擇要顯示的圖像作為對應圖背景。 
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 設備設置 

這些設置決定參與者如何使用個人設備在課程期間加入和互動。參與者可以根據設備、應用

程序和許可協作、註記、做筆記、回答問題、請求幫助…等等。 

啟動本地網路通訊允許參與者通過 IP 地址連接到課程。 所有參與者必須與演示者在同一個

網段上。對內網路也可以使用。 

啟動網路通訊允許參與者通過課程金鑰連接到課程。 參與者可以從世界任何地方加入。 主

講人和所有參與者都需要連接網路。 

 

 高級設定 

請求確認名單上未列的參與者 ID：如果參與者不在參與者列表中，將再次提示參與者參與者

ID。 

Audio Feedback：在可用的地方提供音頻反饋 

對單鍵答案不要求”發送”：遙控器一旦輸入答案就會自動發送答案。 

不顯示在 Q2 上所按的鍵：顯示器上沒有顯示哪個鍵被錄音。 

報告結束時關閉遙控器：在報告結束時自動關閉遙控器。 

在自學模式下遙控器上顯示分數：在完成答案鍵後，最終得分顯示在螢幕上。 

允許自學模式下參與者跳過問題：使參與者在以自學模式回答問題前跳過問題。 

Increase Q4 Sleep Time up to 2 hours：增加 Q4 進入睡眠模式之前的時間（這也適用於

Q6 遙控器）。 

Disable “Change SeesionID” menu during login：從菜單中隱藏“會議 ID”選項。 

Disable “Change SessionID” menu during active session：在報告期間隱藏選單中的

“會 u44ID”選項。 
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Forget User ID in Roaming Mode：如果啟用了漫遊模式，每次會議完成後參與者 ID 將被

遺忘。 

 

問題工具 

投票工具中可用的問題工具是： 

 多項選擇（2 至 6 個選項） 

 是/否 

 對/錯 

 數字 

 排序（最多 8 個） 

 評定量表 

 文字輸入 

 投票(2 至 6 個選項) 

要開始投票，請點擊問題類型相關的圖示。 有些工具類型可供選擇。 例如：選擇「多項選

擇」後，選擇學生設備上應出現多少個選項。 
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演示狀態列 

一旦報告開始，演示狀態列就會出現。將其拖到想要的螢幕位置。 

  

 

1. 已回復參與者的百分比。點擊以顯示參與者人數。 

2. 解決問題： 點擊此鈕可將問題解決給與會者。 

3 .隨機選擇參與者：隨機參與者號碼出現在螢幕上。如果參與者列表處於活動狀態，名稱將

會出現。 

4. 即時報告：即時報告將顯示在螢幕上。 

5. 顯示遊戲：在遊戲模式下，點擊會彈出遊戲畫面和動畫。 

6. 互動設定：選擇那些參與者能夠互動並向演示者和其他參與者發送註記。 

 對於其他選項，右鍵單擊回復標示查看選項，如報告設置、視圖和透明度。 

本地協作的 IP 地址以及用於 QVR 和 RF 硬件的其他會議 ID 將顯示在對應指示的底部。 
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互動設定 

演示者可以完全控制那些參與者能夠將其註記發送給演示者，然後將其發送給所有其他參與

者。點擊回復標示列上對應的「互動」圖示。 

  

將出現一個新視窗，可以選擇或取消選擇個別參與者。 或者選擇選項來選擇或取消選擇所有

參與者。如果正在使用參與者列表，會顯示參與者的姓名，否則將顯示他們的設備 ID。 

 

選擇參與者授予互動功能之後，他們將在 Qwizdom Notes +工作列看到一個「分享」圖示。 

註記或增加文字或其他物件後，點擊此圖示將發送他們的註記和其他物件給演示者，反過來

將與其他參與者分享。 
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學生—加入報告 

MyndShare 與免費的 Qwizdom Notes +應用程序一起，允許參與者即時加入現場報告和互

動。 這種全功能於一身的解決方案支持螢幕鏡像，報告擷取和投票。參與者可以增加素材(圖

片或影片)、分享註記、做筆記、回答問題，並審閱課程中的內容。 

另外，Notes +可以用作便條本或筆記記錄應用程式。使用媒體擷取、形狀、文字文本和繪圖

工具快速組織和說明概念。 

Qwizdom Notes +應用程式可從 Google Play Store、Apple App Store 和 Windows Store

中獲得。 

  

       

 Note+功能 

 繪圖，文本和形狀工具 

 做筆記 

 投票工具 

 課程保存 

 註記共享 

 本地網路通信 

 提供 40 多種語言 

 一旦打開，Notes +應用程式將看起來類似於下面的圖像。 在此模式下，Notes +可以用作

便條本或筆記記錄應用程式。 

 

https://itunes.apple.com/gb/app/qwizdom-notes+/id860943464?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.qwizdom.notesplus&hl=en_GB
http://apps.microsoft.com/windows/en-gb/app/qwizdom-notes/939d4adf-15c0-4dfc-9740-5b97690705e1
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右側的區域包含製作筆記，查看幻燈片以及回答提問者提出的問題的選項卡。 

 使用 Notes +應用程序 

1. 打開設備上的 Notes +應用程式 

2. 按 File，然後按查找會議 

3. 可用會議列表將會出現。 

4. 點擊你想加入的會議。 

[注意] 如果會議不出現，發現網路可能不可用。在這種情況下，按 File> Join Session。輸入

演示者提供給的 IP 地址。使用 Notes +應用程式時，埠號應保留為 8081。 

 使用網路瀏覽器 

1. 打開網路瀏覽器 

2. 輸入演示者提供的 IP 地址，然後輸入埠號 8080。例如：如果演示者的 IP 地址為

192.168.1.10，則在 URL 欄中輸入 http://192.168.1.10:8080。 

3. 按確認鍵或單擊 URL 欄旁邊的“開始”按鈕。 

[註] 瀏覽器版本不包含與應用程式相同的功能，例如保存和增加註記。 

應用程式或瀏覽器現在將嘗試連接到演示者的即時會議。如果報告文稿在應用程式連接之前

處於啟動狀態，並且演示者已註記或瀏覽幻燈片，則之前的所有操作都會發送到應用程式，

以確保參與者到目前為止收到整個報告文稿。 

學生—儲存課程 

一旦演示者或教師已經停止報告，幻燈片將出現在右側。 此時，報告文稿（包括任何註記和

其他物件）可以保存在設備上供將來查看。 

[注意] 通過網路瀏覽器連接會議時，此功能不可用 

1. 點擊文件 

2. 點擊保存 

3. 輸入文件名，然後點擊確定。 
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