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Remote Control

The remote control requires two (2) “AAA” size batteries (supplied), make sure batteries
are installed properly before use. You can access all the features of AVerVision PL50 with

the remote.

(1) POWER Turn the unit on/standby.
1
EZ; 9 (12)  (2) CAMERA Camera mode displays the video signal
3) (@) (13) from the built-in camera.
(4) —@®@ ﬁgg (3) RECORD Start/Stop audio & video recording. Video
(5) —+® ° (16) recording can only be saved either in a
(6) o 6 o (17) SD memory card or a USB flash drive.
(7) o * (18) (4) CAPTURE Capture still image in Camera mode. In
- W ® (19) continuous capture mode, press this
®) M ) button again to stop.
9) (5) VISOR Call the Visor submenu. Visor covers part
(20) of the presentation screen and allow
(10) (1) presenter to reveal the material as desire.
( In the Visor submenu, the following
(11) (22) options are available.

(fig. 1.4)

ON/OFF — select to run/cancel the Visor.

Press to move to the next selection.
Shade — set the opacity level of the
covered area. The shaded area will
completely turns black when it is set to

level 100. Press to move to the next
selection.

OK — press @ for the setting to take
effect. If you select ON, upper part of the
presentation screen is slightly exposed.
Use the A,V ,«, & P buttons to reveal
more of the covered area; and OFF will
close the submenu.

To turn off Visor, press again.

(6) ROTATE Rotate the image by 90° in Camera
mode and Playback mode.

(7) MENU Open and exit the OSD menu.




(8) A,V,<4,&» - Panandzoom-in image (above digital
(12) zoom level) in both live and playback

g; O (13) mode.
@) o—+® T 8‘5‘; - Select options in OSD menu.
(5) —+O ©-—e (16) - Use A&Y toincrease and decrease
(6) o %) 6 o (17) the video playback volume.
(7) o—+@® ] * (18) - Use «4&P» to play the video backward
* (19) and forward.
(®) M Move the Spotlight frame and Visor
s screen cover.
(9)
(20) (9) AUTO Adjust the focus automatically.
(10) (21) FOCUS
(11) = (22) (10) ZOOM +/- - Increase/decrease the image
(23) magpnification in camera and picture
playback mode.
(11) zOOM Reset zoom level to 100%.

RESET

(12) PLAYBACK View the captured picture/video from the
memory in 16-thumbnail images.

fig. 1.4
(g ) (13) PC 1/2 PC mode displays the video signal from
the RGB INPUT port of AVerVision PL50.
(14) FREEZE/ - Freeze live images.
STOP - Stop video playback.

(15) SPOTLIGHT Call the Spotlight submenu. Spotlight
overlays a box frame on the presentation
screen. You can adjust the box size and
move it around.

In the Spotlight submenu, the following

ON/OFF — select to run/cancel the

Spotlight. Press to move to the next
selection.

Shade — set the opacity level of the area
outside the box. The shaded area will
completely turns black when it is set to

level 100. Press to move to the next
selection.
Color — select the Spotlight frame color.

Press to move to the next selection.




OK — press @ for the setting to take

1) © (12) :
(2) 56 effect. If you select ON, the frame will
(3) e | 82; appear and blink, use the A, ¥V, <, & »
4) o T m e (15) buttons to adjust the frame size and press
5) e @ o
®) gE.'_) @ (16) to set the desired size; and OFF will
(6) —+© O\ @1 (17 close the submenu.
(7) —+® 28 wenom
®) ga‘ (19 To turn off Spotlight, press again.
- (16) SPLIT Divide the screen into two. One side
9) SCREEN displays the live image from the built-in

camera and the other side displays 8-

(10) = (21) thumbnail size picture/video from the
memory.
(11 ® (22) (17) MODE Select from 6 type of modes:

Sharp - adjust the contrast along the
edges making text appear more visible.
Viewing the subject from 32-36 cm (16X
zoom) away from the camera.

) Graphics - adjust the gradient of image.
(fig. 1.4) Viewing the subject from 32-36 cm (16X
zoom) away from the camera.

Motion - increase frame rate. Sufficient
lighting is required when using this
mode. Viewing the subject from 32-36
cm (16X zoom) away from the camera.
Microscope - automatically adjust
optical zoom for microscopic viewing.
Macro - set to view when object is only
10-32cm (5X zoom) away from the
camera.

Infinite - set to view when subject is
from 36 cm to infinity (Max.16X) and
further away from the camera.

(18) TIMER Call the Timer submenu. Select to
Start/Pause/Stop the timer countdown
and set the timer duration.

19) @ - :\illna:jkeo g Es)erlrc]eé::]llc:.n in Playback mode
- Play/Pause video playback.
(20) LAMP Turn the overhead light on/off.
(21) BRIGHTNESS Adjust the brightness.
+/-
(22) DEFAULT Reset to factory default setting.
(23) DEL Delete the selected picture/video in

Playback mode.
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Fernbedienung

Die Fernbedienung braucht zwei (2) Batterien der GréRe “AAA” (liegen bei). Uberzeugen
Sie sich, dass sie richtig eingesezt sind. Mit der Fernbedienung kénnen Sie auf alle
Funktionen des AVerVision PL50 zugreifen.

Name Funktion

(1) POWER Einschalten des Geréats/Standby.

(2) CAMERA Der Kameramodus zeigt das Videosignal
von der eingebauten Kamera an.

(3) RECORD Start/Stop Audio- & Video-Aufnahme.

Videoaufzeichnungen kénnen nur auf
einer SD-Speicherkarte oder einem
USB-Stick gespeichert werden.

(4) CAPTURE Aufnahme von Einzelbildern im
Kameramodus. Driicken Sie, zum
Anhalten, diesen Knopf im kontinu-
ierlichen Aufnahmemodus erneut.

(5) VISOR Aufruf des Visor-Submenus. Visor
verdeckt den gesamten Blldschirm und

hier kann der Vorfihrer die gewiinschten

Inhalte anzeigen.

Im VisorSubmenii stehen die folgenden

Optionen zur Verfligung.

(fig. 1.4)

EIN/AUS - Auswabhl/Stornierung von

Visor. Driicken Sie , um zur
nachsten Auswahl zu wechseln.
Schatten - Einrichtung der Opazitat im
verdeckten Bereich. Sobald Stufe 100
eingestellt ist, wird der schattierte Bereich
schwarz.

Driicken Sie @ , um zur nachsten
Auswahl zu wechseln.

OK — Driicken Sie @ um die Auswahl
zu Ubernehmen Wenn Sie EIN wahlen,
wird ein Teil des oberen
Prasentationsbildschirms angezeigt. Mit
den Tasten A, V¥, <, & » legen Sie den
verdeckten Bereich weiter frei; mit AUS
wird das Submeni geschlossen.

Um Viso[ auszuschalten, driicken Sie

erneut .
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Name Funktion

(6) ROTATE Drehe das Bild um 90° im Kamera- und
Wiedergabemodus.
(7) MENU Offnen & Verlassen des OSD-Menils.

(8) AV, 4 &>

- Bild schwenken und einzommen (Uber
dem digitalen Zoom-Niveau) im Live- unc
Wiedergabemodus.

Optionen im OSD.Men( auswahlen.
Verwende A&V fir mehr oder
weniger Lautstérke bei der
Wiedergabe von Videos.

Verwende €4&» um Videos Vorwarts
oder Ruckwarts abzuspielen.
Bewegen des SPOTLIGHT Frames &
VISOR Bildschirmabdeckung.

(9) AUTO
FOCUS

Stellt das Bild automatisch scharf.

(10) ZOOM +/-

- Erhéhen/verringern der Bildvergrofie-
rung im Kamera- und Bildwieder-
gabemodus.

(11) ZOOM
RESET

Zoom auf 100% zuriicksetzten.

(12) PLAYBACK

Anschauen der aufgenommenen
Bilder/Videos aus dem Memory als 16-
Vorschaubilder.

(13) PC 1/2

Der PC-Modus zeigt das Videosignal
vom RGB-EINGANG der AVerVision
PL50 an.

(14) FREEZE/
STOP

- Einfrieren der Live-Bilder.
- Anhalten der Video-Wiedergabe.

(15) SPOTLIGHT

Aufruf des Sporlight-Submenis. Sporlight
legt einen Rahmen Uber den Bildschirm.
Sie kénnen die RahmengroRe verandern
und die Box verschieben.

Im Sporlight-Submenti stehen die
folgenden Optionen zur Verfigung.

EIN/AUS - Auswabhl/Stornierung von

Sporlight. Driicken Sie , um zur
nachsten Auswahl zu wechseln.
Schatten - Einrichtung der Opazitat in
dem Bereich auBerhalb der Box. Sobald
Stufe 100 eingestellt ist, wird der




Name Funktion

schattierte Bereich schwarz.

1) ©
(2) ol Eii; Driicken Sie @ , um zur néchsten
(3) = e (14) Auswahl zu wechseln.
) > (15) Farbe - Auswahl der Sporlight-
(5) ® © (16)
° A 6. & o Rahmenfarbe. Driicken Sie ,um
E?; % ® ° 88 zur nachsten Auswahl zu wechseln.
- "W o (19
(8) ‘ (19) OK - Driicken Sie @ um die Auswahl
zu Ubernehmen Wenn Sie EIN auswahlen

wird der Rahmen angezeigt
und blinkt; mit den Tasten A, V¥, <, & »
(21) passen Sie die RahmengréfRe an und

o ©

(22) driicken Sie dann , um die GroRe
(23) auszuwahlen. Mit AUS wird das Submen
geschlossen.

Um SporligPQLtnguszuschalten, driicken

Sie erneut .
) (16) SPLIT Aufteilen des Bildschirms in zwei Teile.
(fig. 1.4) SCREEN Eine Halfte zeigt das aktuelle Bild der

eingebauten Kamera, die andere Halfte
8 vorschaubildgroRe Bilder/Videos aus
dem Speicher.

(17) MODE Auswahl aus 6 Modi:
Scharf - Kontrastanpassung der Kanten,
damit der Text besser lesbar ist. Ansicht
des Motivs 32-36 cm (16-fach Zoom)
von der Kamera entfernt.
Grafik - Bildgradient anpassen.Ansicht
des Motivs 32-36 cm (16-fach Zoom)
von der Kamera entfernt.
Bewegung - Framerate erhohenin
diesem Modus wird ausreichendes Licht
bendtigt. Ansicht des Motivs 32-36 cm
(16-fach Zoom) von der Kamera
entfernt.
Mikroskop — automatisches Anpassen
des optischen Zoom fir
Mikroskopansichten.
Makro - Wenn das Objekt nur 10-32 cm
(5-fach Zoom) von der Kamera entfernt
ist.
Unendlich - Einstellung, wenn das Motiv
36 cm bis unendlich (max. 16-fach
Zoom) von der Kamera entfernt ist.

(18) TIMER Aufruf des Timer-Submenis. Wéahlen Sie

Start/Pause/Stopp fir den Timer-
Countdown und um die Dauer

einzustellen.




Name Funktion

@ - Im Wiedergabemodus treffen Sie eine
1) O~ az (19 Auswahl im OSD-Menti.
g; O (13) - Start/Pause Videowiedergabe.
(4) o—H® ° 8‘5‘; (20) LAMP Overhead-Licht ein- und ausschalten.
(5) o @ ;(16) (21) BRIGHTNESS Einstellen der Helligkeit
6) —1O ° (17) +-
(7) ® @ ° (ig) (22) DEFAULT Zuruicksetzten auf die Voreinstellung.
(8) o . 9‘ 9~ 23) DEL Loschen der gewdhiten Bilder/Videos im

v Wiedergabemodus.

(9) 20)

(21)

(22)
(23)

(fig. 1.4)




Frangais

Télécommande

La télécommande utilise deux (2) piles AAA (fournies), a installer correctement (respect
des polarités) avant utilisation. Toutes les fonctions de I'AVERVISION PL50 sont
accessibles par la télécommande.

(1) POWER Bouton Marche/Veilleuse.
(12)
(13)
(14) . - - —
e (15) (2) CAMERA Le mode Caméra affiche le signal vidéo
® (16) de la caméra intégrée.
* (17) (3) RECORD Marche/Arrét de I'enregistrement audio
® (18) et vidéo. Les données vidéo ne peuvent
* (19) étre enregistrées que dans une carte de
mémoire SD ou dans un flash drive
USB.
(20)  (4) CAPTURE Capturer une photo en mode Caméra.
(1) En mode de capture photo continue,
appuyer de nouveau sur ce bouton pour
(22) arréter.
(23) (5) VISOR Appelez le sous-menu Viseur. Viseur

couvre une partie de I'écran de la
présentation, et permet au présentateur
de dévoiler I'information a mesure qu'il le
souhaite.

(fig. 1.4) Dans le sous-menu Viseur, les options
suivantes sont disponibles.

ON/OFF (Marche/Arrét) — sélectionnez
d’exécuter/annuler I'Viseur. Appuyez sur

pour passer a la sélection suivante.
Shade (Ombre) — réglage de I'opacité de
la surface masquée. La surface ombrée
sera complétement noire si vous vous
réflez sur le niveau 100. Appuyez sur

pour passer a la sélection suivante.

OK — appuyer sur @ pour la prise
d’effet du réglage. Sivous sélectionnez
ON, le haut de I'écran de la présentation
sera légérement exposé. Utilisez les
boutons A, V¥, «, et » pour dévoiler une
plus grande partie de la surface




Pour éteindre I'Viseur, réappuyez sur .

(12) — -
(g) ®) @a3) (6) ROTATE Falre,plvoter l'image de 90° en mode
E4; i) (14) Caméra et en mode Reproduction.
5 ° 82; (7) MENU Ouvrir ou quitter le menu OSD.
©6) — 3 . (17) (8 AV, <& - Panoramique et zoom avant dans l'imagt
. & - o (18) > (au-dela de la plage du zoom numérique
(7) o ® (19) en mode direct ou en mode lecture.
(8) a - Déplacer la sélection en mode
St Reproduction ou dans le menu OSD.
©) (20) - Utilisez AetV pour augmenter ou
baisser le volume en reproduction
(10) ' ‘ (21) vidéo.
(11) = (22) - Utilisez «et®» pour reproduire la vidéo
(23) en marche arriere ou avant.
Déplacez sur I'écran le cadre Cadreur
d’'image ou le masque Viseur.
(9) AUTO Pour régler automatiquement la mise au
FOCUS point.

(fig. 1.4) (10) ZOOM +/- - Augmenter/Diminuer le grossissement
de 'image en mode caméra ou
reproduction photo.

(11) zooMm Remettre le zoom a la valeur 100 %.
RESET
(12) PLAYBACK Visionner les photos/vidéos capturées a
partir de la mémoire en 16 images
miniature.
(13) PC1/2 Le mode PC affiche le signal vidéo du
port ENTREE RVB du AVerVision PL50.
(14) FREEZE/ - Geler I'image live.
STOP - Arrét de la reproduction vidéo.
(15) SPOTLIGHT  Appeler le sous-menu Cadreur d'image.

Cadreur d’'image surimprime une boite-
cadre sur I'écran de présentation. Vous
pouvez anjuster la taille de la boite et
déplacer celle-ci.

Dans le sous-menu Cadreur d’image, les
options suivantes sont disponibles.

ON/OFF (Marche/Arrét) — sélectionnez
d’exécuter/annuler I'Cadreur d’'image.

Appuyez sur pour passer a la




(12)
(13)
(14)

® (15)

® (16)

° (17)

 @ICIOI@0I©

—
~

=
q

® (18)

5

(fig. 1.4)

° (19)

sélection suivante.

Shade (Ombre) — réglage de 'opacité de
la surface extérieure a la boite. La surface
ombrée sera complétement noire si vous
vous réglez sur le niveau 100. Appuyez

sur pour passer a la sélection
suivante.

Color (Couleur) — sélection de la couleur
du cadre Cadreur d’'image. Appuyez sur

pour passer a la sélection suivante.

OK — appuyer sur @ pour la prise
d’effet du réglage. Sivous sélectionnez
ON, le cadre apparaitra et clignotera.
Utilisez les boutons A,V , <, et » pour
ajuster la taille du cadre et appuyez sur

pour fixer la taille voulue ; OFF
fermera le sous-menu.

Pour éteindre I"C_}'.uelgreur d’'image,
réappuyez sur .

(16) SPLIT Partager I'écran en deux. Un coté affiche
SCREEN 'image en direct de la caméra intégrée,
I'autre cbté affiche 8 miniatures
photo/vidéo a partir de la mémoire.
(17) MODE Sélectionnez parmi 6 modalités:

Sharp (net)- Régler le contraste le long
des bords pour rendre le texte plus
visible. Placez la caméra a une distance
de 32 a 36 cm du sujet (utilisez le zoom
x16)

Graphique - Régler le gradient de
I'image. Placez la caméra a une distance
de 32 a 36 cm du sujet (avec le zoom
x16)

Motion (vidéo)- augmenter la cadence
des images. L'utilisation de ce mode
exige un éclairage intense. Placez la
caméra a une distance de 32 a 36 cm du
sujet (utilisez le zoom x16)

Microscope — réglage automatique du
zoom optique pour l'utilisation avec un
microscope.

Macro - a utiliser si I'objet est a une
distance de 10 & 32 cm de la caméra
(avec le zoom X5).

Infini - a utiliser si le sujet est a une
distance de la caméra de 36 cm a l'infini
(max. X16).




(18) TIMER Appeler le sous-menu du temporisateur.
@ © (12) Sélectionnez de démarrer/mettre en
(2) S ® (13) pause/arréter le compte & rebours du
() = (14) temporisateur, et réglez-en la durée.
@) =2 RONTIN. (15) Sélection depuis le mode Lecture ou
(5) 0 O (16) (19 @ depuis le menu OSD.
®) —© O©@ °(17) - Activer/désactiver la pause en
(7) ® ® ® (18) : L
T o (19) reproduction vidéo.
(8) o 4 9‘ (20) LAMP Allumer/éteindre la lampe zénithale.
0 s (21) BRIGHTNES Réglage de brillance.
( ) I (20) S +/-
(10) 9 (22) DEFAULT Restaurer les parameétres d’'usine.
(21) — S
I e (23) DEL Effacer les photos/vidéos sélectionnées
(11) ) (22)

en mode Reproduction.

(fig. 1.4)




Telecomando

Il telecomando richiede due (2) pile “AAA” (in dotazione); si prega di verificare che le pile
siano state installate correttamente prima di cominciare a utilizzarle. E possibile accedere
a tutte le funzioni del dispositivo AVerVision PL50 servendosi del telecomando.

Nome Funzione

(1) POWER Accende/mette in stand-by il dispositivo.

1) (12) (2 CAMERA La modalita Camera (Telecamera)
(2) o) (13) visualizza il segnale della telecamera
Ei; _ (14) integrata.
5) ° (ig) (3) RECORD Awialinterrompe la registrazione audio e

v — = * (16) video. La registrazione video puo essere
(6) —T© ° (17) salvata solo su una scheda di memoria
(7) —+® . 88; SD oppure su un drive flash USB.

(4) CAPTURE Cattura un'immagine fissa in modalita
Telecamera. Nella modalita di cattura
continua, premere nuovamente questo

0 o Okes

(20) pulsante per interrompere.
(10) (21) (5) VISOR Richiama il sottomenu Visor. Visor copre
(11) == (22) una porzione della schermata di

presentazione e consente al relatore di
visualizzare il materiale a seconda delle
proprie esigenze.

Nel sottomenu Visor sono disponibili le
seguenti opzioni.

ON/OFF — selezionare per

(fig. 1.4)

avviare/annullare Visor. Premere @
per passare alla selezione successiva.
Shade — imposta il livello di opacita
dell’area coperta. L'area ombreggiata
diventera completamente nera quando e

impostata sul livello 100. Premere
per passare alla selezione successiva.

OK — premere @ per applicare
limpostazione. Selezionando ON, la
parte superiore della schermata di
presentazione & leggermente esposta.
Servirsi dei pulsanti A,V , <, & » per
mostrare una porzione maggiore dell’area
coperta. Con OFF si chiudera il
sottomenu.

Per spegnere Visor premere nuovamente

- .

(6) ROTATE Ruota I'immagine di 90° in modalita
Telecamera e in modalita Riproduzione.

(7) MENU Apre ed esce dal menu OSD.




> O~ (12)
AaiLe) (13)
i) (14)

- (15)
(5) © (16)
© 19 Seman
() e @ N :(19)

-
o

@ ©

(fig. 1.4)

Nome Funzione

®)

AV, <4, &> - Fare una panoramica di un'immagine
ingrandita (oltre il livello dello zoom
digitale) sia nella modalita dal vivo che in
quella riproduzione.

Sposta la selezione in modalita
Riproduzione e menu OSD.
Utilizzare A& ¥ per aumentare e
diminuire il volume della riproduzione
del video.

Utilizzare €&» per riprodurre il video
allindietro e in avanti.

Spostare la cornice Spotlight e il
coperchio del visore Visor.

©)

AUTO
FOCUS

Regola automaticamente la messa a
fuoco.

(10)

ZOOM +/- - Aumenta/diminuisce I'ingrandimento
dellimmagine nelle modalita di

riproduzione immagine e telecamera.

(11

ZOOM
RESET

Riporta il livello di zoom al 100%.

(12)

PLAYBACK Visualizza I'immagine/video acquisito
dalla memoria in miniature da 16

immagini.

(13)

PC 1/2 La modalita PC visualizza il segnale
video della porta RGB INPUT di

AVERVISION PL50.

FREEZE /
STOP

- Fissa le immagini dal vivo.
Interrompe la riproduzione del video.

(15)

SPOTLIGHT  Richiama il menu Spotlight. Spotlight
sovrappone una cornice sulla schermata
della presentazione. Sara possibile
regolare le dimensioni del box e spostarlo.
Nel sottomenu Spotlight sono disponibili le
seguenti opzioni.

ON/OFF - selezionare per
awviare/annullare Spotlight. Premere

per passare alla selezione
successiva.
Shade — imposta il livello di opacita
dell’area fuori dal box. L'area ombreggiata
diventera completamente nera quando e

impostata sul livello 100. Premere
per passare alla selezione successiva.
Color — selezionare il colore della

cornice Spotlight. Premere @ per
passare alla selezione successiva.

OK — premere @ per applicare



Nome Funzione

cornice comparira e lampeggera; usare i

(;) 9 ’ (12) tasti A,V, <, & B perregolare le

ES; 9 (13) dimensioni della cornice e premere

(4) ® (14) per impostare le dimensioni desiderate.

5) 5 82; Premendo OFF si chiudera il sottomenu.

®) 6 .17) Per spegneregg'otlight premere

(7) —+® - fggg nuovamente @ .

(8) ‘ (16) SPLIT Divide la schermata in due parti. Un lato
NaD SCREEN visualizza 'immagine dal vivo dalla

videocamera integrata, I'altro 8 miniature

di immagini/video dalla memoria.

(21) (17) MODE Selezionare fra 6 tipi di modalita.

(22) Nitidezza - regola il contrasto alle

(23) estremita rendendo il testo piul visibile.

Visualizzare il soggetto da 32-36 cm (16X
zoom) rispetto alla telecamera.

Grafica - regola il gradiente
dellimmagine. Visualizzare il soggetto da

) 32-36 cm (16X zoom) rispetto alla

(fig. 1.4) telecamera.

Movimento - aumenta il frame rate.
Quando si utilizza questa modalita €
necessario disporre di un quantitativo
sufficiente di luce. Visualizzare il soggetto
da 32-36 cm (16X zoom) rispetto alla
telecamera.

Microscopio — regola in modo automatico
lo zoom ottico per la visualizzazione a
microscopio.

Macro - impostare per vedere quando
I'oggetto si trova a una distanza di 10 — 32
cm (5x zoom) dalla telecamera.

Infinito - impostare per visualizzare
guando un soggetto si trova da 36 cm
all'infinito (Max.16X) e piu lontano dalla
telecamera.

(18) TIMER Richiama il sottomenu Timer.
Selezionare per Avviare/Mettere in
pausa/Fermare il conto alla rovescia del
timer e impostare la durata del timer.

@ - Effettuare una selezione in modalita

(19) Riproduzione e nel menu OSD.

- Awvia/mette in pausa la riproduzione
del video.

(20) LAMP Accende/spegne la lampada della
lavagna luminosa.

(21) BRIGHTNESS Regola la luminosita.
+/-

@ ©




Nome Funzione

(22) DEFAULT Configura le impostazioni di fabbrica.

8; ;@; ; (12)  (23) DEL Eliminare 'immagine/filmato selezionato
@) O (13) in modalita Riproduzione.
® ® (14)
“) - o (15)
(5) © o (16)
(6) © ® (17)
o T8
(8) o 4 ‘ ‘
St
(9) I 20)
(10) I (21)
(11) ' (22)
(23)

(fig. 1.4)




Control remoto

El control remoto necesita dos (2) baterias “AAA” (proporcionadas), asegurese de que las
baterias se instalen apropiadamente antes de usar el control. Puede acceder a todas las
funciones de la AVerVision PL50 con el control remoto.

Nombre Funcién

(1) POWER Enciende la unidad o la fija en modo de
espera.

(2) CAMERA El modo Camara muestra la sefial de
video de la camara integrada.

(3) RECORD Inicia o para la grabacién de audio y

video. La grabacion de video sélo puede
guardarse en una tarjeta de memoria SD
0 en una memoria USB.

(4) CAPTURE Captura la imagen fija en el modo de
camara. En el modo de captura
continua, presione este botén de nuevo
para paratr.
(5) VISOR Llama al submenu Visor. Visor cubrira
parte de la pantalla de presentacion y le
permitird al presentador revelar el material
como se desea.
En el submenu Visor, las opciones
siguientes estan disponibles.

(fig. 1.4)

ON/OFF [Encendido/Apagado] —
seleccionelo para ejecutar o cancelar el

Visor. Presione
seleccion siguiente.
Shade [Sombra] — fija el nivel de
opacidad del &rea cubierta. El area
sombreada se tornard completamente
negra cuando se fije a un nivel de 100.

para moverse a la

Presione para moverse a la
seleccion siguiente.

OK [Aceptar] — presione @para que
surta efecto la configuracion. Si
selecciona ON, la parte superior de la
pantalla de presentacion se expondra
ligeramente. Utilice los botones A, V¥, 4,y
» para revelar mas el area cubierta; y
OFF [Apagado] cerrara el submend.

wson
resione @ otra

Para apagar el Visor.




Nombre Funcién

vez.
(1)
2) 9 » (12) (6) ROTATE Gira la imagen a 90° en el modo de
3) ;,OW; 82; camara y en el modo de reproduccion.
) @ (15) (7)) MENU Permite abrir y salir del meni OSD.
®) © (16) (8) A,¥,4, &P - Girey amplie laimagen (sobre el nivel
(6) © ° (17) del zoom digital) tanto en modo en
(7) o @ . : 88; directo como de reproduccion.
(8) g - Mueve la seleccion en el modo de

B OB reproduccion y en el ment OSD.

Use A y V¥ para subir o bajar el
volumen de la reproduccién de video.
Use « y » para reproducir el video
hacia atras o hacia delante.

—~
N
=

—~

'

(11) (22) Mueva el marco Reflector y la cubierta
(23) de pantalla Visor.
(9) AUTO Ajusta el enfoque automéaticamente.
FOCUS
(10) ZOOM +/- - Aumenta o disminuye la amplificacion

de la imagen en el modo de camara y
reproduccion de fotos.

(11) zOOM Reestablece el nivel del zoom al 100%.
RESET

(12) PLAYBACK Permite ver las fotos capturadas o video
de la memoria en 16 imagenes en
miniatura.

(13) PC % El modo PC muestra la sefial de video
desde el puerto ENTRADA RGB de la
unidad AVERVISION PL50.

(14) FREEZE - Inmoviliza las imagenes en

/STOP movimiento.
- Para la reproduccién de video.

(15) SPOTLIGHT Llama al submenu Reflector. Reflector

superpone un marco cuadrado en la

pantalla de presentacion. Usted puede
ajustar el tamafio del cuadro y moverlo
alrededor.

En el submenu Reflector, las opciones

siguientes estan disponibles.

(fig. 1.4)

ON/OFF [Encendido/Apagado] —
seleccionelo para ejecutar o cancelar el

Reflector. Presione para moverse a




Nombre Funcién

la seleccion siguiente.

) © (12) Shade [Sombra] - fija el nivel de
(2) ol (13) opacidad del area fuera del cuadro. El
8; =y (14) area sombreada se tornara
e (15) completamente negra cuando se fije a un
(5) ©® (16)
(6) o) o (17) nivel de 100. Presione “—~ para
) —H® o (18) moverse a la seleccion siguiente.
@) (s ® (19) Color — selecciona el color del marco
Reflector. Presione @para moverse a

la seleccion siguiente.

o ©

1) OK [Aceptar] — presione @para que

(10)
surta efecto la configuracion. Si
(11) (22) selecciona ON [Encendido], el marco
(23) (16) SPLIT Divide la pantalla en dos. Un lado
SCREEN visualiza la imagen en directo de la

camara integrada y el otro lado visualiza
8 imagenes en miniatura (fotos o videos)
de la memoria.

(fig. 1.4) (17) MODE Selecciona de los 6 tipos de modos:
Sharp [Nitidez]- ajusta el contraste por
los bordes para que el texto sea méas
visible. Observe el sujeto a una distancia
de 32-36 cm (zoom de 16X) de la
camara.

Graphics [Gréficos]- ajusta el gradiente
de la imagen. Observe al sujeto a una
distancia de 32-36 cm (zoom de 16X) de
la camara.

Motion [Movimiento]- aumenta la
velocidad de cuadros. Se requiere
bastante iluminacion al utilizar este
modo. Observe el sujeto a una distancia
de 32-36 cm (zoom de 16X) de la
camara.

Microscope [Microscopio] - ajusta
automaticamente el zoom 6ptico para la
vista microscopica.

Macro - ajusta la vista cuando el sujeto
esta solo a una distancia de 10-32cm
(zoom de 5X) de la camara.

Infinite [Infinito]- ajusta la vista cuando
el sujeto esté a una distancia de 36 cm a
infinito (Max.16X) de la camara.

(18) TIMER Llama al submenu Timer
[Temporizador]. Se selecciona para
Iniciar/Pausar/Parar la cuenta del
temporizador y fijar la duracion del
temporizador.




Nombre Funcién

(ii) - Realice una seleccién en el modo
1) © az (19 Reproduccién y en el mend OSD.
g; O (13) - Inicia o pausa la reproduccion de
= ideo.
(4) ® (14) Vi
(5) @ ‘ 82; (20) LAMP Enciende o apaga la luz aérea.
(6) 5;“) a7 (21) BRIGHTNESS Ajuste del nivel de brillo en el modo de
= ° /- camara.
1) —1® *(18) *
8 o Lo ) ®(19)  (22) DEFAULT Reestablece los valores predefinidos de
@) : 9 fabrica.
(9) (23) DEL Borra la foto o video seleccionado en el
(20) modo de reproduccion.
®

(21)

(22)
(23)

(fig. 1.4)




Cesky

Dalkovy ovlada¢

Déalkovy ovlada€ je napajeny dvéma (2) bateriemi “AAA” (jsou soucasti dodavky),
zkontrolujte, jestli jsou do ovladace zaloZené spravné. Dalkovym ovladatem Ize ovladat
vSechny funkce AVerVision PL50.

(1) POWER Zapnuti jednotky/Gsporny rezim.
g; (2) CAMERA Rezim Kamera (Camera) zobrazuje signal
3) @] od vestavéné kamery.
(4) (3) RECORD Spusténi / zastaveni snimani ozvu¢ené
(5) Ic) videonahravky. Video Ize ukladat pouze
(6) 6 na pamétovou kartu nebo do USB
@) o @ ° (18) paméti.
®(19) (4) CAPTURE Snimani obrazkd v kamerovém rezimu v
prabézném rezimu, dalSim stisknutim se
zastavi.
(20)  (5) VISOR Vyvolava submenu Sluneéni clona.

1) Sluneéni clona pokryva &ast prezentacni
obrazovky a dovoli prezentujicimu odhalit

(22) material, jak pozaduje.

(23) V submenu Sluneéni clona jsou k

dispozici nasledujici volby.

ON/OFF — vybira spusténi/ukon&eni

Sluneéni clona. Stisknéte , abyste se
pfesunuli na dalsi volbu.

(fig. 1.4) Prisvitnost — nastavuje Urovef optické
hustoty zakryté oblasti. Prdsvitna oblast
kompletné z€erna, kdyz se urover OEtiCké

hustoty nastavi na 100. Stisknéte
abyste presli na dalSi vybér.

OK — stisknéte , aby se aktivovalo
nastaveni. Jestlize vyberete ON, horni
&ast prezentacni obrazovky je lehce
odkryta. Pouzijte tlacitka A,V , < a b,
abyste odhalili vice skryté oblasti a
pomoci OFF zavfete submenu.
Abystevg/oypnuli Slunegni clona, stisknéte

znovu @

(6) ROTATE Otoceni snimku o0 90° v kamerovém
rezimu a v rezimu prehravani.

(7) MENU Otevieni / zavieni nabidky OSD.




(8) A,Y,<4,&» . Najedte na obraz a zvétsete ho
(12) transfokatorem (nad uroven digitalniho

g; ®) (13) zvétseni) jak v Zivém rezimu tak v rezimt
) 7@ =8§g E)/I?g?a(:k;j b v nabidce OSD
(5) O ® ©OH—(16) e i

_ = A '“‘“' _ - Zvysovanl a snizovani hiasitosti
6) e O an A&V pii pehravani
(7) —® * (18)

® (19) - Prehravani videa dopfedu a

(8) pozpéatku. €4&p.

Posouvani ramec¢ku SPOTLIGHTu a

0 o Okes

(20) zabéru VISORu.
(10) 21) (9) AUTO Automaticky upravi zaostfeni.
Q& FOCUS
(11) (22)  (10) ZOOM +/- - ZvétSeni / zmenseni obrazu v
(23) kamerovém i obrazkovém prehravani.
(11) zoomM Zéakladni zobrazeni (100%)
RESET

(12) PLAYBACK Zobrazeni snimku / videa ulozenych v
paméti v podobé 16 miniatur.

(13) PC % Rezim PC zobrazuje obrazovy signal ze
vstupniho portu RGB INPUT pfistroje
AVERVISION PL50.

(14) FREEZE - Zmrazeni zivych obrazka.

/ISTOP - Zastavit prehravani.

(15) SPOTLIGHT  Vyvolava submenu Svételny kuzel.
Svételny kuzel prekryva ramecéek na
obrazovce prezentace. Lze nastavit
velikost ramecku a pohybovat s nim
dokola.

V submenu Svételny kuzel jsou k dispozici
nasleduijici volby.
ON/OFF — vybira spusténi/ukonéeni

Svételny kuzel. Stisknéte @ abyste se
presunuli na dalsi volbu.

Pruasvitnost — nastavuje Uroveri optické
hustoty oblasti kolem ramecku. Prisvitna
oblast kompletné z&erna, kdyz se droveri
optické hustoty nastavi na 100. Stisknéte

(fig. 1.4)

, abyste presli na dalSi vybér.
Barva — vybira barvu ramecku Svételny

kuzel. Stisknéte abyste se pfesunuli
na dal$i volbu.

OK - stisknéte @aby se aktivovalo
nastaveni. Jestlize vyberte ON, objevi se
ramecek a blika. Pouzijte tlaCitka A,V , <«
a P, abyste nastavili velikost ramecku a




(12)
(13)
(14)

® (15)

® (16)

stisknéte @ abyste nastavili

pozadovany rozmér a pomoci OFF
zavfete submenu.

Abyste vypnuli Svételny kuzel, stisknéte

znovu .

o (17

)
® (18)

 @ICIOI@OI©

(fig. 1.4)

° (19)

(16) SPLIT
SCREEN

Rozdéleni obrazovky na dvé ¢asti. Na
jedné strané bézi zivé zabéry z
vestavéné kamery, na druhé strané se
zobrazi 8 miniobrazkd / video z paméti.

(17) MODE

Vyberte ze 6 typu rezimu:

Ostry - nastavi kontrast kolem okraja,
¢imz zviditelni text. Prohlizeni pfedmétu
od 32-36 cm (16X zoom) od kamery.
Grafika - nastavi gradient obrazku.
Prohlizeni pfedmétu od 32-36 cm (16X
zoom) od kamery.

Pohyb - zvysi obnovovaci kmitocet. V
tomto rezimu se vyzaduje dostatec¢né
osvétleni. Prohlizeni pfedmétu od 32-36
cm (16X zoom) od kamery.

Mikroskop - automaticky nastavi opticky
zoom pro prohlizeni mikroskopem.
Makro - nastaveni pro pfedmét, ktery je
pouze 10-32cm (5X zoom) od kamery.
Nekonecno - nastaveni pro pfedmeét,
ktery je vic jak 36 cm do nekonecna
(Max.16X) a dale od kamery.

(18) TIMER

Vyvolava submenu Casovag. Vyberte,
abyste provedli operaci
Spustit/Pauza/Zastavit odpogitavani
Casovace a nastavili dobu trvani
Casovace.

a9 &

- Provedte vybér v rezimu Pfehravani a
nabidce OSD.
- Start/Pause video playback.

(20) LAMP Zapiné/vypina vrchni svétlo.
(21) BRIGHTNESS Nastaveni jasu.
+/-
(22) DEFAULT Obnova vychoziho nastaveni z vyroby
(23) DEL Smazat vybrany snimek / video v rezimu

prehravani.




Pilot

Pilot potrzebuje dwie baterie (2) “AAA” (dotaczone), Upewnij sie przed uzyciem, ze batrie
zainstalowane sg poprawnie. Przy pomocy pilota mozesz wejs¢ do wszystkich funkciji

AVerVision PL50.

(1) POWER Wiacza urzadzenie/przetacza w stan
czuwania.

(2) CAMERA Tryb kamery umozliwia wy$wietlanie
sygnatu wideo z wbudowanej kamery.

(3) RECORD Uruchamia/zatrzymuje nagrywanie audio

wideo. Nagranie wideo moze zostaé
zachowane albo na karcie SD, albo
napedzie USB flash.

(4) CAPTURE Rejestruje obraz nieruchomy w trybie
kamery. Aby zatrzyma¢ wcisnij ten
przycisk ponownie w trybie rejestraciji
ciagtej.

(5) VISOR Wywotaj podmenu Maskowanie.
Maskowanie przestania cze$¢ ekranu
prezentacji i umozliwia prezenterowi
wyswietlenie pozgdanego materiatu.
W podmenu Maskowanie dostepne sg
nastgpujace opcje.

ON/OFF [WLACZ/WYLACZ] — wybierz,
aby edytowacé/zamkna¢ Maskowanie.

(fig. 1.4)
Wcisnij, aby przej$¢ do nastgpnego
wyboru.
Shade [Cien] — ustaw poziom
przezroczystosci obszaru na zewnatrz
przestonigetego obszaru. Zacieniony
obszar zmieni kolor na zupetnie czarny

prz% ustawieniu na poziom 100. Wci$nij
, aby przej$¢ do nastepnego wyboru.

OK — Wecisnij , aby ustawienia
zostaty uwzglednione. Jesli wybierzesz
ON [WEACZONY], gérna czesc¢ ekranu
prezentacji jest lekko odstonieta. Uzyj
przyciskéw A,V <, & », aby pokazaé
wigcej zakrytego obszaru i OFF
[WYLACZONY], aby zamkna¢ menu.
Aby wy’:apa&': Maskowanie, wcisnij

ponownie \2/

(6) ROTATE Obraca obraz o0 90° w trybach kamery i
odtwarzania.

(7) MENU Otwiera i wychodzi z menu OSD.




(12)
(13)
(14)

(15)

® (16)

® (17)

(18)

(fig. 1.4)

® (19)

(20)
(21)

(22)
(23)

INEVAVEY Funkcja

(8) A,V,4,&M»

- Panoramowanie i przyblizanie (poza
zakresem zoomu cyfrowego)

w trybie podgladu na zywo oraz
odtwarzania.

Wybierajg opcje w menu OSD .

Aby zwigkszy¢ i zmniejszy¢ gtosnosé
odtwarzania uzyj AiV .

Aby przewing¢ wideo do przodu lub
powrotem uzyj «ip.

Przenoszg obramowanie SPOTLIGHT
oraz powloke ekranu VISOR.

(9) AUTO
FOCUS

Automatycznie reguluje ostro$¢ obrazu.

(10) ZOOM +/-

- Zwiekszal/zmniejsza powiekszenie
obrazu w trybie camery i trybie
odtwarzania.

(11) ZOOM
RESET

Resetuje poziom zoomu do poziomu
100%.

(12) PLAYBACK

Pokazjuje wszystkie obrazy/wideo,
ktére zapisane w pamieci i dostepne
pod ikonami 16 reprezentaciji.

(13) PC 1/2

Tryb komputera umozliwia wy$wietlanie
sygnatu wideo z gniazda RGB INPUT w
wizualizerze AVerVision PL50.

(14) FREEZE
/STOP

- Zatrzymuje obrazy na zywo.
- Zatrzymuje odtwarzanie wideo.

(15) SPOTLIGHT

Wywotaj podmenu Reflektor. Reflektor jest
na wierzchu obramowania ekranu
prezentacji. Mozna regulowac¢ rozmiar
okna i przemieszczad je.

W podmenu Reflektor dostepne sa
nastepujace opcje.

ON/OFF [WLACZ/WYLACZ] — wybierz,
abf edytowacé/zamkna¢ Reflektor. Wcisnij,

aby przej$¢ do nastepnego wyboru.
Shade [Cien] — wybierz poziom
przezroczystosci obszaru na zewnatrz
okna. Zacieniony obszar zmieni kolor na
zupetnie czarny przy ustawieniu na

poziom 100. Wciénij , aby przej$¢ do
nastepnego wyboru.
Color [kolor]— wybiera kolor

obramowania Reflektor. Wcisnij, @aby
przejs¢ do nastepnego wyboru.

OK — Wci$nij , aby ustawienia
zostaty uwzglednione. Jesli wybierzesz




INEVAVEY Funkcja

ON, ukaze sie obramowanie i zacznie

1) © (12) migac¢, uzyj przyciskow A,V , <4, & », aby
(g) S ® & (13) wyregulowac rozmiar obramowania i
& OB (14) it () y

o o (15) wcisnij , aby ustawi¢ wymagany
(5) —+@® e (16) rozmiar oraz OFF [WYLACZONY], aby
(6) o ic"“) © 6 o (17) zamkna¢ podmenu.
(7) @ @ ° 88; Aby wy+qcazP¥£N'Reflektor, wcisnij
®) g ponownie & .

e (7 (16) SPLIT Dzieli ekran na dwie cze$ci. Jedna
©® (20) SCREEN pokazuje obraz na zywo z kamery

wbudowanej, a druga 8 reprezentacji
(10) - (21) obrazow/wideo zachowanych w pamigci.
(11) (22) (17) MODE Mobz,na wybierac z posrod 6 typow

(23) trybow:

Sharp [Ostrosé¢]- regulacja kontrastu
wzdiuz krawedzi powodujaca lepszg
widocznos¢ tekstu. Ogladanie obiektu z
odlegtosci 32-36 cm (16 x zoom) od
kamery.

Grafika - regulacja gradienta obrazu.
Ogladanie obiektu z odlegtosci 32-36 cm
(16 x zoom) od kamery.

Motion [Ruch]- zwigkszanie liczby
klatek na sekunde. W tym trybie
wymagana jest odpowiednia ilo$¢
$wiatta. Ogladanie obiektu z odlegtosci
32-36 cm (16 x zoom) od kamery.
Mikroskop - automatyczna regulacja
optycznego zoomu dla widoku
mikroskopowego.

Makro - tryb ogladania obiektu z
odlegtosci 10-32 cm (5 x zoom) od
kamery.

Zdefyniowany - tryb ogladania obiektu z
odlegtosci 36 cm do nieskofczonosci
(maks. 16 x) i dalej od kamery.

(18) TIMER Wywotaj podmenu Timer [Stoper].
Woybierz Start/Pause/Stop
[Uruchom/Pauza/Zatrzymaj] odliczania
stopera i ustaw jego czas dziatania.

(fig. 1.4)

- W trybie odtwarzania (Playback)

(19) @ wybiera biezace zdjecie; stuzy tez do
wybierania aktualnie wyréznionego
polecenia menu ekranowego.

- Uruchamie/ zatrzymuje odtwarzanie
wideo.




INEVAVEY Funkcja

(20) LAMP Wigczalwytgcza goérne Swiatto

() 10 (12) (21) BRIGHTNESS Reguluje jasnosé.
& 10 (13) +-
(4) ® 8‘51; (22) DEFAULT Resetuje ustawienia do ustawien
(5) B (16) domysinych (fabrycznych).
(6) 'E: (17) (23) DEL w trybie_ odtwarzanie usuwa wybrane
7) —H® ) fggg obraz/wideo.
®) o—+. 9

ot (7
(9) I 20)
(10) I (21)

(fig. 1.4)




Pycckun

NynsT AY

Ons nynbta Y Tpebyetcsi aBe Gatapeiku pasmepa AAA (BxogsaT B komnnekT). Mepen
ncnonb3oBaHneM nynesra yoegntechb, 4To 6aTapeinkn BCTaBneHbl NpaBurbHO. C NoMoLLbio
nynsta 1Y MOXHO nonyynTb 4OCTYN KO BceM (pyHKumam AVerVision PL50.

HaumeHoBaHue DyHKUMNA

(1) POWER Bkntoumnth yCTpoiicTBO/NepesecTy B
(1) (12) PEXUM OXnaaHus.
(2) ®) (13) (2) CAMERA B pexxume Camera (Kamepa)
8; % (14) oToBpaxaeTcsi BUgeocurHan ot
(15) BCTPOEHHOWN Kamepbl.
®) 70 * (16) (3) RECORD HayaTb/ocTaHOBUTL ayamo u
(6) o O ° (17) BMaeos3anuck. Bugeosanucb MoXXHO
(7) » & — e 88; COXpaHWUTb TOMNbKO Ha SD-kapTy unu Ha
(8) o . 9‘ USB cnaww-HakonuTtens.
RV (4) CAPTURE doTocbemka B pexume Kamepa B
9) @ pexmme CEpUNHON CbeMKM BHOBb
= (20) HaXXMUTE 3Ty KHOMKY AJ1s1 OCTAHOBKM.
(10) (21)  (5) VISOR Bbi30B nogmetto LUITOPKA. ®yHkunst
(11) 22) LUTOPKA 3akpbiBaeT YacTb 3kpaHa
23) npe3eHTauum Mackol 1 no3sonsiet

OOKNag4yuKy nokasbiBaTb Matepuan rno
CBOEMY YCMOTPEHMIO.

MoameHto LUTOPKA copepxut
cnepyoLime KOMaHabl.

ON/OFF — BkntoYeHWe/BbIKINOYEHNE

(fig. 1.4)

dyHkumm LUTOPKA. Haxmute ons
nepexoa K crneaytoLiemMy napameTpy.
Shade — yctaHoBKa ypoBHSA
NpO3payHOCTU 3aKpbITON obnacTu.
3aTeMHeHHast obnacTb 6yaeT NONHOCTbIO
YepHOW, ecrnv ypoBeHb niospaqucm

paBeH 100. Haxmute ons
nepexopa K criefytoLiemy napamerpy.

OK — Haxxmute Ona NnpuHATUS
3aflaHHoOW HacTpoiiku. Ecnu BbiIGpaHo
3HayeHve ON, ByaeT HeMHOro BugHa
BEPXHSIA YaCTb 9KpaHa npe3eHTaumu.
Wcnonbayite kHomku A,V , <, B>, 4TOObI
OTKPbITb AOMNONHUTENbHbIE ObracTu.
HaxaTtue kHonkn OFF 3akpbiBaet
NOAMEHIO.

Onsa OTKJ'IIO‘leHVI%m(}ByHKLWIVI LLUTOPKA

BHOBb HaXMUTe .
(6) ROTATE MoBepHyTb M306paxkeHue Ha 90° B
pexume Kamepa mnu MpocmoTp.

(7) MENU Bxog 1 BbIxog U3 3KPaHHOTO MEHHO.




. (12)
& 13 13
@) o—® (15)
5) @ ® Ot (16)
®) 10 O\ B
o T8
8) e—f4 (<))

© B 20)

(10)

i@

(11)

(fig. 1.4)

HaunmeHoBaHue DyHKUMNA

(8) A,V,4,&M»

- Caswr n yBenuyeHve maclutaba
n3obpaxeHuns (BbiLLe YPOBHS LMEPOBOIC
yBenuueHusl) B pabovem pexumme un
pexume BOCNPON3BEAEHUS!.
BbibepuTe onuum B 3kpaHHOM MEHIO.
Wcnonb3yiite A& Y Ans yBenuyeHus n
YMEHbLLEHNS YPOBHS TPOMKOCTM MK
BOCMpOW3BeAeHN BUAEO.
Mcnonb3yiite 4 &P Ans NnpokpyTkM
BWAEO BNepes unu Hasag.
Mepemewenune pamkn SPOTLIGHT u
nokpbITA akpaHa VISOR.

(9) AUTO
FOCUS

ABTOMaTM4eckasi HacTpowika pokyca.

(10) ZOOM +/-

- YBENnUMTL/YMeHbLINTL MacluTab
n3obpaxeHun B pexxumax Kamepa n
MpocmoTp n3obpaxkeHui.

(11) ZOOM
RESET

Cbpoc yposHsi Mmacwtaba Ao 100%.

(12) PLAYBACK

MpocmoTp 3anucaHHbIX B NaMsTU
nsobpaxeHuii/Buaeo B Buae 16
MUHUATIOP.

(13) PC %

B pexume PC (K) otobpaxaetcs
BugeocurHan ot RGB-Bxofa AOKyMEHT-
kamepbl AVERVISION PL50.

(14) FREEZE
/STOP

- «3amMopo3nTb» X1BOE U3obpaxeHune
- OcTaHoBWTb BOCMPOM3BEAEHVE BUAEO

(15) SPOTLIGHT

Bbi3oB nogmeHto MpoxekTop. PyHKUMSA
[MpoxeKTop NO3BONSAET 3aKpbITh YacTb
9KpaHa npeseHTaummn pamkon. Pamky
MOXHO nepemMeLLaTb U U3MEHATb ee
pa3mep. MNogmeHto MNpoxeKTop cooepXuT
crneayoLme KoMmaHabl.

ON/OFF — BKntoYeHWe/BbIKMIOYeHNe

dyHKUUK MpoxxekTop. Haxxmute

ANs nepexoaa K criegyowemy napamerpy.
Shade — yctaHoBKa ypOBHSI
Npo3payHOCTH 06NacTV BHE paMKu.
3aTeMHeHHasi obnacTb 6yaeT NONHOCTbIO

YEpPHOM, ECIN YPOBEHb nioapaqucm

paBeH 100. Haxmute ons
nepexofa K criegytoLiemMy napameTpy.
Color — BbIbOp LBETa paMku

MpoxekTop.Haxmute ons
nepexofa K criegytoLemMy napameTpy.

OK — Haxxmute Ona NpUHATUS




HaunmeHoBaHue DyHKUMNA

3afaHHoW HacTpoiiku. MNpu BbIGope
3Ha4yeHus ON nosiBUTCS MuraroLlasi
pamka. C nomoLLbto KHOMok A,V , <, »

OTKOppEKTMinITe pasmep pamku u

HaXXMUTE ONst yCTaHOBKM
)ernaemoro pasmepa. Bbibop 3HaueHus
OFF 3akpbiBaeT nogmeH!o.

Ona OTKIIO4EHNS C c&xHKumw MpoxekTop

BHOBb HaXXMUTe .

(16) SPLIT PaspgeneHve akpaHa Ha aBe Yactu. OgHa
SCREEN YyacTb NoKasbiBaET XMBOe N30bpaxeHue
CO BCTPOEHHOW Kamepsbl, a Apyrasi — 8
MUHMaTIOp M306paXxeHWn 1 BuaEeo,
3anvcaHHbIX B MaMsTy.

(17) MODE Bbi6op ogHoro ns 6 pexxnmos:
Pe3kocTb - HacTpolika KOHTpacTa Kpaes
n3obpaxeHusi, AnNs yny4ylieHns
BMAMMOCTM TekcTa. MNpocmoTp
npeamMeToB Ha paccTosiHim 32-36 cm oT
kamepsbl (16-kpaTHOe yBenuyeHue).
Ipadhmka - perynupoBka rpagueHTa
n3obpaxeHus. NMpocMoTp NpeaMeToB Ha
paccTtosiHum 32-36 cm oT kamepbl (16-
KpaTHOe yBenuyeHve).

[BWXeHue - yBenuyeHne 4actoTbl
kagpos. Mpy ncnonb3oBaHUM 3TOr0
pexumMa Tpebyetcs 3HaUMTenbLHOe
ocBelleHue. [TpocMoTp NpeamMeToB Ha
paccTtosiHum 32-36 cm oT kamepbl (16-
KpaTHOe yBenuyeHve).

Mukpockon — aBToMatuyeckas
KOPPEeKTUpPOBKa ONTUYECKOro 3yma Ans
npocMoTpa MUKPOCKOMMUYECKUX
06BbEKTOB.

Makpo - ncronbayeTcs Ans npocmMoTpa
npeamMeTos Ha pacctosiHum 10-32 cm ot
Kamepbl (5-kpaTHOe yBENnMYeHue).
BeckoHeuHOCTb - 1cnonb3yercs, korga
npeameT Haxo4MTCs Ha PacCTOSAHWUN OT
36 cM. 1 1o 6ECKOHEYHOCTM OT Kamepbl
(makc. 16-kpaTHOe yBENUYEHMe).

(18) TIMER Bbi3oB nogmeHto Timer. BeinonHseT
3anyck/nay3y/ocTaHoBKy Talimepa u
YCTaHOBKY ASINTENbHOCTH OTCHeTa.

@ - MoaTeepxaaeT BLIGOP B pexuUMe

(19) npocMoTpa 1 B 3KPAHHOM MEHIO.

- Havano/naysa BocnpoviaBegeHusi
BMAEO

(fig. 1.4)




HaunmeHoBaHue DyHKUMA

npoekTopa.
(21) BRIGHTNESS PerynupoBka sipkocTu.
+/-
(E D11 (22) DEFAULT BoccraHoBneHne 3aBoACKMX HACcTpoek
) —6 ® ©- ;(16) Mo yMOr4aHuio
(6) o 6 6 o (17) (23) DEL YaaneHne BblIbpaHHbIX CHYUMKOB/BMAEO B
pexwume NpocmoTp.

(fig. 1.4)




Portugués

Controle Remoto

O controle remoto necessita de duas (2) baterias de tamanho "AAA" (fornecidas),
certifique-se que as baterias estejam instaladas adequadamente antes do uso. Todas as
caracteristicas da AVerVision PL50 podem ser acessas com o remoto.

Nome Funcéao

(1) POWER Liga/standby a unidade

(2) CAMERA Modo de cadmera exibe o sinal de video
da camera incorporada.

(3) RECORD Inicia/para gravagéo de audio & video. A
gravagao de video s6 pode ser gurdada
ou num cartdo de memoria de SD ou

o (18) num drive USB flash.

®(19) (4) CAPTURE Captura ainda imagem em modo de
Camera. Em modo continuo de captura,
pressione este botéo outra vez para

(20) parar.

21) (5) VISOR Chamar o submenu Visor. Visor cobre
parte da tela de apresentacéo e permite

(22) ao apresentador revelar o material como

(23) desejado. No sub-menu Visor as
seguintes opgdes estao disponiveis.
LIGAR/DESLIGAR —selecionara para

(1)
(2)
(3)
4)
(5)
(6)

—
~

=
°

rodar/cancelar o Visor. Pressione

para mover para a préxima selecgao.

(fig. 1.4) Sombra — ajuste para nivel de
sombreamento da &rea coberta. A area
sombreada ficard completamente preta
guando estiver ajustado para o nivel 100.

Pressione para mover para a
proxima selecao.

OK — pressionar @ para efetivar o
ajuste. Se vocé selecionar LIGADO, a
parte superior da tela de apresentacéo
esta levemente exposta. Use os

botGes A,V ,«, & » para revelar mais da
parte coberta, e DESLIGAR fechara o
sub-menu.

visorR

Para desligar AVerVision, pressione
novamente.

(6) ROTATE Gira a imagem por 90° em modo de
Camera e modo de Playback.

(7) MENU Abre e sai do menu de OSD.




(8) A,¥Y,4,&» . Efetue a panoramica ou aproxime a
imagem (acima do nivel de zoom digital)
no modo ao vivo ou modo playback.
Seleciona opg6es no menu de OSD.
Usa A &Y aumentar e diminuir o
volume de playback de video.

Usa «€&P ler o video para tras e para
frente

Muda a estructura de SPOTLIGHT e
cobertura do VISOR.

(9) AUTO Ajustar o foco automaticamente.
FOCUS
(10) ZOOM +/- - Aumenta/diminui a ampliag&o de
imagem em modo de camera e modo
de playback de imagem.
(11) zOOM Reajusta o nivel de zoom para 100%.
RESET
(12) PLAYBACK Ver a imagem/video capturado da
(fig. 1.4) mem©@ria em 16-imagens miniaturas
(13) PC 1/2 Modo de PC exibe o sinal de video da
ENTRADA RGB da AVERVISION PL50.
(14) FREEZE - Congela imagens vivas.
/ISTOP - Para playback de video.

(15) SPOTLIGHT  Chamar o submenu Refletor. Refletor
sobrepde uma moldura da caixa na tela
de apresentacéo. Vocé pode ajustar o
tamanho da caixa e mover ao redor.
No sub-menu Refletor as seguintes
opgdes estdo disponiveis.
LIGAR/DESLIGAR- selecionar para
rodar/cancelar o Refletor.

Pressionar para mover para a
proxima selecéo.

Sombra- ajuste o nivel de opacidade da
area fora da caixa. A area sobreada ficara
completamente preta quando estiver

ajustada ara o nivel 100. Pressione
para mover para a préxima selecao.
Cor — selecionar a cor do quadro Refletor.

Pressione para mover para a
proxima selecao.

OK — pressione @ para que o ajuste
se efetive. Se vocé selecionar LIGAR, o
quadro aparecera e piscara, use 0s
botSes A,V ,<«, & » para ajustar o




para ajustar o tamanho desejado e
(12) DESLIGAR fechara o submenu.

SPOTUIGHT

(3) % - 82; Para desligar Refletor pressione @
“) © Y9 o (15) novamente.
®) O C *(16)  (16) SPLIT Divide o tela em dois. Um lado exibe a
(6) © © * (17) SCREEN imagem viva da cdmera incorporada e o
(7) —® ° (18 outro lado exibe imagem/video do
@) 9 *(19) tamanho de 8- miniatura a partir da
S memoria.

(9) o (17) MODE Selecione de 6 tipos de modos:

(20) Nitidez - ajusta o contraste das bordas
(10) (21) para tornar a aparéncia do texto mais

visivel.Visualizando o assunto de 32 a
11) (22) 36 (zoom de 16x) de distancia da
(23) camera.

Gréficos - ajusta o gradiente da
imagem.Visualizando o assunto de 32 a
36 (zoom de 16x) de distancia da
camera.

(fig. 1.4) Movimento - aumenta a taxa de
quadros.E necessério uma iluminacéo
adequada ao usar este
modo.Visualizando o assunto de 32 a 36
(zoom de 16x) de distancia da camera.
Microscoépio - automacticamente ajustar
zoom Optico para inspegao
microscépica.

Aarco - definido para visualizar quando
um objeto esta somente de 10 a 32 cm
(zoom de 5X) de distancia da camera.
Infinito - definido para visualizar um
assunto que esta de 36 cm até o infinito
(16X méx.) de distancia da camera.

(18) TIMER Chame o submenu de Cronémetro.
Selecione Comecar / Pausar / Parar a
contagem regressiva de cronémetro e
ajuste a duragdo de cronémetro.

- Fazer uma selegdo em modo de

(19) @ Playback e men(ix 0SD.
- Inicia/pausa playback de video.

(20) LAMP Ligar/desligar a luz de teto.

(21) BRIGHTNESS Ajusta o brilho.

+/-

(22) DEFAULT Reajusta a configuragio padrdo de
fabrica.

(23) DEL Apaga a imagem/video selecionado em

modo de Playback.




(4) —@
(5) 1O
(6) o—1© * 8
(7) o B ) ;(19)
(8) o $((2)

)
©) (20)

(fig. 1.4)




Kaukosaadin

Kauko-ohjain vaatii kaksi (2) AAA-kokoista paristoa (toimitetaan mukana). Varmista, etta
paristot on asennettu oikein ennen kayttda. Voit kayttdd AVerVision PL50:n kaikkia

toimintoja kauko-ohjaimella.

(12)
(13)
(14)
® (15)
® (16)
® (17)
® (18)
® (19)

(20)
(21)

(22)
(23)

(fig. 1.4)

(1) POWER Kytke laite paélle/valmiustilaan.

(2) CAMERA Camera-tila nayttaa videosignaalin
sisaanrakennetusta kamerasta.

(3) RECORD Kaynnisté/pyséayta aani- ja
videotallennus. Videoita voidaan
tallentaa vain SD-kortille tai USB-
muistilaitteelle.

(4) CAPTURE Tallentaa still-kuvia Camera-tilassa.

Jatkuvan tallennuksen tilassa, paina tata
painiketta uudelleen pysayttaaksesi.

®)

VISOR Kattaa esityskuvaruudun osan ja sallii
Kutsuu Haikaisysuoja:in alavalikon.
Haikéaisysuoja esittajalle materiaalin
paljastamisen haluamallaan tavalla.
Haikéaisysuoja-alavalikossa ovat seuraavat
vaihtoehdot kaytettévissa.

ON/OFF — valitsee Haikaisysuoja:in

ajon/peruutuksen. Paina

seuraavalle valinnalle astumiseksi.
Shade — asettaa lokeron ulkopuolisen
alueen peittotason. Varjostettu alue
muuttuu taysin mustaksi, kun se

asetetaan tasolle 100. Paina
seuraavalle valinnalle astumiseksi.

OK — paina @ jotta asetukset
astuisivat voimaan. Esityskuvaruudun
yldosa on hieman valottunut. Kéyta
A,V <, & P painikkeita paljastaaksesi
enemman katetusta alueesta.

Mket Haikaisysuoja:in pois painamalla

uudelleen

@)

ROTATE Pyorité kuvaa 90 astetta Camera- ja
Playback-tilassa.

)

MENU Avaa ja sulkee OSD-valikon.




(8) A,V,<4,&» - Panoroijalahenna kuva (digitaalisen
zoomaustason ylapuolelle) seka
aktiivisessa etté toistotilassa.

Valitse vaihtoehtoja OSD-valikosta.
Kéayta A-ja V-painikkeita saataéksesi
toiston &&nenvoimakkuutta.

Kéayta «- ja P»-painikkeita toistaaksesi
videota eteen- ja taaksepain.

Siirra SPOTLIGHT-kehyst ja VISOR -

nayttdaluetta.
(9) AUTO Saataa fokuksen automaattisesti.
FOCUS
(10) ZOOM +/- - Suurenna/pienenna kuvaa kamerassa
ja kuvien toistotilassa.
(11) zOOM Nollaa zoomin takaisin 100 %:iin.
RESET

(12) PLAYBACK Tarkastele kaapattua kuvaa/videota
muistilta 16 pikkukuvan sarjana.

(fig. 1.4) (13) PC 1/2 PC-tila nayttaa videosignaalin AVerVision
PL50:n RGB-SISAANTULOportista .
(14) FREEZE - Pysayttaa live-kuvat.
/ISTOP - Pysayttaa videon toisto.

(15) SPOTLIGHT Kutsuu Kohdevalo alavalikon. Kohdevalo
peittaé kehyslokeron esityskuvaruudulla.
Voit saataa lokeron kokoa ja siirtaa sita
ympariinsa.
Kohdevalo-alavalikossa ovat seuraavat
vaihtoehdot kaytettavissa.

ON/OFF — valitsee Kohdevalo:in

ajon/peruutuksen. Paina

seuraavalle valinnalle astumiseksi.
Shade — asettaa lokeron ulkopuolisen
alueen peittotason. Varjostettu alue
muuttuu taysin mustaksi, kun se

asetetaan tasolle 100. Paina
seuraavalle valinnalle astumiseksi.
Color — valitsee Kohdevalo kehyksen

varin. Paina seuraavalle valinnalle
astumiseksi.

OK — paina @ jotta asetukset
astuisivat voimaan. Jos valitset ON,
kehys ilmestyy ja vilkkuu, kéyt A,V , <, &
» painikkeita kehyksen koon

sdatamiseksi ja paina haluamasi




koon asettamiseksi; sekFF sulkee

(1) © (12) alavalikon.
(2) ol sronse
(3) % 82; Kytket Kohdevalo pois painamalla
“) © (15) uudelleen.
(5) & (16)  (16) SPLIT Jakaa ruudun kahteen osaan. Toinen
(6) —t© (17) SCREEN puoli nayttaa live-kuvan
(7) —+® ° (18) siséénrakennetusta kamerasta ja toinen
@) o s % * (19) puoli nayttad kuvan/videon muistista 8
p ‘ pikkukuvan sarjana.

9) (17) MODE Valitse 6-tyyppisesta tilasta:

(20) Teréavé - sdada kontrastia reunoja pitkin,
(10) (21) jolloin tekstista tulee nayttavampi.

Kohteen katsominen 32-36 cm

(11) (22) etaisyydelta (16X zoomaus) kamerasta.

Grafika - séadé kuvan kaltevuutta.

Kohteen katsominen 32-36 cm

etéisyydelté (16X zoomaus) kamerasta.

Liike - lisda ruututaajuus. Riittavaa

valotusta tarvitaan tata tilaa

(fig. 1.4) kaytettdessa. Kohteen katsominen 32-36
cm etaisyydelté (16X zoomaus)
kamerasta.
Mikroskooppi — sédada optista zoomia
automaattisesti mikroskooppinakymalle.
Makro - aseta kuvaan, kun esine on vain
10-32cm (5X zoomaus) etaisyydella
kamerasta.
Aaret6n - aseta kuvaan, kun kohde on
36 cm — aarettdman etéisyyden
(Max.16X) valilla kamerasta.

(18) TIMER Kutsuu Ajastimen alavalikon.
Kéaynnisté/Keskeytad/Pysaytéa ajastin ja
aseta ajastimen kesto.

- Tee valinta Playback-tilassa ja OSD-
(19) @ valikossa. / J
- Kaynnistaa/pysayttaa videon toisto.
(20) LAMP Kytkee piirtovalon paalle/pois.
(21) BRIGHTNESS Saada kirkkautta
+/-
(22) DEFAULT Palauttaa tehtaan oletusasetukset.
(23) DEL Poistaa valitun kuvan/videon Playback-

tilassa.
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Lietuva

Nuotolinio valdymo pultelis

Nuotolinio valdymo pulteliui reikalingi du AAA formato maitinimo elementai (yra komplekte).
Prie$ pradedant naudotis jrenginiu, j pultelj reikia tinkamai jdéti maitinimo elementus. Su
nuotolinio valdymo pulteliu pasiekiamos visos ,,AVerVision PL50“ funkcijos.

EEVELINIINES Funkcija

(1) POWER Skirtas jjungti prietaisg arba perjungti jj |

(1) 12) budéjimo rezima.
(2) (13) (@) CAMERA Kameros reZimu yra rodomas integruotos
8; -m; (14) vaizdo kameros filmuojamas vaizdas.
5) o -" ° (ig) (3) RECORD Pradedamas / stabdomas garso ir vaizdo

Tl = = * (16) jra8ymas. Vaizdo jrasg galima jrasyti
6) QO O\ ®—=an SD atminties kortele arba USB
(7) o ) M 88; ,Flash* jrengini.

(4) CAPTURE Kameros rezimu fotografuojamas
T\ vaizdas. Nuolatiniu fiksavimo rezimu

reikia paspausti | mygtuka dar karta,

kad baty sustabdytas procesas.

(21) (5) VISOR ISkvie€iamas ,Visor* antrinis meniu.

22) ,Visor* uzdengia dalj pateikties ekrano ir

23) leidzia pranes$éjui pagal pageidavimag
déstyti medziaga.

,Visor* antriniame meniu galima naudotis

toliau iSdéstytomis parinktimis.

ON/OFF (jjungti / iSjungti) — pasirinkite,

kad paleistuméte / atS§auktumeéte ,Visor*.

(1.4 pav.) Jei norite pereiti prie kitos iSrankos,

(20)

spauskite .

Shade (Sesélis) — nustatykite padengtos
srities permatomumo lygj. Nustagius 100,
$esélio sritis tampa visiSkai juoda. Jei
norite pereiti prie kitos iSrankos, spauskite

OK (gerai) — spusteléjus @ nuostata
isigalioja. Jei pasirinksite ON (jjungti), bus
Siek tiek atidengta virSutiné pateikties
ekrano dalis. Mygtukais A, V¥, <« ir »
galite atidengti didesne srities dalj;
mygtuku OFF (iSjungti) antrinis meniu
uzveriamas.

Jei norite iSjungti ,Visor®, spauskite
dar karta.

(6) ROTATE Kameros ir perzidros rezimais vaizdas
pasukamas 90° kampu.

(7) MENU Atveriamas OSD meniu ir i$ jo iSeinama.




(12)
(13)
(14)

® (15)

* (16)

° (17)

® (18)

(1)

(2) ‘

(3)

@ [CC)
© 0 O
(6) o—© ©
(7) @

(8) «

w ©

(10)

(11)

(1.4 pav.)

* (19)

(20)
(21)

(22)
(23)

EEVELINIINES Funkcija

(8) AV, <4 &M

- Realaus laiko ir atkGrimo rezimais
perslinkite bei padidinkite vaizda (vir$
skaitmeninio didinimo ribos).
Pasirinkite OSD meniu parinktis.
Mygtukais A ir ¥ galima padidinti
arba sumazinti perzidrimo vaizdo jraSo
garsuma,

Mygtukais < ir » vaizdo jrasas
atkuriamas atgal arba pirmyn.
Perkeliamas ,Spotlight* rémelis ir
,Visor“ ekrano danga.

(9) AUTO
FOCUS

Automatiskai reguliuojama fokusuoté.

(10) ZOOM +/-

- Kameros arba vaizdy perzitros rezimu
artina / tolina vaizda.

(11) ZOOM
RESET

Grazinamas 100 % mastelio lygis.

(12) PLAYBACK

I$ atminties 16 miniatidry formatu
rodomos nufotografuotos nuotraukos /
nufilmuoti vaizdai.

(13) PC 1/2

Kompiuterio rezimu yra rodomas vaizdo
signalas, priimamas j AVerVision PL50
RGB jvada.

(14) FREEZE
/STOP

- Pristabdomas realaus laiko vaizdas.
- Sustabdoma vaizdo jraso perzidra.

(15) SPOTLIGHT

ISkvie€iamas ,Spotlight” antrinis meniu.
Pateikties ekrane ,Spotlight* parodo
rémelj. JUs galite suderinti rémelio dydj ir ji
perkelti j kitg vieta.

»Spotlight* antriniame meniu galima
naudotis toliau iSdéstytomis parinktimis.

ON/OFF (jjungti / iSjungti) — pasirinkite,
kad paleistuméte / atSauktuméte
,Spotlight*. Jei norite pereiti prie kitos
iSrankos, spauskite é

Shade (SeSélis) — nustatykite iSorinés
srities aplink remelj permatomumo lyg.
Nustacius 100, Sesélio zona tampa
visiSkai juoda. Jei norite pereiti prie kitos
iSrankos, spauskite .
Color (spalva) — pasirinkite




EEVEGINIIMES

Funkcija .
pereiti prie kitos iSrankos, spauskite O

OK (gerai) — spusteléjus @ nuostata
isigalioja. Jei pasirinksite ON (jjungti),
rémelis jsijungs ir pradés mirkséti:
mygtukais A,V , < ir » parinkite
pageidaujama rémelio dydj ir paspauskite
, kad ji nustatytuméte. Pasirinkus
OFF (i$jungti), antrinis meniu iSjungiamas.
;ﬁiﬂporite iSjungti ,Spotlight*, spauskite

dar karta.

(16) SPLIT
SCREEN

Jus galite padalinti ekrang | HDMI dalis.
Vienoje puséje bus rodomas realaus
laiko vaizdas i$ integruotos kameros,
kitoje — atminties 8 nuotrauky / vaizdo
jraSy miniatidry rodinys.

(17) MODE

(1.4 pav.)

Galima rinktis vieng i$ 6 rezimuy tipy:
Sharp (rySkus) — iSilgai krasty
suderinamas kontrastas, tad geriau
matomas tekstas. Objektas stebimas
32-36 cm (16X priartinimas) atstumu
nuo kameros.

Graphics (grafika) — suderinami vaizdo
peréjimai. Objektas stebimas 32—36 cm
(16X priartinimas) atstumu nuo kameros.
Motion (judesys) — didinamas kadry,
daznis. Naudojant §j rezima, turi bati
pakankamas apSvietimas. Objektas
stebimas 32—-36 cm (16X priartinimas)
atstumu nuo kameros.

Microscope (mikroskopas) —
automatiskai derinamas optinis artinimas
mikroskopinei perzidrai.

Macro (makrorezimas) — nustatykite, jei
rodote objekta, kuris nuo kameros
nutolgs tik 10-32 cm (5X priartinimas)
atstumu.

Infinite (begalybé) — nustatykite, kad
rodytuméte objektg, nuo kameros
nutolusj nuo 36 cm iki begalybés (maks.
16X).

(18) TIMER

ISkvieCiamas laikmacio antrinis meniu.
Cia galima paleisti / pristabdyti /
sustabdyti atbuline skaiciuote ir nustatyti
laikmacio trukme.

a9 &

- Perziros rezimu arba OSD meniu
pasirenkamas pazymetas punktas.
- Paleidziamas / pristabdomas vaizdo




EEVEGINIIMES Funkcija

jraSo atkdrimas.

(;) 9 " (12)  (20) LAMP ljungiama arba iSjungiama virSutiné
E3; Q - (13) lempa.

@) —® ® O ° 8‘5‘; (21) BRIGHTNESS Sureguliuojamas Sviesumas.

(5) —+® ©+—e (16) -

(6) o "@“ O & o (17) (22) DEFAULT Grazinamos visos gamyklinés

7) —& ] e (18) numatytosios nuostatos.

8) o “a *(19)  (23) DEL Perzitros rezimu pasalinamas

® - 9‘ pasirinktas vaizdas / vaizdo jrasas.

5

©) (20)
(10) (21)
(11) @ (22)

(23)

(1.4 pav.)




Bahasa Indonesia

Remote Control

Remote control memerlukan dua (2) baterai ukuran “AAA” (disertakan), pastikan baterai
dipasang dengan benar sebelum menggunakan. Anda bisa mengakses semua fitur
AVerVision PL50 dengan remote.

(1) POWER Menghidupkan unit/mengalihkan ke
siaga.

) (2) CAMERA Mode kamera menampilkan sinyal video

- (14) dari kamera internal.

== (15) (3) RECORD Memulai/Menghentikan perekaman

© ©r—e(8) audio & video. Perekaman video hanya

& ® (17) bisa disimpan dalam kartu memori SD
atau USB flash drive.

(4) CAPTURE Mengambil gambar diam dalam mode
Kamera. Dalam mode pengambilan
berkelanjutan, tekan tombol ini lagi untuk
menghentikan.

(5) VISOR Memanggil submenu Visor. Visor meliputi
bagian layar presentasi dan
memungkinkan penyaji menampilkan
materi sesuai keinginan.

Dalam submenu Visor, tersedia opsi
berikut.

—~

o

-~
p

(fig. 1.4)

ON/OFF — pilih untuk
menjalankan/membatalkan Visor. Tekan

untuk pindah ke pilihan berikutnya.
Shade (Bayangan) — mengatur tingkat
opasitas pada area yang dicakup. Area
berbayang akan berubah menjadi hitam
seluruhn%a, jika ini diatur ke tingkat 100.

Tekan
berikutnya.

untuk pindah ke pilihan

OK —tekan @ agar pengaturan
diterapkan. Jika Anda memilih ON,
bagian atas layar presentasi terpapar
sedikit. Gunakan tombol A,V , <, & »
untuk menampilkan lebih banyak area
yang dicakup; dan OFF akan menutup
submenu.

Untuk mematikan Visor, tekan lagi.




(fig. 1.4)

(6) ROTATE Memutar gambar 90° dalam mode
Kamera dan mode Pemutaran.
(7) MENU Membuka dan menutup menu OSD.

(8) AV, «€&)»

- Menggeser gambar jika gambar di atas
tingkat zoom digital dalam mode
langsung atau dalam mode gambar
yang diambil saat diputar.
Memindahkan pilihan dalam mode
Pemutaran dan dalam menu OSD.
Gunakan A & ¥ untuk menambah dan
mengurangi volume pemutaran video.
Gunakan <« &P untuk memutar video
ke belakang dan ke depan.
Memindahkan bingkai Sorotan dan tutup
layar Visor.

(9) AUTO
FOCUS

Menyesuaikan fokus secara otomatis.

(10) ZOOM +/-

- Menambah/mengurangi pembesaran
gambar dalam mode kamera dan
pemutaran gambar.

(11) ZOOM
RESET

Mereset tingkat zoom menjadi 100%.

(12) PLAYBACK

Melihat gambar/video yang diambil dari
memori dalam 16-gambar kecil.

(13) PC 1/2

Mode PC menampilkan sinyal video dari
port INPUT RGB pada AVerVision PL50.

(14) FREEZE
/STOP

- Mendiamkan gambar langsung.
- Menghentikan pemutaran video.

(15) SPOTLIGHT

Menampilkan submenu Spotlight
(Sorotan). Sorotan membuat bingkai kotak
pada layar presentasi. Anda bisa
menyesuaikan ukuran kotak dan
memindahkannya.

Dalam submenu Sorotan, tersedia opsi
berikut.

ON/OFF —
pilih untuk
menjalankan/
membatalkan
Sorotan.

Tekan

untuk pindah ke pilihan berikutnya.
Shade (Bayangan) — mengatur tingkat
opasitas area di luar kotak. Area
berbayang akan berubah menjadi hitam
seluruhnfa, jika ini diatur ke tingkat 100.

Tekan untuk pindah ke pilihan




berikutnya.

g; (12) Color (Warna) — memilih warna bingkai
(3) — 8431; Sorotan. Tekan @ untuk pindah ke
“ o (15) pilihan berikutnya.
5) 18 * (16) <)
©) o) . (17) OK — tekan “—~ agar pengaturan
@ = o (18) diterapkan. Jika Anda memilih ON,

¢ v ° (19) bingkai akan muncul dan berkedip,

gunakan tombol A,V , <, & » untuk
menyesuaikan ukuran bingkai dan tekan

A
©
2
y

EKA

[ (%

(9)
. (20) untuk mengatur ukuran yang
diinginkan; dan OFF akan menutup
10 - '
(19) (21 submenu.
(11) ©) (22) =y
(23) Untuk mematikan Sorotan, tekan
lagi.
(16) SPLIT Membagi layar menjadi dua. Satu sisi
SCREEN menampilkan gambar langsung dari

kamera internal dan sisi lainnya
menampilkan 8 gambar/video berukuran
kecil dari memori.

(17) MODE Memilih dari 6 tipe mode:

Sharp (Ketajaman) - menyesuaikan
kontras di sepanjang tepi yang membuat
teks menjadi lebih terlihat. Menampilkan
subjek yang berjarak 32-36 cm (16X
zoom) dari kamera.

Graphics (Grafis) - menyesuaikan
gradien gambar. Menampilkan subjek
yang berjarak 32-36 cm (16X zoom) dari
kamera.

Motion (Gerakan)- meningkatkan laju
bingkai. Diperlukan cukup cahaya saat
menggunakan mode ini. Menampilkan
subjek yang berjarak 32-36 cm (16X
zoom) dari kamera.

Microscope (Mikroskop) - secara
otomatis menyesuaikan zoom optik
untuk penampilan mikroskopik.

Macro (Makro) - diatur untuk muncul jika
subjek hanya berjarak 10-32cm (5X
zoom) dari kamera.

Infinite (Tak terbatas) - diatur untuk
muncul jika subjek berjarak 36 cm
sampai tak terhingga (Maks.16X) dan
lebih jauh dari kamera.

(fig. 1.4)

(18) TIMER Menampilkan submenu Pewaktu.
Memilih untuk
Memulai/Menjeda/Menghentikan




mengatur durasi pewaktu.

@11 @}

@ - Menentukan pilihan dalam mode
(19) Pemutaran dan menu OSD.
- Memutar/Menjeda pemutaran video.

g

A
©
=
y
EEA
@“e
[

(20)
(20) LAMP Menyalakan/mematikan lampu atas.
10 . (21) " (21) BRIGHTNESS Menyesuaikan kecerahan.
(11) (22) -
(23)  (22) DEFAULT Mengatur ke pengaturan default pabrik.
(23) DEL Menghapus gambar/video yang dipilih

dalam mode Pemutaran.

(fig. 1.4)




