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ถอยแถลงของคณะกรรมการการสื่อสารกลาง (คลาส  A )  
หมายเหตุ  - อ ุปกรณนี้ไดรับการทดสอบ  

และพบวาสอดคลองกับขอจํากัดของอุปกรณดิจิตอลคลาส  A   ซึ ่งเปนไปตามสวนที่  1 5  

ของกฎขอบังคับ  FCC  
ขอจํากัดเหลานี้ไดรับการออกแบบเพื่อใหการปองกันที่เหมาะสมตอการรบกวนที่เปนอันตรายในการติดตั้งบริเ
ณที่พักอาศัย อุปกรณนี้สราง  ใช  และสามารถแผพลังงานความถี่คล่ืนวิทยุ  

และถาไมไดติดตั้งและใชอยางเหมาะสมตามที่ระบุในข้ันตอนการใชงาน  

อาจกอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตรายตอการส่ือสารทางวิทยุ อยางไรก็ตาม  

ไมมีการรับประกันวาการรบกวนจะไมเกิดข้ึนในกรณีที่ติดตั้งอยางเหมาะสม 

ถาอุปกรณนี้กอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตรายตอการรับคล่ืนวิทยุหรือโทรทัศน  
ซึ่งสามารถทราบไดโดยการเปดและปดอุปกรณ  
ผูใชควรพยายามแกไขการรบกวนโดยใชวิธีดังตอไปนี้หนึ่งหรือหลายวิธีรวมกัน :    

 ปรบัทศิทางหรือเปล่ียนสถานที่ของเสาอากาศรับสัญญาณ 

 เพิ่มระยะหางระหวางอุปกรณและเครื่องรบัสัญญาณ  

 เช่ือมตออปุกรณลงในเตาเสียบในวงจรที่แตกตางจากที่ใชเสียบเครื่องรบัอยู 
 ปรึกษาตัวแทนจําหนาย  หรือชางเทคนิควทิยุ /โทรทัศนทีม่ีประสบการณเพื่อขอความชวยเหลือ  
 

คลาส  A  I T E :  
คลาส  A  I T E  เปนประเภทหนึ่งของ  I T E  อื ่นทั้งหมดที่มีคุณสมบัติตรงตามขอจํากัดคลาส  A  I T E  

แตไมมีคุณสมบัติตรงตามขอจํากัดคลาส  B  I TE   อุปกรณดังกลาวไมควรถูกจํากัดการขาย  

แตควรใสคาํเตือนตอไปนี้ในข้ันตอนสําหรับการใชงาน :  
คําเตือน  - นี ่ เปนผลิตภัณฑคลาส  A ในสภาพแวดลอมในบาน  

ผลิตภัณฑนี้อาจกอใหเกิดการรบกวนทางวิทยุ  ในแตละกรณี  ผูใชอาจตองดําเนินมาตรการปองกันที่เพียงพอ 

CE  คลาส  A  ( EMC)  
ผลิตภัณฑนี้ไดรับการยืนยันในที่นี้วาสอดคลองกับความตองการที่มีการตั้งคาในขอกําหนดของ
ณะกรรมการการกาํหนดกฎหมายที่เกี่ยวของกับขอกําหนดความเขากันไดทางแมเหล็กไฟฟาที่  
2 0 0 4 / 1 0 8 / EEC  

 
 
 
 
 
 

คาํเตือน  - นี ่ เปนผลิตภัณฑคลาส  A ในสภาพแวดลอมในบาน  

ผลิตภัณฑนี้อาจกอใหเกิดการรบกวนทางวิทยุ  ในแตละกรณี  

ผูใชอาจตองดําเนินมาตรการปองกันที่เพียงพอเพื่อแกไขการรบกวนนี้  
 



 

 

ลิขสิทธิ์ 
© 2012 AVer Information Inc. สงวนลิขสิทธ์ิ 

สิทธ์ิทั้งหมดในวัตถุนี้เปนของ AVer Information Inc. หามทาํการผลิตซ้ําหรือเปล่ียนผานในรูปแบบใด  

หรือโดยวิธีการใดโดยไมไดรับอนุญาตอยางเปนลายลักษณอักษรจาก AVer Information Inc. 

เปนการลวงหนา AVer Information Inc. ขอสงวนสิทธ์ิในการดัดแปลงผลิตภัณฑ  
รวมถึงขอกําหนดรายละเอียดของผลิตภัณฑ  และขอมูลใดๆ  ที่ระบุไวในที่นี้โดยไมตองแจงใหทราบ 

ใหอางอิงจากเอกสารที่จัดพิมพอยางเปนทางการเปนหลักหากเกิดความแตกตางระหวางขอมูลที่ปรากฎในที่นี้
กับขอมูลที่อยูในเอกสารที่จัดพิมพ “AVer” เปนเครื่องหมายการคาของ AVer Information Inc. 

เครื่องหมายการคาอื่นๆ  ที่ใชในที่นี้ที่มีข้ึนเพื่อวัตถุประสงคในการบรรยายเปนของแตละบริษัท 

ประกาศ  
ขอกําหนดรายละเอียดอาจเปล่ียนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 
ขอมูลที่ปรากฎในที่นี้มีไวเพื่อการอางอิงเทานั้น 

คําเตือน  
ลดความเส่ียงจากเหตุเพลิงไหมหรือไฟฟาช็อตไดดวยการระวังไมใหเครื่องถูกฝนหรือสัมผัสกับความช้ืน 

การรับประกันถือเปนโมฆะหากมีการดัดแปลงผลิตภัณฑโดยไมไดรับอนุญาต 
 
 

 

สัญลักษณถังขยะมีลอที่มีเครื่องหมายกากบาท  

เปนการระบุวาตองไมทิ้งผลิตภัณฑนี้ปะปนกับของเสียอื่นจากภายในบาน 

คุณจําเปนตองทิ้งอุปกรณที่เสียแลวโดยการสงไปยังจุดเก็บรวบรวมที่กําหนดไว  
สําหรับการรีไซเคิลของเสียจากอุปกรณไฟฟาหรืออิเล็กทรอนิกส 
สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับสถานที่ในการทิ้งอุปกรณที่เสียแลวของคุณเพื่อนําไปรีไซเคิล  

โปรดติดตอหนวยบริการเก็บของเสียภายในบาน  หรือรานคาที่คุณซื้อผลิตภัณฑมา 

ขอมูลดานความปลอดภัยสําหรับแบตเตอรี่ในรีโมทคอนโทรล 
- เก็บแบตเตอรี่ไวในสถานที่แหงและเย็น 

- หามทิ้งแบตเตอรี่ที่ใชแลวรวมกับขยะภายในบาน ทิ้งแบตเตอรี่  ณ  จุ ดรวบรวมขยะพิเศษ  

หรือสงคืนรานคาหากทําได 
- นําแบตเตอรี่ออกถาไมไดใชเปนระยะเวลานาน 

การรั่วซึมและการกัดกรอนของแบตเตอรี่จะทําใหรีโมทคอนโทรลเสียหายได  
ควรทิ้งแบตเตอรี่ใหไดอยางปลอดภัย 

- หามใชแบตเตอรี่ใหมและเการวมกัน 

- หามรวมและใชแบตเตอรี่คนละชนิด: แบตเตอรี่อัลคาไลน แบตเตอรี่มาตรฐาน  (คารบอน-สังกะสี) 

หรือแบตชารจ  (นิกเกิล-แคดเมียม) 
- หามโยนแบตเตอรี่ลงในเปลวไฟ  

- หามพยายามลัดวงจรข้ัวแบตเตอรี่ 



ภาษาไทย
 

 

สารบัญสารบัญ  
 

อปุกรณทีม่มีาให ............................................................................. 1 

อปุกรณเสรมิ .................................................................................... 1 

ทาํความคุนเคยกบั AVerVision PL50 ............................................ 2 
แผงดานหลงั ............................................................................................. 3 
แผงควบคมุ ............................................................................................... 4 
รโีมทคอนโทรล ......................................................................................... 6 

การเชือ่มตอ .................................................................................... 11 
ตั้งคาสวติช TV-RGB ................................................................................. 11 
เชือ่มตอกบัมอนเิตอรหรอืโปรเจค็เตอร......................................................... 11 
เชือ่มตอกบัมอนเิตอรหรอืโปรเจค็เตอร LCD/DLP Projector ดวยอนิเทอรเฟส 

ดวยอนิเทอรเฟส HDMI ............................................................................ 12 
เชือ่มตอกบัโทรทศัน ................................................................................. 12 
การเชือ่มตออะแดปเตอรเพาเวอร ............................................................... 13 
เชือ่มตอกบัคอมพวิเตอร ........................................................................... 13 
เชือ่มตอกบัคอมพวิเตอรผาน USB .............................................................. 14 
เชือ่มตอกบัไมโครโฟนภายนอก ................................................................ 14 
เชือ่มตอลาํโพงแบบแปลงสญัญาณ ............................................................ 15 
เชือ่มตอกบักลองจลุทรรศน ....................................................................... 15 

การตัง้คา AVerVision PL50 ......................................................... 17 
หวักลอง ................................................................................................. 17 
แขนกล .................................................................................................. 17 
กางไฟดานขาง ....................................................................................... 18 
เซนเซอรอนิฟราเรด ................................................................................. 18 
กลองแสง................................................................................................ 19 
การใช AVerVision PL50 ......................................................................... 19 
แผนปองกนัการสะทอน ............................................................................ 20 
การจดัเกบ็บนหนวยความจาํภายนอก ......................................................... 20 

ใสการดใสการด  SSDD ...................................................................................... 20 
ใสแฟลชไดรฟใสแฟลชไดรฟ  UUSSBB ........................................................................... 20 

OSD เมน ู................................................................................................ 21 



 

การสาํรวจเมนแูละเมนยูอย ....................................................................... 22 
ภาพ ....................................................................................................... 22 

Brightness (ความสวาง) .................................................................... 22 
Contrast (ความเขม) ......................................................................... 22 
Mode (โหมด) ................................................................................... 23 
Effect (เอฟเฟกต) ............................................................................. 23 
Mirror (ภาพสะทอน) .......................................................................... 23 
Advanced (ขั้นสูง) ............................................................................ 24 
Auto Image (ภาพอัตโนมัติ) .............................................................. 24 
Exposure (การเปดรับแสง)................................................................. 24 
White Balance (ไวทบาลานซ ) .......................................................... 24 
Focus (โฟกัส) .................................................................................. 24 

งานนาํเสนอ ............................................................................................ 25 
ตีกรอบ ............................................................................................. 25 
บังภาพ ............................................................................................. 26 
PIP .................................................................................................. 26 
Split Screen (แบงหนาจอ) ................................................................. 27 
Timer (นาฬิกาจับเวลา) ..................................................................... 27 

การตัง้คา ................................................................................................ 27 
Capture (จับภาพ) ............................................................................. 27 
Resolution (ความละเอียด) ................................................................. 28 
Quality (คุณภาพ) ............................................................................. 28 
Type (ชนิด)...................................................................................... 28 
Interval (ชวงเวลา) ........................................................................... 28 
Recording (การบันทึก) ..................................................................... 28 
Storage (การจัดเก็บ)......................................................................... 29 
Format (ฟอรแมต) ............................................................................ 29 
USB to PC (USB ไปยัง PC) .............................................................. 29 
Flicker (ส่ัน) ..................................................................................... 29 

System ................................................................................................. 30 
Language (ภาษา) ............................................................................ 30 
Output Display (การแสดงภาพบนหนาจอ).......................................... 30 
Backup (สํารองขอมูล) ....................................................................... 30 
Save Setting (บันทึกการต้ังคา) .......................................................... 30 
Recall Setting (เรียกคืนการต้ังคา) ..................................................... 30 
Information (ขอมูล) ......................................................................... 31 



ภาษาไทย
 

 

Default (คาเริ่มตน) ........................................................................... 31 
เปดเลน .................................................................................................. 31 

Slide Show (สไลดโชว) ..................................................................... 31 
Interval (ชวงเวลา) ........................................................................... 31 
Slide Show Effect (เอฟเฟกตสไลดโชว) ............................................. 31 
Current Storage (การจัดเก็บปจจุบัน) ................................................. 32 
Delete All (ลบทั้งหมด) ...................................................................... 32 

การบนัทกึหมายเหต ุ................................................................................. 32 
การเชื่อมตอเมาส USB หรือ AP20T .................................................... 33 
การใชแผงควบคุมการบันทึกหมายเหตุ ................................................. 33 
การใชปุมเลื่อนสวิตชและปุม  F ของ AP20T ........................................ 34 

โอนยายภาพ/วดิโีอทีบ่นัทกึไวไปทีค่อมพวิเตอร ........................... 35 

ขอกาํหนดรายละเอยีดทางเทคนคิ .............................................. 35 
ภาพ ................................................................................................. 35 
การรับภาพ........................................................................................ 36 
เพาเวอร............................................................................................ 36 
ระบบแสง .......................................................................................... 36 
การรับสัญญาณ/การจายสัญญาณ ....................................................... 36 
ขนาดเครื่อง ...................................................................................... 36 
อุปกรณจดัเกบ็ขอมูลภายนอก .............................................................. 36 

การใชอนิเทอรเฟส RS-232 ......................................................... 37 

ขอกาํหนดรายละเอยีดของสายสญัญาณ  RS-232 ................... 37 
ขอกาํหนดรายละเอยีดการรบัสงสญัญาณดวย RS-232 ................................ 37 
รปูแบบการสือ่สาร RS-232 ....................................................................... 37 
ตารางคาํสัง่ RS-232 ................................................................................ 38 
RS-232 รบัตารางคาํสัง่ ............................................................................ 43 

การแกไขปญหา ............................................................................ 44 

การรบัประกนัแบบจาํกดั ............................................................... 45 
 
 
 
 
 
 



ภาษาไทย
 

1 

อุปกรณที่มีมาใหอุปกรณที่มีมาให     
ตองตรวจสอบวา  มีรายการตอไปนี้รวมอยูในบรรจภุัณฑ  

 
AVerVision PL50 

  

ฝาครอบปองกนัฝุน 

 

สายสัญญาณ  USB  

 

สายสัญญาณ  RGB  

 

อะแดปเตอรเพาเวอร (12V, 2A) 

* อะแดปเตอรเพาเวอรจะแตกตางกันไป  

ข้ึนอยูกบัเตาเสียบไฟฟามาตรฐานของประเทศท่ีจําหนายผลิต
ภัณฑ 

 

รีโมทคอนโทรล 
(ใหแบตเตอร่ีมา) 

 

แผน CD ซอฟตแวร & คูมือ 

* ในบางประเทศ  

อาจไมมีซอฟตแวรซีดีและซีดีคูมืออยูในบรรจุภั
ณฑ  แตสามารถดาวนโหลดแฟมตางๆ  

ไดจากเว็บไซตของเรา 

อุปกรณเสริมอุปกรณเสริม     

 

อะแดปเตอรกลองจุลทรรศน 
 

แผนปองกนัการสะทอน   

AVer AP20T  
(ปากกาไรสายแบบโตตอบ) 

 

ขอตอคอปเปอรยางขนาด 

34 มม 

 

ขอตอคอปเปอรยางขนาด 

28 มม 
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ทาํความคุนเคยกับทาํความคุนเคยกับ   AAVVeerrVV ii ss iioonn   PPLL5500   

 (fig. 1.1) 

ชือ่ การทาํงาน 

(1) หวักลอง ประกอบดวยเซนเซอรของกลอง  

(2) เลนสกลอง โฟกัสภาพที่อยูในกลอง 
(3) Rear panel จุดเช่ือมตอและสวติชสําหรบัสวนตางๆ ตอไปนี้:  

 เพาเวอร 

 คอมพิวเตอรสําหรบัจอแสดงผลสัญญาณเขา RGB  

 อุปกรณแสดงผลสําหรับสัญญาณออกของวิดีโอ RGB, HDMI หรือ RCA 

 ไมโครโฟน 

 ลําโพง  

 การด  SD สําหรับการจัดเก็บการบันทกึภาพและวิดีโอ 

 RS-232 สําหรับการส่ือสารแบบอนุกรมระหวางคอมพวิเตอรและ 
AVerVision PL50 

 USB มาตรฐานสําหรบัจุดเช่ือมตอของแฟลชไดรฟ USB และ AP20T/เมาส 

 USB ขนาดเล็กสําหรบัการโอนยายขอมูลคอมพิวเตอรหรือเช่ือมตอกลอง 
USB 

 สวิตชสัญญาณออกของหนาจอแสดงผล  TV-RGB 

 USB แฟลชไดรฟ - PC สวิตช 
 

(4) ไฟดานขาง ใหแสงสวางเมื่อนําเสนอในบริเวณทีม่ีแสงหรี ่

(5) กลองแสง  ใหแสงสวางเพือ่ดูฟลมเอ็กซเรย  ฟลมหรือแผนใส  
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(6) สลักแขน  ยืดและหดแขน  

(7) สลักฐาน พับและกางแขน 

(8) ไมโครโฟนภายในเครื่อ
ง 

บันทึกเสียงในขณะทีบ่ันทึกคลิปวิดีโอ 

เสียงที่บนัทกึไวจะเปนแบบเสียงทางเดียว 

(9) แผงควบคมุ เขาถึงฟงกช่ันตางๆ  ไดโดยงาย 

(10) เซนเซอร  IR รับคําส่ังจากรีโมทคอนโทรล 

แผงดานหลังแผงดานหลัง   

 (fig. 1.2) 
ชือ่ การทาํงาน 

(1) VIDEO OUT  สงออกสัญญาณวิดีโอจากกลอง AVerVision PL50 

ไปที่โทรทัศนหรืออปุกรณวิดีโอ  

(2) PC1 / PC2 นําเขาสัญญาณจากคอมพวิเตอรหรือแหลงอืน่ๆ และสงผานชองสัญญาณ RGB 

1/2 OUT เทานัน้ เช่ือมตอชองสัญญาณนี้เขากับชองสัญญาณออก RGB/VGA 

ของคอมพวิเตอร  

(3) ชองลําโพง เช่ือมตอลําโพงแบบแปลงสัญญาณ  

(4) ชองสัญญาณไมโคร
โฟน 

เช่ือมตอไมโครโฟนที่มปีล๊ักขนาด  3.5 มม. 

ไมโครโฟนที่อยูภายในเครื่องจะไมทํางานเมื่อตอไมโครโฟนจากภายนอกเขากับช
องสัญญาณนี ้ 
 

(5) สวิตช  TV - RGB โทรทศันเพื่อสงออกวิดีโอจาก VIDEO OUT และ RGB ไปยังพอรต RGB ½ 

และพอรต HDMI OUT 

(6) สวิตชแฟลชไดรฟ 
USB – 

สวิตชสําหรบั  USB 
PC 

ปรบัไปทางดานซาย (◄) 

สําหรับการบนัทึกวิดีโอพรอมเสียงโดยตรงลงแฟลชไดรฟ USB 

และปรับไปทางดานขวา (►) เมื่อเช่ือมตอ AVerVision PL50 

เขากับคอมพิวเตอรผานสายสัญญาณ USB   
 

(7) RS-232 เช่ือมตอกบัชองสัญญาณแบบอนกุรมของคอมพิวเตอรหรอืเขากับแผงควบคมุใดๆ 
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ชือ่ การทาํงาน 

หรือเพื่อการควบคุมแบบรวมศูนยหากตองการ 

(8) DC12V เช่ือมตออะแดปเตอรเพาเวอรเขากับชองสัญญาณนี ้
(9) RGB 1 / RGB 2 เช่ือมตอ  AVerVision PL50 เขากับอุปกรณแสดงผลใดๆ  ดวยสายสัญญาณ 

RGB  

(10) ชองสัญญาณออก 
HDMI 

เช่ือมตอ AVerVision PL50 เขากับอปุกรณแสดงผลใดๆ  ที่มีอินเทอรเฟส HDMI 

ดวยสายสัญญาณ HDMI 
 

(11) ชองการด  SD ใสการด SD โดยใหปายช่ือหงายข้ึน  

(12) ชองสัญญาณทรัมปไ
ดรฟ USB 

ใสแฟลชไดรฟ  USB เพื่อใชจัดเกบ็วิดีโอพรอมเสียงหรือเช่ือมตอ  AP20T/ 

เมาสสําหรับคุณสมบัตกิารบันทึกหมายเหต ุ
 

(13) ชองสัญญาณ USB 

ขนาดเล็ก 

เช่ือมตอกบัชองสัญญาณ USB ของคอมพิวเตอรดวยสายสัญญาณ USB และใช 
AVerVision PL50 เปนกลอง USB 

หรือถายโอนภาพ/วิดีโอที่ถายไวจากหนวยความจําไปทีค่อมพิวเตอร  
 

แผงควบคุมแผงควบคุม  

   
(fig. 1.3) 

ชือ่ การทาํงาน 

(1) POWER เปดเครือ่ง/โหมดสแตนดบาย 

(2) CAMERA โหมด Camera แสดงสัญญาณวิดีโอจากกลองในตวั.  
(3) CAP/DEL - จับภาพในโหมด  Camera ในโหมดจับภาพตอเนื่อง  

ใหกดปุมนี้อีกครัง้เพื่อหยุด  

- ลบภาพ/วิดีโอที่เลือกในโหมด  Playback 

(4) RECORDING เริ่ม/หยุดการบันทึกเสียงและวิดีโอ  บันทึกเสียงและวิดีโอไวไดเฉพาะบน SD 

การดหรือแฟลชไดรฟ USB ดูที ่การจัดเก็บบนหนวยความจําภายนอก 
(5) LAMP เปดหรอืปดไฟดานขาง  กลองแสง 
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ชือ่ การทาํงาน 

(6) ไมโครโฟนภายในเครื่อ
ง 

บันทึกเสียงในขณะทีบ่ันทึกคลิปวิดีโอ 

เสียงที่บนัทกึไวจะเปนแบบเสียงทางเดียว 
(7) ZOOM +/- - เพิ่ม/ลดการขยายภาพในโหมด  Camera และโหมด  Playback 

(8) MENU เปดและออกจาก  OSD เมน ู

(9) ▲,▼,◄, & ► 
 

- สายและซูมภาพ  (สูงกวาระดับการซูมดิจิตอล) ทั้งในโหมด Live และโหมด 
Playback 

- เล่ือนรายการที่เลือกในโหมด  Playback และใน  OSD เมนู 
- ใช  ▲และ▼ เพื่อเพิ่มและลดระดับเสียงเมื่อเปดเลนวิดีโอ  

- ใช  ◄และ► เพื่อเดินหนาและถอยหลังวิดีโอ 

- เล่ือนกรอบ  ตีกรอบ และฝาครอบหนาจอ  บังภาพ 
 

(10) ENTER/ ZOOM 1X - ทําการเลือกในโหมดการแสดงภาพ และ OSD เมนู 

- เริ่ม/หยุดช่ัวคราวการเปดเลนวิดีโอ 

- คืนกลับการซมูมาไวทีร่ะดับ  100% 
 

(11) AUTO FOCUS ปรบัโฟกัสโดยอัตโนมตั ิ

(12) ROTATE หมุนภาพ  90° ในโหมด  Camera และโหมด  Playback 

(13) FREEZE / STOP - หยุดช่ัวคราวหรือกลับมาแสดงภาพอีกครัง้ในโหมด  Camera 

- หยุดเปดเลนเสียงและวิดีโอในโหมด  Playback 
 

(14) PLAYBACK ดูและเปดเลนภาพนิ่งและแฟมวดีิโอ 

(15) PC 1/ PC2 โหมด  PC แสดงสัญญาณวิดีโอจากชองสัญญาณ RGB 1/ 2 ของ AVerVision 
PL50 
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รีโมทคอนโทรลรีโมทคอนโทรล   

ตองใชแบตเตอรี่ขนาด  “AAA” จํานวนสอง  (2) กอนสําหรับรีโมทคอนโทรล  

และตองใสแบตเตอรี่ใหถูกตองกอนใช คุณสามารถเขาใชคณุสมบัติทั้งหมดของ  AVerVision PL50 

ไดดวยรีโมท  
 ชือ่ การทาํงาน 

 
(fig. 1.4) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

(1) POWER เปดเครือ่ง/โหมดสแตนดบาย 
(2) CAMERA โหมด Camera 

แสดงสัญญาณวิดีโอจากกลองในตัว.  
 

(3) RECORD เริ่ม/หยุดการบันทึกเสียงและวิดีโอ 

บันทึกวดีิโอที่บนัทกึไวไดเฉพาะในการดหนว
ยความจํา  SD หรอืแฟลชไดรฟ  USB เทานัน้ 
 

(4) CAPTURE จับภาพนิง่ในโหมด  Camera 

ในโหมดจับภาพตอเนื่อง  

ใหกดปุมนี้อีกครัง้เพื่อหยุด 
 

(5) Visor เรียกใชเมนูยอย บังภาพ 

ครอบคลุมสวนของหนาจองานนําเสนอและอนุ
ญาตใหผูนําเสนอแสดงรายการตางๆ  

ตามที่ตองการ 
ในเมนูยอย บังภาพ 

ตัวเลือกตอไปนี้จะนํามาใชได   

 
เปด/ปด – เลือกเพื่อใช/ยกเลิก บังภาพ กด 

 เพื่อเล่ือนไปที่ตวัเลือกถดัไป 

แรเงา  - 

ตั้งระดับความทึบของสวนทีค่ลุมไวสวนที่แรเงาจ
จะกลายเปนสีดําสนิทเมื่อตั้งคาเปนระดับ  100  

กด  เพื่อเล่ือนไปทีต่ัวเลือกถัดไป 

ตกลง – กด  เพื่อใหการตั้งคามีผลใช  
ถาคุณเลือกเปดหรือ ON 
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 ชือ่ การทาํงาน 

 
(fig. 1.4) 

 
 
 
 
 
 

สวนบนของหนาจองานนําเสนอจะปรากฏใหเห็
เพียงเล็กนอย ใชปุม ▲,▼,◄, & ► 

เพื่อแสดงสวนที่คลุมไวใหมากข้ึน  และปดหรอื 

OFF คือการปดเมนูยอย   

ถาตองการปด บังภาพ ใหกด  อีกครัง้ 
 

(6) ROTATE หมุนภาพ  90° ในโหมด  Camera และโหมด  

Playback 
(7) MENU เปดและออกจาก  OSD เมน ู

(8) ▲,▼,◄, & ► - สายและซูมภาพ  

(สูงกวาระดับการซูมดิจิตอล) ทั้งในโหมด 

Live และโหมด Playback 
- เล่ือนรายการที่เลือกในโหมด  Playback 

และใน  OSD เมนู 
- ใช  ▲และ▼ 

เพื่อเพิม่และลดระดับเสียงเมื่อเปดเลนวดีิโอ  
- ใช  ◄และ► 

เพื่อเดินหนาและถอยหลังวิดีโอ 
- เล่ือนกรอบ  ตีกรอบ และฝาครอบหนาจอ  

บังภาพ 

-  

(9) AUTO FOCUS ปรบัโฟกัสโดยอัตโนมตั ิ

(10) ZOOM +/- - เพิ่ม/ลดการขยายภาพในโหมด  Camera 

และโหมด  Playback 
 

(11) ZOOM RESET คืนกลับการซมูมาไวทีร่ะดับ  100% 

(12) PLAYBACK ดูภาพ/วิดีโอที่จับไวจากหนวยความจําในรูปข
องภาพแบบแสดงภาพยอ  16 ภาพ 
 

(13) PC 1/2 โหมด PC 

แสดงสัญญาณวิดีโอจากชองรับสัญญาณ 

RGB ของ AVERVISION PL50 
 

(14) FREEZE / 
STOP 

- ตรงึภาพสดใหอยูกบัที ่
- หยุดการเปดเลนวิดีโอ 

-  



8 

 ชือ่ การทาํงาน 

 
(fig. 1.4) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(15) SPOTLIGHT เรียกใชเมนูยอย ตีกรอบ ตีกรอบ 

ซอนทบักรอบของกลองบนหนาจองานนําเสนอ 

คุณสามารถปรบัขนาดของกลองและเล่ือนไปรอ
บๆ  
ในเมนูยอยของ ตีกรอบ 

ตัวเลือกตอไปนี้จะนํามาใชได   

 
เปด/ปด – เลือกเพื่อใช/ยกเลิก ตีกรอบ กด 

 เพื่อเล่ือนไปที่ตวัเลือกถดัไป 

แรเงา  - 

ตั้งระดับความทึบของพื้นที่ดานนอกกลอง 
สวนที่แรเงาจะกลายเปนสีดําสนทิเมื่อตัง้คาเปนร

ระดับ  100 กด   

เพื่อเล่ือนไปทีต่ัวเลือกถัดไป 
สี – เลือกสีสําหรับกรอบของ ตีกรอบ กด 

 เพื่อเล่ือนไปที่ตวัเลือกถดัไป 

ตกลง – กด  เพื่อใหการตั้งคามีผลใช 
ถาคุณเลือกเปดหรือ ON 

กรอบจะปรากฏและกระพรบิ  ใชปุม ▲,▼,◄, 

► เพื่อปรบัขนาดของกรอบ  และกด  

เพื่อตัง้ขนาดทีต่องการ  และปดหรือ OFF 

คือการปดเมนูยอย   
ถาตองการปด ตีกรอบ  ใหกด  อีกครัง้ 
 

(16) SPLIT 
SCREEN 

แบงหนาจอออกเปนสองสวน 

สวนหนึ่งจะแสดงภาพสดจากกลองในตวั  

และอีกสวนหนึง่จะแสดงภาพ/วิดีโอที่มาจากห
นวยความจําในรปูของภาพแบบแสดงภาพยอ  

8 ภาพ 
 

(17) MODE เลือกจาก  6 โหมด: 
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 ชือ่ การทาํงาน 

 
(fig. 1.4) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sharp - 
ปรบัระดับความเขมบริเวณขอบเพื่อใหมองเหน็
ขอความไดมากข้ึน การดูวตัถหุางจากกลอง 
32-36 ซม. (ซูม  16 เทา) 
Graphics - ปรับความลาดชันของภาพ  

การดูวตัถหุางจากกลอง 32-36 ซม. (ซูม  16 

เทา) 
Motion - เพิ่มอตัราเฟรม 

ตองมีแสงสวางที่เพียงพอเมือ่ใชโหมดนี ้
การดูวตัถหุางจากกลอง 32-36 ซม. (ซูม  16 

เทา)   
Microscope - 
ปรบัการซูมออพตคิอลโดยอตัโนมัติสําหรับกา
รดูภาพจากกลองจุลทรรศน   
Macro - 
ตั้งเพื่อดูเมือ่วตัถทุี่อยูหางจากกลองเพียง10-

32 ซม. (ซูม  5 เทา) 
Infinite - ตั้งเพื่อดูเมื่อวตัถุอยูหางจากกลอง 
36 ซม.ถึงระยะอนันต  (สูงสุด  16 เทา) 
และระยะที่หางออกไปอีก 

(18) TIMER 
 

เรียกใชเมนูยอย Timer 

เลือกเริ่ม/หยุดช่ัวคราว/หยุดการนับถอยหลังข
องนาฬิกาจับเวลาและตัง้ระยะเวลาของนาฬิกา
จับเวลา 

 

(19)   - ทําการเลือกในโหมดการแสดงภาพ และ 
OSD เมนู 

- เริ่ม/หยุดช่ัวคราวการเปดเลนวิดีโอ 

(20) LAMP เปด/ปดไฟเหนือศีรษะ 
(21) BRIGHTNESS 

+/- 
ปรบัความสวาง 

(22) DEFAULT คืนกลับเปนการตัง้คาเริ่มตนจากโรงงาน 
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 ชือ่ การทาํงาน 

 
(fig. 1.4) 

 

(23) DEL ลบภาพ/วิดีโอที่เลือกในโหมด  Playback 
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การเชื่อมตอการเชื่อมตอ     

กอนทําการเช่ือมตอ  ตองปดสวิตชอุปกรณทั้งหมดกอน 

ถาคุณไมแนใจตําแหนงที่จะใชเช่ือมตอ  เพียงแคดูภาพการเช่ือมตอดานลาง  

และอางอิงคูมือผูใชของอุปกรณเม่ือคุณเช่ือมตอ AVerVision PL50  

ตั้งคาสวิตชตั้งคาสวิตช   TTVV--RRGGBB    

สวิตช TV-RGB เปนตัวกําหนดการเลือกสัญญาณออกของภาพสลับมาที่ RGB (ดานขวา) 
เพื่อสงออกสัญญาณผานจุดเช่ือมตอ RGB/HDMI และสลับมาที่ TV (ดานซาย) 

เพื่อสงออกสัญญาณผานจุดเช่ือมตอ  RCA (see fig. 1.2 # 5) 

สวติช ชองสญัญาณ  AVerVision 
 ชองสญัญาณของอปุกรณแสดงผล 

RGB สัญญาณออก  

RGB 1/2 

เขากับ 

ชองรับสัญญาณ  RGB  

ชองจายสัญญาณ  

HDMI 
ชองรับสัญญาณ  HDMI  

TV 
สัญญาณออกวิดีโอ ชองรับวิดีโอ 

เชื่อมตอกับมอนิเตอรหรือโปรเจ็คเตอรเชื่อมตอกับมอนิเตอรหรือโปรเจ็คเตอร     
คนหาชองสัญญาณเขา RGB (VGA) 

ของอุปกรณแสดงผลกราฟกและเชื่อมตอเขากับชองสัญญาณออก RGB OUT ของ AVerVision PL50  

 
ตรวจดูใหแนใจวาสวิตช TV/RGB ถูกต้ังคาไปที ่RGB 
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เชื่อมตอกับมอนิเตอรหรือโปรเจ็คเตอรเชื่อมตอกับมอนิเตอรหรือโปรเจ็คเตอร   LLCCDD//DDLLPP  PPrroojjeeccttoorr   

PPrroojjeeccttoorr   ดวยอินเทอรเฟสดวยอินเทอรเฟส   HHDDMMII     
คนหาชองสัญญาณเขา HDMI ของอุปกรณแสดงผลและเชื่อมตอเขากับชองสัญญาณออก HDMI 

OUT ของ AVerVision PL50  

 
ตรวจดูใหแนใจวาสวิตช TV/RGB ถูกต้ังคาไปที ่RGB 

 

 

เชื่อมตอกับโทรทัศนเชื่อมตอกับโทรทัศน     
คนหาชองรับสัญญาณ VIDEO หรือ SCART RGB (หากม)ี ของโทรทัศนหรืออุปกรณวิดีโอ (เชน VCR) 

เพ่ือบันทึกงานนําเสนอของคุณและเชื่อมตออุปกรณดังกลาวเขากบัชองสัญญาณ VIDEO OUT 
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การเชื่อมตออะแดปเตอรเพาเวอรการเชื่อมตออะแดปเตอรเพาเวอร     
เชื่อมตออะแดปเตอรเพาเวอรเขากบัชองเพาเวอรไฟฟากระแสสลบัขนาด 100V~240V มาตรฐาน 

ตัวเครื่องจะเขาสูโหมดสแตนดบายโดยอัตโนมัติเมื่อตอเขากับเพาเวอรแลว กด  เพ่ือเปดเครื่อง 
 

 
เชื่อมตอกับคอมพิวเตอรเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร     
คนหาชองสัญญาณออก RGB (VGA) 

ของคอมพิวเตอรหรือเครื่องแล็ปทอ็ปและเชื่อมตอเขากบัชองสัญญาณเขา RGB IN ของ AVerVision 

PL50สัญญาณวิดโีอจากชองสัญญาณเขา RGB IN จะถูกสตรีมไปที่ชองสัญญาณออก RGB OUT   

 
- เพ่ือแสดงภาพบนคอมพิวเตอร ใหกดปุม PC1 / PC2 

บนแผงควบคมุหรือรีโมทคอนโทรลเพ่ือสลับ AVerVision PL50 ไปทีโ่หมด 
Computer 

- สําหรับโนตบุค เพ่ือแสดงภาพเอาตพุต, 

   ใหใชปุมคําส่ังบนแปนพิมพ (FN+F5/F8) 

   เพ่ือสลับระหวางโหมดการแสดงผลตางๆ สําหรับคําส่ังตางๆ 
โปรดดคููมือผูใชโนตบุคของคุณ 
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เชื่อมตอกับคอมพิวเตอรผานเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรผาน   UUSSBB    

คนหาชองสัญญาณ  USB 

ของคอมพิวเตอรหรือเครื่องแล็ปทอ็ปและเชื่อมตออุปกรณดังกลาวเขากับชองสัญญาณ  USB ของ 
AVerVision PL50วิธีนี้จะชวยใหคณุใช AVerVision PL50 เปนกลอง USB 

หรือถายโอนภาพ/วิดีโอที่บันทกึจากหนวยความจําและไปไวที่คอมพิวเตอรดูเพ่ิมเติมที ่
“ถายโอนแฟมจาก AVerVision PL50 ไปที่คอมพิวเตอร” 

 
ตองปรับสวิตชแฟลชไดรฟ USB (ดูภาพ 1.2 #6) ไปทางซาย 

 
เชื่อมตอกับไมโครโฟนภายนอกเชื่อมตอกับไมโครโฟนภายนอก     

เสียบปลัก๊ไมโครโฟนแบบเสียงทางเดียวขนาด  3.5 มม. เขากับชองสัญญาณ  
ไมโครโฟนที่อยูภายในเครื่องบนแผงควบคุมจะไมทํางานเมื่อตอไมโครโฟนจากภายนอก 

เสียงที่บันทึกไวจะเปนแบบเสียงทางเดียว 
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เชื่อมตอลาํโพงแบบแปลงสัญญาณเชื่อมตอลาํโพงแบบแปลงสัญญาณ     
เสียบปลัก๊ลําโพงขนาด 3.5 มม. เขากับชองสัญญาณ  

และจะสนับสนนุเฉพาะเสียงที่มาจากการเปดเลนวิดีโอ 

 
เราขอแนะนําใหเชื่อมตอลําโพงแบบแปลงสัญญาณเขากับชองสัญญาณออกของเสีย
ง ใชความระมดัระวังเมื่อใชหูฟง 
ปรับลดเสียงบนรโีมทลงเพ่ือปองกันผลกระทบจากการไดยินเนื่องจากเสียงที่ดัง 

 
เชื่อมตอกับกลองจุลทรรศนเชื่อมตอกับกลองจุลทรรศน     
การเชื่อมตอ AVerVision PL50 ไปยังกลองจุลทรรศน  ชวยใหคุณสํารวจวัตถุเลก็ๆ 
บนหนาจอขนาดใหญ  โดยไมเกิดอาการเครียดที่ตาของคุณ 

1. เปลี่ยนโหมดการแสดงภาพเปน Microscope กด MENU 

> เลือกแท็บ IMAGE > เลือก MODE > เลือก  

(microscope) และกด  

 
2. เล็งสวนหัวของกลองไปยังจุดที่อยูไกลที่สุดและกด AUTO 

FOCUS 

 
3. หมุนเลนสกลองทวนเขม็นาฬิกาเพ่ือคลายสลักออก 
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4. ปรับโฟกัสของกลองจุลทรรศน  

 
5. เลือกขนาดขอตอคอปเปอรยางที่เหมาะสมสําหรับสวนตาข

องกลองจุลทรรศน  
และสอดลงในอะแดปเตอรของกลองจุลทรรศน  

6. นําสวนตาของกลองจุลทรรศนออกจากกลองจุลทรรศนและเชื่อมตอเขากับอะแดปเตอรของกลอ
งจุลทรรศนโดยมีขอตอคอปเปอรยางสอดไวอยูแลว ขันสลัก  3 

ตัวจนอะแดปเตอรยึดสวนตาไวแนน 

 
สําหรับสวนตา  เราแนะนําใหใชสวนคลายอาการเครียดที่ตาขนาด  15.5 มม. 

หรือสูงกวา 

7. ติดต้ังอะแดปเตอรของกลองจุลทรรศนเขากับหัวกลอง AVerVision กอนเชื่อมตอหัวกลองเขากับ 

AVerVision และกลองจุลทรรศน  เชื่อมตอและปรบัเปลี่ยนไดงายๆ  

ดวยการปลดล็อคสลักที่ฐานออกกอนเพ่ือปรับมมุของแขน  

และสลักทีแ่ขนเพ่ือปรับความยาวของแขน 
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การตั้งคาการตั้งคา   AAVVeerrVV ii ss ii oonn   PPLL5500   

สวนนี้จะใหคําแนะนําที่เปนประโยชนในการปรบัแตง AVerVision PL50 

ใหตรงกับความตองการของคุณ 

หัวกลองหัวกลอง   
หมุนหัวกลองไดอยางอิสระ 180° ทางซายและขวา และขึ้นและลง  235°  

       
ถาหัวกลองอยูในตําแหนงต้ังขึ้น  คุณยังสามารถกด ROTATE 

บนรีโมทคอนโทรลสองครั้งเพ่ือหมนุภาพ 180°  

 
แขนกลแขนกล   
การออกแบบสวนของแขนกลจะสามารถขยายออกเพ่ือดูภาพบนกระดาษขนาด A4 เต็มขนาด 

กดสลักแขนเพ่ือยืดแขนออก  และกดที่สลักฐานเพ่ือพับและกางแขนออก 
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กางไฟดานขางกางไฟดานขาง     
ทําตามภาพประกอบดานลางเพ่ือกางไฟดานขาง กด LAMP บนแผงควบคุมเพ่ือเปดไฟดานขาง 

 
 

เซนเซอรอินฟราเรดเซนเซอรอินฟราเรด     
หันรีโมทคอนโทรลไปที่เซนเซอรอินฟราเรดเพ่ือควบคมุเครื่อง 
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กลองแสงกลองแสง     
ใชกลองแสงเพ่ือดูฟลมเอ็กซเรย  ฟลม  แผนใสและสไลด กด LAMP เพ่ือเปดไฟที่ฐาน  

 
 หามวางวัตถุที่มีน้ําหนกัเกิน  8 กก.บนกลองแสง 

 หามเขียนบนพ้ืนผิวดานหนาของกลองแสง  

หรือใชตัวมารกที่อาจทําใหพ้ืนผิวดานหนาของกลองแสงเปอน  

 หามใชวัตถุที่แหลมคม  เชน  มีดคัดเตอรบริเวณดานบนสุดของกลองแสง 

  
การใชการใช   AAVVeerrVViissiioonn  PPLL5500  
ตองพับ AVerVision PL50 ไวในตําแหนงจัดเก็บ  และใชมือทั้งสองขางจับบริเวณฐานเพ่ือยกขึ้น 

 
 หามห้ิวตัวเครื่องจากไฟดานขางหรือแขนของหัวกลอง 
เพราะวิธีนี้อาจไมสามารถรองรับน้าํหนัก  และทําใหจุดยึดเชิงกลชํารดุเสียหาย 
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แผนปองกันการสะทอนแผนปองกันการสะทอน     
แผนปองกันการสะทอน เปนฟลมเคลือบพิเศษ  ที่ชวยกําจัดแสงสะทอน 

ที่คุณอาจพบในการแสดงวัตถุทีม่ีความมันวาวมาก  หรือพ้ืนผิวที่มีความมันมาก เชน 

ปกนิตยสาร หรือรูปภาพตางๆ ในการใชงาน  ใหวางแผนปองกันการสะทอนที่  
ดานบนของเอกสารที่มคีวามมันวาว เพ่ือลดการสะทอนแสง 

การจัดเก็บบนหนวยความจาํภายนอกการจัดเก็บบนหนวยความจาํภายนอก     
AVerVision PL50 รองรับทั้งการดหนวยความจํา  SD และแฟลชไดรฟ USB 

เพ่ือการจับภาพและการบันทกึเสียงและวิดีโอไดมากขึ้นAVerVision PL50 

สามารถตรวจจบัเมื่อมีส่ือจัดเกบ็ขอมูลจากภายนอกและสลบัไปที่อุปกรณจัดเก็บขอมูลที่ตรวจพบลาสุด
ดถามีอุปกรณจัดเก็บจากภายนอกเชื่อมตออยู  
ภาพนิ่งทั้งหมดที่ถายไวจะถูกบันทกึลงในหนวยความจําภายในตัวเครื่อง  
 

ใสการดใสการด  SSDD  

สอดการดโดยใหหนาสัมผัสคว่ําลงเขาไปจนสุดนําการดออกไดดวยการดันเพ่ือดีดการดออกมากอนนํา
ออกความจุของการด  SD ที่สนับสนุนคือจาก  1GB ถึง  32 GBตองฟอรแมตการดเปน (FAT)  

 
ใสแฟลชไดรฟใสแฟลชไดรฟ  UUSSBB  

ตองปรับสวิตชของแฟลชไดรฟ USB (ดูภาพ 1.2 #1) ไปทางซายกอนใสแฟลชไดรฟ USB 

AVerVision PL50 สามารถรับรองแฟลชไดรฟ USB ต้ังแต 2GB ถึง 64GB (FAT) 
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OOSSDD  เมนูเมนู     
แท็บตางๆ  ที่อยูบน  OSD เมนูแบงออกเปน  4 แท็บ: ภาพ, PRESENTATION, SETTING และ 
SYSTEM ในโหมด  Playback คุณสามารถเขาถึง  PLAYBACK OSD 

เมนูเพ่ือเปดใชงานคณุสมบัติสไลดโชว  
และแกไขระยะหางของแตละสไลดโชวและการต้ังคาการเปลี่ยนผานหากตองการ  

 
สําหรับสัญญาณออกของโทรทัศน ตัวเลือก  RESOLUTION ที่อยูในรายการเมนู  
SETTING จะไมทํางาน 

 

IMAGE (ภาพ )  

 

PRESENTATION(งานนําเสนอ) 

 

SETTING(การต้ังคา) 
 

SYSTEM(ระบบ) 

 

 

ANNOTATION (บันทึกหมายเหตุ )  
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PLAYBACK(เปดเลน) 

  

การสาํรวจเมนูและเมนูยอยการสาํรวจเมนูและเมนูยอย   

 
 

 

1. กดปุม MENU บนรีโมทคอนโทรลหรือแผงควบคุม  

2. กด ► และ ◄ เพ่ือสลับระหวางแทบ็ตางๆ 

3. กด ▼ และ ▲ เพ่ือเลือกตัวเลือกในรายการเมน ู 

4. กด  เพ่ือทําการเลือก 

5. ใช ► และ ◄ เพ่ือปรับการต้ังคาหรือทําการเลือก  

6. กด  เพ่ือเขาสูเมนูยอย  

7. กด MENU เ พ่ือปดเมนู OSD  

ภาพภาพ     

 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Brightness (ความสวาง) 

ปรับระดับความสวางระหวาง  0 และ  63 ดวยตนเอง 

 

Contrast (ความเขม) 

ปรับระดับความเขมระหวาง  0 และ  255 

ดวยตนเองภายใตสภาพแวดลอมทีส่วางและมืด  
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 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Mode (โหมด) 

เลือกจากการต้ังคาการแสดงผลภาพแบบตางๆ  

 Sharp - 
ปรับระดับความเขมบริเวณขอบเพ่ือใหมองเห็นขอความไดมากขึ้
น การดูวัตถุหางจากกลอง 32-36 ซม. (ซูม  16 เทา) 

 Graphics - ปรบัความลาดชันของภาพ 

การดูวัตถุหางจากกลอง 32-36 ซม. (ซูม  16 เทา) 

 Motion - เพ่ิมอัตราเฟรม 

ตองมีแสงสวางที่เพียงพอเมื่อใชโหมดนี ้การดูวัตถุหางจากกลอง 
การดูวัตถุหางจากกลอง 32-36 ซม. (ซูม  16 เทา)   

 Microscope - 
ปรับการซูมออพติคอลโดยอัตโนมัติสําหรับการดูภาพจากกลองจุ
ลทรรศน   

 Macro - ต้ังเพ่ือดูเมื่อวัตถุที่อยูหางจากกลองเพียง10-32 

ซม. (ซูม  5 เทา) 

 Infinite - ต้ังเพ่ือดูเมื่อวัตถุอยูหางจากกลอง 36 

ซม.ถึงระยะอนันต  (สูงสุด  16 เทา) และระยะที่หางออกไปอีก 
 

 

Effect (เอฟเฟกต) 

แปลงภาพเปนภาพโพสิทีฟ [สีตามเปนจริง](true color) 

โมโนโครม [สีขาวดํา] (black and white) หรือภาพเนกาทีฟ  

 

Mirror (ภาพสะทอน)  

เลือกเพ่ือพลิกภาพในโหมด Camera  
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 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Advanced (ขั้นสูง)  

เลือกเพ่ือต้ังคาภาพอัตโนมัติ  การรับแสงและไวทบาลานซ 

 

Auto Image (ภาพอัตโนมัติ) 

เลือกเปดหรือปดเพ่ือปรับการต้ังคาไวทบาลานซและการเปดรับแ
สงโดยอัตโนมัติและแกไขคาชดเชยสีและการเปดรบัแสง  
 
 

 

Exposure (การเปดรับแสง) 

เลือกการต้ังคาการเปดรับแสง  
AUTO - 
ปรับการเปดรบัแสงและจํานวนของแสงที่กลองตองการโดยอัตโน
มัติ 

MANUAL - ปรับระดบัการเปดรับแสงดวยตนเอง 
ปรับระดับการเปดรบัแสงไดถึง  100  
 

 

White Balance (ไวทบาลานซ ) 

เลือกการต้ังคาไวทบาลานซสําหรบัสภาพแสงหรืออุณหภูมิสีที่แต
กตางกัน  

AUTO - ปรบัไวทบาลานซโดยอัตโนมัติ  

MANUAL - ปรับระดบัสีแดงและสีน้ําเงินดวยตนเอง 
ปรับระดับสีไดถึง  255  
 

 

Focus (โฟกัส) 

ปรับโฟกัสดวยตนเอง  
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งานนาํเสนองานนาํเสนอ   

 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

ตกีรอบ 

ตีกรอบ ซอนทับกรอบบนหนาจองานนําเสนอคุณสามารถขยับ 

ตีกรอบ ไปรอบๆ  หนาจองานนําเสนอดวยปุม ▲,▼,◄ และ ► 

เลือก  Execute เ พ่ือเรียกใชเมนยูอย ตีกรอบ 

 
ในเมนูยอยของ ตีกรอบ ตัวเลือกตอไปนี้จะนํามาใชได   

 

เปด/ปด – เลือกเพ่ือใช/ยกเลกิ ตีกรอบ กด  

เพ่ือเลื่อนไปที่ตัวเลือกถัดไป 
แรเงา  - ต้ังระดับความทบึของพ้ืนที่ดานนอกกลอง 

สวนที่แรเงาจะกลายเปนสีดําสนทิเมื่อต้ังคาเปนระดับ  100 กด  

เพ่ือเลื่อนไปที่ตัวเลือกถัดไป 

ส ี– เลือกสีสําหรับกรอบของ ตีกรอบ กด  

เพ่ือเลื่อนไปที่ตัวเลือกถัดไป 

ตกลง – กด  เพ่ือใหการต้ังคามีผลใช  ถาคุณเลือกเปดหรือ ON 

ON กรอบจะปรากฏและกระพริบ ใชปุม ▲,▼,◄, & ► 

เพ่ือปรับขนาดของกรอบ  และกด  เพ่ือต้ังขนาดที่ตองการ  

และปดหรือ OFF คือการปดเมนูยอย   
 



26 

 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

บงัภาพ 

บังภาพ จะคลุมหนาจองานนําเสนอ 

สวนบนของหนาจองานนําเสนอจะปรากฏใ
หเห็นเพียงเล็กนอย ใชปุม ▲,▼,◄ และ 
► เพ่ือแสดงสวนที่คลมุไวใหมากขึ้น เลอืก  

Execute เ พ่ือเรียกใชเมนูยอย ตีกรอบ 

   

 

 

ในเมนูยอย บังภาพ ตัวเลือกตอไปนี้จะนํามาใชได   

 

เปด/ปด – เลือกเพ่ือใช/ยกเลกิ บงัภาพ  กด  

เพ่ือเลื่อนไปที่ตัวเลือกถัดไป 

แรเงา  - ต้ังระดับความทบึของสวนที่คลมุไว 

สวนที่แรเงาจะกลายเปนสีดําสนทิเมื่อต้ังคาเปนระดับ  100 กด  

เพ่ือเลื่อนไปที่ตัวเลือกถัดไป 

ตกลง – กด  เพ่ือใหการต้ังคามีผลใช  ถาคุณเลือกเปดหรือ ON 

ON สวนบนของหนาจองานนําเสนอจะปรากฏใหเห็นเพียงเล็กนอย 

ใชปุม ▲,▼,◄, & ► เพ่ือแสดงสวนที่คลมุไวใหมากขึ้น  

และปดหรือ OFF คือการปดเมนูยอย   
 

 

PIP 

เลือกตําแหนงหนาจอการเปดเลนภาพขนาดยอ  

และแสดงหนาจอการเปดเลนภาพขนาดยอที่มุมของหนาจอเพ่ือดูภ
าพที่ถายจากหนวยความจําในโหมด  Camera  เลือกปดหรือ OFF 

เพ่ือยกเลิก PIP 
ซายลาง ขวาบน 

ซายบน ขวาลาง 
 



ภาษาไทย
 

27 

 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Split Screen (แบงหนาจอ) 

แบงหนาจอออกเปนสองสวน  

ครึ่งหนึ่งของหนาจอจะแสดงภาพยอจํานวน  8 

ภาพและอีกครึ่งหนึ่งจะแสดงภาพจากกลอง  AVerVision PL50  
เลือกตําแหนงหนาจอการเปดเลนภาพขนาดยอ  

และแสดงหนาจอการเปดเลนภาพขนาดยอที่มุมของหนาจอเพ่ือดูภ
าพที่ถายจากหนวยความจําในโหมด  Camera เลือกปดหรือ OFF 

เพ่ือยกเลิกการแบงหนาจอ 

 ซาย  ขวา 

 บน  ลาง 
 

 

Timer (นาฬิกาจับเวลา) 

เริ่ม/หยุดชั่วคราว/หยุดนาฬิกาจับเวลาและต้ังระยะเวลาของนาฬิก
าจับเวลา 
นาฬิกาจับเวลาจะเริม่ตนนับใหมหลังจากนับถอยหลังถึงศูนยแลวเ
พ่ือแสดงเวลาที่ใช  แมคุณสลับระหวางโหมด  Playback, PC หรอื  

Camera นาฬิกาจับเวลาก็ยังทํางานอยู  
 

การตั้งคาการตั้งคา   

 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Capture (จับภาพ)  

เลือกเพ่ือต้ังความละเอียดในการจบัภาพ  คุณภาพ  

ชนิดและการต้ังคาชวงเวลา 
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 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Resolution (ความละเอียด) 

เลือกขนาดของการจับภาพ ในการต้ังคา 5M นั้น  

ขนาดของความละเอียดในการจบัภาพคือ 2560 X 1920  

หากการต้ังการแสดงผลสัญญาณออกอยูที่ 1280 x 720 หรือ 

1920 x1080 ขนาดของความละเอียดในการจับภาพคือ 2560 x 

1440 และสําหรับการแสดงผลสัญญาณออกที่ 1280 x 800 นั้น  

ขนาดจับภาพจะเปน 2560 x 1600 
 

 

Quality (คุณภาพ)  

เลือกการต้ังคาการบีบอัดภาพทีบ่ันทึกไว 

 

Type (ชนิด) 

เลือกชนิดของการจับภาพ 

Single - จับภาพเพียงภาพเดียว  

Continuous - จับภาพตอเนื่อง 

 

Interval (ชวงเวลา)  

กําหนดชวงเวลาสําหรับการจบัภาพตอเนื่อง ต้ังระยะหางไดสูงสุด 

600 วินาที (10 นาท)ี 

 

Recording (การบันทึก)  

เลือกการต้ังคาการบีบอัดการบันทกึวิดีโอ 
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 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Storage (การจัดเกบ็) 

เปลี่ยนตําแหนงที่ใชจัดเกบ็ 

บันทึกเสียงและวิดีโอไวไดเฉพาะในการดหนวยความจํา  SD 

หรือแฟลชไดรฟ  USB เทานั้น  

 

Format (ฟอรแมต)  

ฟอรแมตเพ่ือลบขอมูลทั้งหมดในหนวยความจําที่เลือก  

 

USB to PC (USB ไปยัง PC) 

เลือกสถานะของ AVerVision PL50 
เมื่อเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรผานทาง USB ใหแนใจวา สวิตช USB 
บนแผงหลังถูกต้ังคาเปน  
Camera (กลอง) - 
นํามาใชเปนกลองเว็บแคมของคอมพิวเตอรหรือใชรวมกับซอฟตแ
วรที่รวมมากบัระบบเพ่ือบันทึกวิดีโอและจับภาพนิ่ง 
Storage (การจดัเกบ็) - 

ถายโอนภาพ/วิดีโอที่บันทกึไวจากหนวยความจําไปที่ฮารดดิสกข
องคอมพิวเตอร 
 

 

Flicker (ส่ัน) 

เลือกระหวาง  50Hz หรือ  60Hz 

อุปกรณแสดงผลบางอุปกรณไมสามารถจัดการกบัอัตรารีเฟรชที่สู
ง 
ภาพจะส่ันสองถึงสามครั้งในขณะที่สลับสัญญาณออกเปนอัตรารีเ
ฟรชอ่ืน  
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SSyysstteemm  
 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Language (ภาษา) 

เปลี่ยนและเลือกภาษาอ่ืน  

 

Output Display (การแสดงภาพบนหนาจอ)  

ต้ังคาความละเอียดเพ่ือแสดงภาพบนหนาจอ 

การเลือกนีจ้ะไมทํางานในโหมดสัญญาณออกของโทรทัศน 

 

Backup (สํารองขอมูล) 

คัดลอกภาพจากหนวยความจําภายในเครื่องไปที่  SD 

หรือแฟลชไดรฟ  USB 

 

Save Setting (บันทึกการต้ังคา)  

บันทึกการต้ังคาปจจบุันไวในหมายเลขโปรไฟลที่เลือก 

บันทึกไดเฉพาะสวนของความสวาง  ความเขม  โหมดภาพ  

เอฟเฟกต  การต้ังคาภาพอัตโนมัติ การส่ัน  คุณภาพการบันทึก  

ความละเอียดในการจบัภาพ  และคุณภาพการจับภาพ 
 

 

Recall Setting (เรียกคืนการต้ังคา) 

เรียกคนืการต้ังคากลบัเปนหมายเลขโปรไฟลทีเ่ลือก  
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 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Information (ขอมูล) 

แสดงขอมูลผลิตภัณฑ 
 

 

Default (คาเริ่มตน) 

เรียกคนืการต้ังคาทั้งหมดกลับเปนคาเริ่มตนจากโรงงาน  

 

เปดเลนเปดเลน   

 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 

Slide Show (สไลดโชว) 

แสดงภาพนิ่งทั้งหมดที่บันทกึไวในสไลดโชวทีท่ํางานเองโดยอัตโน
มัติ แฟมวิดีโอจะถูกขาม 

 

Interval (ชวงเวลา) 

ต้ังระยะหางกอนแสดงภาพถัดไป ต้ังระยะหางไดสูงสุด  100 วินาท ี

 

Slide Show Effect (เอฟเฟกตสไลดโชว) 

เลือกเอฟเฟกตการเปลี่ยนผานสไลดโชว  

 ภาพสไลด  กวาดดานขวา  
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 หนาจอเมน ู การทาํงาน 

 ตารางลง  แยกออกแนวต้ัง 

 กวาดลง  แยกออกแนวนอน       
 

 

Current Storage (การจัดเก็บปจจุบัน) 

เลือกแหลงที่มาของภาพ 

 

Delete All (ลบทั้งหมด)  

ลบขอมูลทั้งหมดที่อยูในแหลงหนวยความจําที่เลือกอยางถาวร 
ขอความเตือนจะปรากฏขึ้น เลือก YES (ใช )  
เพ่ือดําเนินการตอและ NO (ไมใช)  

เพ่ือหยุดฟอรแมตอุปกรณจดัเกบ็ขอมูล 
 

 

การบันทึกหมายเหตุการบันทึกหมายเหตุ     
ในโหมด Playback ภาพเดี่ยวหรือเมื่อหนาจอถูกยึดไวในโหมด Camera 

คุณสามารถใชคุณสมบัติการบันทกึหมายเหตุเพ่ือซอนทับเสนตรงหรอืเสนฟรีฟอรมบนภาพที่จับไวหรื
อบนหนาจอภาพนิ่งดวยเมาส USB หรือ AP20T ที่เชื่อมตอกับชองสัญญาณ USB ของ AVerVision 

PL50 ซ่ึงจะมาพรอมกับตัวเลือกตอไปนี:้ ไอคอน  Color Palette (จานสี), Line Thickness 

(ความหนาของเสน), Line (เสน), Freehand (ฟรีแฮนด), Capture (จับภาพ), Eraser (ยางลบ), และ 
Hide/Show (ซอน/แสดง)  

 
ใชการบันทึกหมายเหตุไดเฉพาะเมื่อต้ังคาความล
ะเอียดตอไปนี้: 
- 1024 x 768 
- 1280 x 720 
- 1280 x 1024 
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การเชือ่มตอเมาส USB หรอื AP20T 

1. การต้ังคา USB สวิตชบนแผงหลังให 

2. เชื่อมตอสายสัญญาณของเมาส USB หรือดองเกิล AP20T เขากับชองสัญญาณ USB ของ 
AVerVision PL50 

 

 

การใชแผงควบคมุการบนัทกึหมายเหต ุ
แผงควบคุมการบันทึกหมายเหตุจะปรากฏตรงมุมซายบนของหนาจอ เคอรเซอรจะปรากฎบนหนาจอ 

เลื่อนเคอรเซอรบนรายการแผงควบคุมการบันทึกหมายเหตุทีเ่ลือก  

และคลกิซายเพ่ือเลือกคณุสมบัติทีคุ่ณตองการใช  
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ชือ่ ฟงกชัน่ 

 จานสี เลือกสีของเสน 

 ความหนาของเส
 

เลือกความหนาของเสน  

 เสน เลือกเพื่อวาดเสนตรง 

 ฟรีแฮนด เลือกเพื่อวาดเสนอิสระ  

 จับภาพ จับภาพพรอมบันทึกหมายเหตุและบนัทกึไวเปนแฟมใหม 

 ยางลบ เลือกเพื่อลบเฉพาะสวนใดสวนหนึ่งของบนัทกึหมายเหตทุี่ยางลบไปสัมผัสหรอืลบบนัทกึหมายเหตทุั้งหมด 

 ซอน/แสดง  ยอหรือขยายเมนบูันทึกหมายเหต ุ

การใชปุมเลือ่นสวติชและปุม  F ของ AP20T  
ปุมเลื่อนสวิตชและปุม  F ของ AP20T จะชวยใหคณุใชปุมนี้เพ่ือตรึงหนาจอไวเมื่อคุณอยูในโหมด 

Camera  กอนยอและขยายภาพเมือ่คุณอยูในโหมด Playback และโหมด  Camera 

เมื่อใชคณุสมบัติโฟกัสจุดชี้  
คุณจะสามารถปรับโฟกัสทุกทีบ่นหนาจอไดดวยการกดปลายปากกาบนพ้ืนผิวที่เรียบ   

 

ชือ่ ฟงกชัน่ 

(1) เล่ือนข้ึน เพิ่มระดับการขยาย 

(2) เล่ือนลง ลดระดับการขยาย 

(3) F 
ตรงึหนาจอในโหมด  Camera 

และเปดใชการบนัทกึหมายเหต ุ

(4) ปลายปากกา 
กดเพื่อปรบัโฟกัสของกลองบนจุดช้ีที่ๆ 

เปนตําแหนงของเคอรเซอร 
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โอนยายภาพโอนยายภาพ//วดิโีอทีบ่นัทกึไวไปทีค่อมพวิเตอรวดิโีอทีบ่นัทกึไวไปทีค่อมพวิเตอร    

วิธีน้ีจะชวยใหคุณโอนยายภาพที่บันทึกไวจากหนวยความจําภายในเครื่องหรือ SD 

ไปไวที่คอมพิวเตอร  

 
คุณตองอาน และปฏบิัติตามขั้นตอนดานลาง  กอนที่จะเชื่อมตอสายสัญญาณ USB 

1. ตองแนใจวา  ไดต้ังสวิตช USB ไปไวที ่  

เพ่ือใหคอมพิวเตอรตรวจหา AVerVision PL50 

2. ตองต้ัง USB ไปไวที ่PC เปน STORAGE 

กอนเชื่อมตอสายสัญญาณ USB  

3. เมื่อคําวา “MASS STORAGE” 

ปรากฏที่มมุขวาลางของหนาจอนําเสนอ 

คุณอาจเชื่อมตอสายสัญญาณ USB ไดในตอนนี ้ 

4. เมื่อเชื่อมตอสายสัญญาณ USB แลว  ระบบจะตรวจหาดิสกแบบถอดออกไดใหมโดยอัตโนมัติ 

ตอนนี้  คุณสามารถโอนยายภาพที่จับไวจากหนวยความจําภายในเครื่อง AVerVision PL50 

ไปไวที่ฮารดดิสกของคอมพิวเตอร 

ขอกาํหนดรายละเอียดทางเทคนิคขอกาํหนดรายละเอียดทางเทคนิค     

ภาพ  

เซนเซอร 1/3.2” CMOS 

จํานวนพิกเซล 5 ลานพิกเซล 

อัตราเฟรม  30 fps (สูงสุด) 

ไวทบาลานซ  อัตโนมตัิ  / แมนนวล 

เอ็กซโพเชอร อัตโนมตัิ  / แมนนวล 

โหมดภาพ  คมชัด/ กราฟก / เคล่ือนไหว / กลองจุลทรรศน / แมโคร / อินฟนติ 

เอฟเฟกต สี  / ขาวดํา / เนกาทีฟ/ กระจกเงา / พลิกกลับ  / คางภาพ 

สัญญาณภาพ RGB 

อนาล็อก  

1920x1080, 1600x1200, 1280x1024, 1280x720, 1024x768, 
1280 x 800 

สัญญาณภาพ HDMI 

อนาล็อก 
HD 1080p; HD 720p 

อัตราการแสดงภาพ 240 Frames(XGA) ; 80 Frames(5M Pixel) 
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การรับภาพ  

การโฟกัส อัตโนมตัิ  / ปรบัดวยมือ 

พื้นที่การถาย  400mm x 300mm (15.74” x 11.81”) 

การซมู  ซูมออพติคอล 16 เทา, ซูมดิจิตอล 15 เทา, รวม = 240X 

เพาเวอร  
กระแสไฟฟา DC 12V 2A, 100-240V, 50-60Hz 

การใชไฟ 
16.8 วัตต (ปดไฟ); 18 วัตต (เปดไฟดานขาง); 18 วัตต 
(เปดกลองแสง) 

ระบบแสง  
แหลงจายไฟ  ไฟ LED ดานขาง x 2 

กลองแสง 329mm x 265mm (12.95” x 10.43”) 

การรับสัญญาณ/การจายสัญญาณ  

ชองรบัสัญญาณ RGB 2x  D-sub 15 พนิ (VGA) 

ชองจายสัญญาณ RGB 2x D-sub 15 พนิ (VGA) 

ชองจายสัญญาณ HDMI ชนิด HDMI  

CVBS/RS-232 แจ็ค  มินิ-DIN (ใชสายเคเบิลอะแดปเตอรเอส-วิดีโอ/RS-232) 

ชองจายสัญญาณ Video  แจ็ค RCA 

USB  USB2.0  

ชองรบักระแสไฟ DC 12V ชนิดแจ็คเพาเวอร 

ไมโครโฟน ชองสัญญาณของโทรศพัท 

ลําโพง ชองสัญญาณของโทรศพัท 

ขนาดเครื่อง  
ขณะทํางาน  630มม. x 510มม. x 505มม. (+/-2มม.  รวมถึงฐานที่เปนยาง) 

ขณะพับ 470มม. x 510มม. x 165มม. (+/-2มม.  รวมถึงฐานที่เปนยาง) 

น้ําหนกั  6.5 kg (ประมาณ 14.3300 ปอนด) 

อุปกรณจัดเก็บขอมูลภายนอก  
Secure Digital (SD) Max 32GB (FAT) 

แฟลชไดรฟ  USB Max 64GB (FAT) 
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การใชอินเทอรเฟสการใชอินเทอรเฟส   RRSS--223322   

ควบคมุ  AVerVision PL50 ไดจากคอมพิวเตอรหรือแผงควบคมุแบบรวมศูนยใดๆ  

ผานจุดเชื่อมตอ  RS-232 รหัสคําส่ังสําหรับ RS-232 

แสดงไวสําหรับตัวรวบรวมระบบเพ่ือใหรวมเขากับโปรแกรมของระบบได 

 
 

ขอกาํหนดรายละเอียดของสายสัญญาณขอกาํหนดรายละเอียดของสายสัญญาณ   RRSS--223322   

ตรวจดูใหแนใจวาสายสัญญาณ RS-232 มีคุณสมบัติตรงตามขอกําหนดสายสัญญาณ  

 
ขอกาํหนดรายละเอียดการรับสงสัญญาณดวยขอกาํหนดรายละเอียดการรับสงสัญญาณดวย   RRSS--223322    
 บิตสตาร : 1 บิต 
 บิตขอมูล : 8 บิต 
 บิตหยุด : 1 บิต 
 บิตแพริตี : ไมม ี
 พารามิเตอร   : ไมม ี
 อัตราบอด  (ความเร็วการส่ือสาร) : 9600bps 

รูปแบบการสื่อสารรูปแบบการสื่อสาร   RRSS--223322    
รหัสของอุปกรณสง  (1 ไบต) : 0x52 



38 

รหัสชนิด  (1 ไบต) : 0x0B 
รหัสความยาวขอมูล  (1 ไบต) : 0x03 
รหัสขอมูล  (1 ไบต) : ดูตารางคําส่ังสําหรบัการอางอิง 
รหัสขอมูล  (2 ไบต) : ดูตารางคําส่ังสําหรบัการอางอิง 
รหัสขอมูล  (4 ไบต) : ดูตารางคําส่ังสําหรบัการอางอิง 
รหัสสําหรบัอปุกรณรับ  (1 ไบต) : 0x53 
รหัสเช็คซมั  (1 ไบต) : ดูตารางคําส่ังสําหรบัการอางอิง 
รูปแบบ : เริ่ม  + ชนิด  + ความยาวขอมูล  + ขอมูล  + เช็คซัม 
ตัวอยาง : 0x52 + 0x0B + 0x03+ 0x3 + 0x01 + 0x00 + 0x00 + 0x53 +  0x5A 

(คําส่ังเพาเวอร) 

ตารางคาํสั่งตารางคาํสั่ง   RRSS--223322    
ฟอรแมตการสง︰0x52 + 0x0B + 0x03 + ขอมูล[0] + ขอมูล[1] + ขอมูล[2] + 0x53 + เช็คซ่ัม*1 

ฟอรแมตการรับ︰0x53 + 0x00 + 0x02+ *2 + *3 + 0x52 + เช็คซ่ัม*4 

*1 ：เช็คซ่ัม = 0x0B x หรือ  0x03 x หรือ ขอมูล[0]  x หรือ ขอมูล[1]  x หรือ ขอมูล[2]  x หรือ 
0x53 

*2 ：ขอมูลที่รับปกติ : 0x0B, ID ผิดพลาด: 0x01, เช็คซ่ัมผิดพลาด: 0x02, ไมมคีําส่ัง : 0x03, 

ฟงกชั่นลมเหลว = 0x04 
*3 ：Return 0x00 
*4 ：CheckSum = 0x00 xor 0x02 xor *2  xor *3 xor 0x52 
 

ฟงกชัน่ ขอมลู[0] ขอมลู[1] ขอมลู[2] รหสัเชค็ซัม่ 

POWER OFF 0x01 0x00 0x00 0x5a  
POWER ON 0x01 0x01 0x00 0x5b  

CAMERA MODE 0x02 0x00 0x00 0x59  

PLAYBACK MODE 0x03 0x00 0x00 0x58  

PC-1 PASS THROUGH 0x04 0x00 0x00 0x5f  

PC-2 PASS THROUGH 0x04 0x01 0x00 0x5e  

IMAGE CAPTURE TYPE: SINGLE 0x05 0x00 0x00 0x5e  
IMAGE CAPTURE TYPE: 
CONTINUOUS 0x05 0x01 0x00 0x5f  

CONT. CAPTURE INTERVAL + 0x06 0x00 0x00 0x5d  

CONT. CAPTURE INTERVAL - 0x06 0x01 0x00 0x5c  

NORMAL IMAGE CAPTURE 0x07 0x00 0x00 0x5c  

3M/5M IMAGE CAPTURE 0x07 0x01 0x00 0x5d  

TIMER START 0x08 0x00 0x00 0x53  
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ฟงกชัน่ ขอมลู[0] ขอมลู[1] ขอมลู[2] รหสัเชค็ซัม่ 

TIMER PAUSE 0x08 0x01 0x00 0x52  

TIMER STOP 0x08 0x02 0x00 0x51  

TIMER SET TIME 0x08 0x03 
VALUE[ 1 ~ 
120 ] *1 

PREVIEW MODE: SHARP 0x0A 0x00 0x00 0x51  

PREVIEW MODE: GRAPHICS 0x0A 0x01 0x00 0x50  

PREVIEW MODE: MOTION 0x0A 0x02 0x00 0x53  

PREVIEW MODE: MICROSCOPE 0x0A 0x03 0x00 0x52  

PREVIEW MODE: MACRO  0x0A 0x04 0x00 0x55  

PREVIEW MODE: INFINITE 0x0A 0x05 0x00 0x54  

PREVIEW MODE CAPTURE 0x0B 0x00 0x00 0x50  

PLAYBACK DELETE 0x0C 0x00 0x00 0x57  

PLAYBACK FULL SCREEN 0x0D 0x00 0x00 0x56  

MIRROR OFF 0x0E 0x00 0x00 0x55  

MIRROR ON 0x0E 0x01 0x00 0x54  

ROTATE 0 0x0F 0x00 0x00 0x54  

ROTATE 90 0x0F 0x01 0x00 0x55  

ROTATE 180 0x0F 0x02 0x00 0x56  

ROTATE 270 0x0F 0x03 0x00 0x57  

EFFECT: COLOR 0x10 0x00 0x00 0x4b  

EFFECT: B/W 0x10 0x01 0x00 0x4a  

EFFECT: NEGATIVE 0x10 0x02 0x00 0x49  

CONTRAST INCREASE 0x11 0x00 0x00 0x4a  

CONTRAST DECREASE 0x11 0x01 0x00 0x4b  

CONTRAST VALUE 0x11 0x02 
VALUE[ 0 ~ 
255 ] *1 

BRIGHTNESS INCREASE 0x12 0x00 0x00 0x49  

BRIGHTNESS DECREASE 0x12 0x01 0x00 0x48  

BRIGHTNESS VALUE 0x12 0x02 
VALUE[ 0 ~ 
63 ] *1 

EXPOSURE: AUTO 0x13 0x00 0x00 0x48  

EXPOSURE: MANUAL 0x13 0x01 0x00 0x49  
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ฟงกชัน่ ขอมลู[0] ขอมลู[1] ขอมลู[2] รหสัเชค็ซัม่ 

EXPOSURE MANUAL INCREASE 0x14 0x00 0x00 0x4f  
EXPOSURE MANUAL 
DECREASE 0x14 0x01 0x00 0x4e  

WHITE BALANCE: AUTO 0x15 0x00 0x00 0x4e  

WHITE BALANCE: MANUAL 0x15 0x01 0x00 0x4f  
WHITE BALANCE BLUE 
INCREASE 0x16 0x00 0x00 0x4d  
WHITE BALANCE BLUE 
DECREASE 0x16 0x01 0x00 0x4c  
WHITE BALANCE RED 
INCREASE 0x17 0x00 0x00 0x4c  
WHITE BALANCE RED 
DECREASE 0x17 0x01 0x00 0x4d  

FLICKER: 50Hz 0x18 0x00 0x00 0x43  

FLICKER: 60Hz 0x18 0x01 0x00 0x42  

SPOTLIGHT: OFF 0x19 0x00 0x00 0x42  

SPOTLIGHT: ON 0x19 0x01 0x00 0x43  

SPOTLIGHT SHADE: 0% dark 0x1A 0x00 0x00 0x41  

SPOTLIGHT SHADE: 50% dark 0x1A 0x01 0x00 0x40  

SPOTLIGHT SHADE: 100% dark 0x1A 0x02 0x00 0x43  

SPOTLIGHT COLOR: RED 0x1B 0x00 0x00 0x40  

SPOTLIGHT COLOR: GREEN 0x1B 0x01 0x00 0x41  

SPOTLIGHT COLOR: BLUE 0x1B 0x02 0x00 0x42  

SPOTLIGHT RESIZE 0x1C 0x00 0x00 0x47  

VISOR: OFF 0x1D 0x00 0x00 0x46  

VISOR: ON 0x1D 0x01 0x00 0x47  

VISOR SHADE: 50% dark 0x1E 0x00 0x00 0x45  

VISOR SHADE: 100% dark 0x1E 0x01 0x00 0x44  

PIP: OFF 0x1F 0x00 0x00 0x44  

PIP: ON 0x1F 0x01 0x00 0x45  

PIP POSITION: BOTTOM LEFT 0x20 0x00 0x00 0x7b  

PIP POSITION: TOP LEFT 0x20 0x01 0x00 0x7a  

PIP POSITION: TOP RIGHT 0x20 0x02 0x00 0x79  

PIP POSITION: BOTTOM RIGHT 0x20 0x03 0x00 0x78  
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ฟงกชัน่ ขอมลู[0] ขอมลู[1] ขอมลู[2] รหสัเชค็ซัม่ 

SPLITSCREEN: OFF 0x21 0x00 0x00 0x7a  

SPLITSCREEN: ON 0x21 0x01 0x00 0x7b  
SPLITSCREEN DIR: UPPER 
SCREEN 0x22 0x00 0x00 0x79  
SPLITSCREEN DIR: LOWER 
SCREEN 0x22 0x01 0x00 0x78  
SPLITSCREEN DIR: LEFT 
SCREEN 0x22 0x02 0x00 0x7b  
SPLITSCREEN DIR: RIGHT 
SCREEN 0x22 0x03 0x00 0x7a  

RECORD: OFF 0x23 0x00 0x00 0x78  

RECORD: ON 0x23 0x01 0x00 0x79  

MOVIE FAST REWIND 0x25 0x00 0x00 0x7e  

MOVIE FAST FORWARD 0x25 0x01 0x00 0x7f  

MOVIE VOL INC 0x26 0x00 0x00 0x7d  

MOVIE VOL DEC 0x26 0x01 0x00 0x7c  

RECORD QUALITY: Normal 0x27 0x00 0x00 0x7c  

RECORD QUALITY: High 0x27 0x01 0x00 0x7d  

STORAGE: EMBEDDED 0x28 0x00 0x00 0x73  

STORAGE: SD CARD 0x28 0x01 0x00 0x72  

STORAGE: THUMB DRIVE 0x28 0x02 0x00 0x71  
FORMAT: EMBEDDED 0x29 0x00 0x00 0x72  
FORMAT: SD CARD 0x29 0x01 0x00 0x73  

FORMAT: THUMB DRIVE 0x29 0x02 0x00 0x70  
OUTPUT RESOLUTION: 
1920x1080 0x2F 0x03 0x00 0x77  
OUTPUT RESOLUTION: 
1600x1200 0x2F 0x05 0x00 0x71  
OUTPUT RESOLUTION: 
1024x768 0x2F 0x01 0x00 0x75  
OUTPUT RESOLUTION: 
1280x720 0x2F 0x02 0x00 0x76  
OUTPUT RESOLUTION: 
1280x1024 0x2F 0x04 0x00 0x70  
OUTPUT RESOLUTION: 
1280x800 0x2F 0x06 0x00 0x72  

USB CONNECT: USB CAMERA 0x30 0x00 0x00 0x6b  

USB CONNECT: MASS 0x30 0x01 0x00 0x6a  
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ฟงกชัน่ ขอมลู[0] ขอมลู[1] ขอมลู[2] รหสัเชค็ซัม่ 
STORAGE 

BACKUP TO SD CARD 0x31 0x00 0x00 0x6a  

BACKUP TO THUMBDRIVE 0x31 0x01 0x00 0x6b  

PROFILE SAVE: PROFILE 1 0x32 0x00 0x00 0x69  

PROFILE SAVE: PROFILE 2 0x32 0x01 0x00 0x68  

PROFILE SAVE: PROFILE 3 0x32 0x02 0x00 0x6b  

PROFILE RECALL: PROFILE 1 0x33 0x00 0x00 0x68  

PROFILE RECALL: PROFILE 2 0x33 0x01 0x00 0x69  

PROFILE RECALL: PROFILE 3 0x33 0x02 0x00 0x6a  

SLIDESHOW: OFF 0x34 0x00 0x00 0x6f  

SLIDESHOW: ON 0x34 0x01 0x00 0x6e  

SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 0 0x35 0x00 0x00 0x6e  

SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 1 0x35 0x01 0x00 0x6f  

SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 2 0x35 0x02 0x00 0x6c  

SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 3 0x35 0x03 0x00 0x6d  

SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 4 0x35 0x04 0x00 0x6a  

SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 5 0x35 0x05 0x00 0x6b  

AUTO IMAGE:OFF 0x36 0x00 0x00 0x6d  

AUTO IMAGE:ON 0x36 0x01 0x00 0x6c  

CAPTURE QUALITY: NORMAL 0x37 0x00 0x00 0x6c  

CAPTURE QUALITY: HIGH 0x37 0x01 0x00 0x6d  

CAPTURE QUALITY: FINEST 0x37 0x02 0x00 0x6e  

AUTO FOCUS 0x40 0x00 0x00 0x1b  

MENU 0x41 0x00 0x00 0x1a  

ARROW - DOWN 0x42 0x00 0x00 0x19  

ARROW - UP 0x42 0x01 0x00 0x18  

ARROW - LEFT 0x42 0x02 0x00 0x1b  

ARROW - RIGHT 0x42 0x03 0x00 0x1a  

ENTER  0x43 0x00 0x00 0x18  

FREEZE 0x44 0x00 0x00 0x1f  

DEFAULT 0x45 0x00 0x00 0x1e  
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ฟงกชัน่ ขอมลู[0] ขอมลู[1] ขอมลู[2] รหสัเชค็ซัม่ 

ZOOM - 0x46 0x00 0x00 0x1d  

ZOOM + 0x46 0x01 0x00 0x1c  

ZOOM RESET 0x47 0x00 0x00 0x1c  

NEAR 0x48 0x00 0x00 0x13  

FAR 0x48 0x01 0x00 0x12  

LAMP OFF 0x49 0x00 0x00 0x12  

LAMP ON 0x49 0x01 0x00 0x13  

LIGHT BOX OFF 0x4A 0x00 0x00 0x11  

LIGHT BOX ON 0x4A 0x01 0x00 0x10  

RRSS--223322  รับตารางคาํสั่งรับตารางคาํสั่ง   
ฟอรแมตการสง︰0x52 + 0x0A + 0x01 + ขอมูล[0] + 0x53 + เช็คซ่ัม 

ฟอรแมตการรับ︰0x53 + 0x0C + 0x01 +  ขอมูลอีกครั้ง[0] + 0x52 + เช็คซ่ัมอีกครั้ง *1 

*1 ：เช็คซ่ัมอีกครั้ง = 0x0C x ห รือ 0x01 x หรือ  ขอมูลอีกครั้ง[0]  x หรือ 0x52 

ฟงกชัน่ ขอมลู[0] รหสัเชค็ซัม่ ขอมลูอกีครัง้[0] 

RED VALUE 0x02 0x5A VALUE[ 0 ~ 255 ] 

BLUE VALUE 0x03 0x5B VALUE[ 0 ~ 255 ] 

POWER STATUS 0x04 0x5C 0 : OFF    1: ON 

LAMP STATUS 0x05 0x5D 0 : OFF    1: ON 

DISPLAY STATUS 0x06 0x5E 

0: CAMERA  MODE 
1: PLAYBACK MODE 
2: PC-1 PASS THROUGH 
3: PC-2 Pass Through 

VIDEO OUTPUT 
STATUS 0x07 0x5F 0: VGA  1: TV  

FREEZE STATUS 0x08 0x50 0 : OFF    1: ON 

BRIGHTNESS 
VALUE 0x0A 0x52 VALUE[ 0 ~ 63 ] 

CONTRAST VALUE 0x0B 0x53 VALUE[ 0 ~ 255 ] 

LIGHT BOX STATUS 
(ONLY AVerVision 
PL50) 

0x0C 0x54 0 : OFF  1: ON 
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การแกไขปญหาการแกไขปญหา     
สวนนี้จะใหคําแนะนําที่เปนประโยชนมากในการแกไขปญหาที่พบทัว่ไปในขณะที ่ใช AVerVision 
PL50. 

ไมมภีาพบนหนาจอการนาํเสนอ 
1. ตรวจสอบข้ัวตอทั้งหมดอกีครั้ง ตามที่แสดงในคูมอืฉบับนี ้
2. ตรวจสอบสวติชเปด/ปดของอุปกรณแสดงผล   

3. ตรวจสอบความถกูตองของการตัง้คาอปุกรณแสดงผล 

4. ถาคุณกําลังนําเสนอจากโนตบุค หรือคอมพวิเตอรผานอุปกรณการแสดงผล, 

ใหตรวจสอบการเช่ือมตอสายสัญญาณจากชองจายสัญญาณ RGB (VGA) 

ของคอมพวิเตอรไปยังชองรับสัญญาณ RGB ของ AVerVision PL50 และตรวจดูใหแนใจวา  AVerVision 

PL50 อยูในโหมด  
5. สําหรับชองสัญญาณออกของหนาจอแสดงผล HDMI 

อาจเกิดระยะหนวงเวลาไดในขณะที่รอใหอปุกรณแสดงผลและ AVerVision PL50 ทําการซงิค รอประมาณ  

4-7 วินาทีจนกระทั่งคุณมองเห็นภาพกลองบนหนาจอ 

สวนนีจ้ะใหคาํแนะนาํทีเ่ปนประโยชนมากในการแกไขปญหาทีพ่บทัว่ไปใน ขณะทีใ่ช AVerVision 
PL50 
1. เมื่อเช่ือมตอเพาเวอรแลว  เครื่องจะถูกตั้งเปนโหมดสแตนดบาย กดปุม POWER เพื่อเปดเครื่อง    
2. ถาอุปกรณแสดงผลของคุณคือ TV หรอือุปกรณอนาล็อกใดๆ โปรดเปล่ียนสวติช  TV-RGB ไปเปน TV  

ภาพบนหนาจอการนาํเสนอผดิเพีย้น หรอืภาพเบลอ  
1. เรียกคนืการตัง้คาทั้งหมดที่เปล่ียนแปลง  ถามี  กลับเปนการตัง้คาเริ่มตนของผูผลิต กด MENU แลวไปที ่

SYSTEM > Default และเลือก YES ในเมน ูOSD  
2. ใชฟงกช่ันเมน ูBrightness (ความสวาง) และ Contrast (ความเขม) เพื่อลดความผิดเพี้ยนของภาพ ถาใชได  
3. ถาคุณพบวาภาพเบลอ หรือไมไดโฟกัส ใหกดปุมออโตโฟกัสบนแผงควบคุม  หรือรีโมทคอนโทรล  

ไมมสีญัญาณคอมพวิเตอรบนหนาจอการนาํเสนอ 
1. ตรวจสอบการเช่ือมตอสายสัญญาณทัง้หมดระหวางอุปกรณแสดงผล,  AVerVision PL50 และพีซีของคุณ  

2. เช่ือมตอพีซีของคุณเขากบั AVerVision PL50 กอนทีคุ่ณจะเปดเครื่องคอมพวิเตอรของคุณ  

3. สําหรับโนตบุค, กด FN+F5/F8 ซ้ําๆ เพื่อสลับระหวางโหมดการแสดงผลตางๆ  

และแสดงภาพจากคอมพวิเตอรบนหนาจอการนําเสนอ สําหรับคําส่ังตางๆ  โปรดดูคูมือผูใชโนตบุคของคุณ 

หนาจอการนาํเสนอไมแสดงภาพเดสกทอปทีถ่กูตองบนพซีหีรอืโนตบุคหล ังจากทีส่ลบัจากโหมด 

Cameraไปยงัโหมด PC. 
1. กลับไปยังพซีีหรือโนตบุคของคุณ, วางเมาสบนเดสกทอป และคลิกขวา, เลือก“คุณสมบตั”ิ, เลือกแทบ็ 

“การตั้งคา”, คลิกที่จอภาพ “2” และทําเครื่องหมายที่กลอง“ขยายเดสกทอป Windows ไปยังจอภาพนี”้   
2. จากนั้นกลับไปยังพซีีหรือโนตบุคอีกครัง้  และวางเมาสไวบนเดสกทอปและคลิกขวาอีกครัง้.   
3. ครัง้นี้เลือก “ตัวเลือกกราฟฟก”, จากนัน้ “สงเอาตพุตไปยัง”, จากนั้น “โคลนจอภาพคู  Intel® ”, 

จากนั้นเลือก “จอภาพ + โนตบุค”   
4. หลังจากที่คุณดําเนินการตามข้ันตอนเหลานี้  คุณควรสามารถเห็นภาพเดสกทอปเดียวกันกบับนพซีแีละโนตบุค  
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รวมทัง้บนหนาจอการนําเสนอ  

AVerVision PL50 ไมพบแฟลชไดรฟ USB ทีใ่สไว 

ตรวจสอบวา มีการต้ังคาสวิตชแฟลชไดรฟ USB ดานซาย และกาเครื่องหมายถาการ USB 
แฟลชไดรฟอยางถูกตองถูกแทรก 

ฉนัตอเมาส/AP20T 

และสลบัเพือ่ดกูารแสดงผลภาพเดีย่วหรอือยูในโหมดตรงึกลองแตแผงควบคมุการบนัทกึหมายเหตกุย็งั
ไมปรากฎ 
1. ตรวจสอบสวิตช USB บนแผงหลังถูกต้ังคาเปน   
2. ตองแนใจวาไดตัง้คาความละเอียดที่การบนัทกึหมายเหตรุองรับเปน 1024 x 768, 1280 x 720 หรือ 1280 x 

1024  

วดิโีอทีบ่นัทกึบน MAC ผานทางซอฟตแวรทีร่วมมาในเครือ่งไมมเีสยีง  
เนื่องจากขอจํากัดบางประการ  เราขอแนะนําใหบนัทึกเสียงจากพอรต  MAC MIC IN 

โดยตรงเพือ่คุณภาพเสียงที่ดีย่ิงข้ึน  

การรับประกันแบบจาํกัดการรับประกันแบบจาํกัด   
สําหรับระยะเวลาการรับประกัน เริ่มตน ณ วันที่ซือ้ผลิตภัณฑ และขยายตอไปตามที ่
ระบใุนสวน“ ระยะเวลาการรับประกันของผลิตภัณฑ AVer ”AVer , 

(”AVer“) .Inc ,Informationรับประกันวาผลิตภัณฑทีใ่ชได“) ผลิตภัณฑ” (มี 
คุณสมบัตติรงตามที่ระบุในเอกสารของ AVer สําหรับผลิตภัณฑ และกระบวนการ 
ผลิตและช้ินสวนตางๆ นั้นปราศจากขอบกพรองเนือ่งจากวัตถุดิบ 

และฝมือแรงงานภายใตการใชงานปกต ิคําวา“ คุณ ”ที่ใชในขอตกลงนี ้
หมายถึงคุณที่เปนปจเจกบคุคล หรอืนติิบคุคลซึ่งเปนผูใช หรือติดตัง้ผลิตภัณฑ 
การรบัประกนัแบบจํากัดนี ้ขยายใหเฉพาะกับคุณ ซึ่งเปนผูซือ้ลําดับแรกเทานัน้ 

ยกเวนส่ิงที่กลาวมากอนหนานี ้ผลิตภณัฑจัดให“ ตามลักษณะที่เปน” ไมมีกรณีใดที ่
AVerรับประกนัวาคุณจะสามารถใชผลิตภัณฑไดโดยไมมีปญหา 
หรือการหยุดชะงักใดๆ หรือผลิตภัณฑนั้นเหมาะสําหรบัวตัถุประสงคของคุณ 

ความรับผิดชอบของ AVer ภายใตขอกาํหนดนี ้เปนไปตามตวัเลือกของ AVer 

หรือการทดแทนผลิตภัณฑดวยผลิตภณัฑทีใ่กลเคียงกนั การรบัประกนันีใ้ชไมไดกับ) ก ( 

ผลิตภัณฑซึง่มหีมายเลขผลิตภัณฑถูกขีดฆา ,ถูกแกไข หรือถูกลบ หรือ) ข (กลอง ,ซอง , 
แบตเตอรี ่,ตวัเครือ่ง ,เทป หรืออปุกรณเสริมทีใ่ชกับผลิตภัณฑนี ้
การรบัประกนันีใ้ชไมไดกับผลิตภัณฑซึ่งมคีวามเสียหาย ,การเส่ือมสภาพ 

หรือทํางานผิดปกตซิึง่มีสาเหตุจาก) ก (อุบตัิเหต ุ,การใชในทางที่ผิด , 

การใชผิดวัตถุประสงค ,การละเลย ,ไฟไหม ,น้ํา ,ฟาผา ,หรือภัยธรรมชาตอิืน่ , 

การใชเชิงพาณิชยหรอือตุสาหกรรม ,การดัดแปลงผลิตภัณฑโดยไมไดรบัอนญุาต 

หรือการไมปฏบิัตติามข้ันตอนที่มาพรอมกับผลิตภัณฑ) ข ( 

การนําไปซอมแซมจากผูใหบริการอื่นนอกเหนือจากตัวแทนของผูผลิต) ค ( 

ความเสียหายจากการขนสง) ตองเรียกรองคาเสียหายจากบริษัทขนสง (หรือ) ง ( 
สาเหตุอื่นๆ ที่ไมมีสวนเกี่ยวของกับขอบกพรองของผลิตภัณฑ 
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ชวงเวลาการรบัประกนัของผลิตภัณฑที่ไดรบัการซอมแซมหรอืทดแทนใหจะยาวกวา) ก ( 

ชวงเวลาการรบัประกนัด้ังเดิม หรือ) ข (สามสิบ (30) 

วันนบัจากวนัที่สงมอบผลิตภัณฑที่ไดรบัการซอมแซมหรือทดแทน 

ขอจาํกดัของการรบัประกัน 
AVer ไมรับประกนัใหกบับริษัทอื่นๆ 
คุณตองรบัผิดชอบเกี่ยวกบัการเรียกรองคาเสียหาย, การชําระเงิน, คาใชจาย 

และคาธรรมเนียมของทนายเกี่ยวกบัการย่ืนคํารองของคุณอนัเนื่องมาจากผลของการใช 
หรือไมใชผลิตภัณฑ การรบัประกันนีใ้ชเฉพาะเมื่อผลิตภัณฑไดรบัการติดตัง้, ใชงาน, 

บํารงุรักษา และใชตามทีร่ะบใุนขอกําหนดของ AVer เทานัน้ 

การรบัประกนันีไ้มรวมถึงความเสียหายที่เกิดจาก (i) อุบตัิเหต ุ

เหตุการณทีไ่มเปนปกติทางกายภาพ ไฟฟา หรอืแมเหล็กไฟฟา ความประมาท 

หรือการใชงานในทางที่ผิด (ii) 

การเปล่ียนแปลงของกระแสไฟฟาทีน่อกเหนือจากขอกําหนดของ AVer (iii) 

การใชผลิตภัณฑที่มีอปุกรณเสริมหรือตัวเลือกทีม่ิไดปรบัแตงโดย AVer 

หรือตัวแทนทีไ่ดรับการแตงตั้ง (iv) การติดตัง้ การปรับเปล่ียน 

หรอืการซอมแซมผลิตภัณฑโดยผูอืน่ ที่นอกเหนือจาก AVer 

หรือตัวแทนทีไ่ดรับอนุญาต 

ประกาศการไมรบัประกัน   
นอกเหนือจากทีร่ะบุอยางชัดเจนในที่นี ้และตามขอบเขตสูงสุดที่ไดรับอนญุาตทางกฎหมาย 

AVER จะไมรับผิดชอบการรบัประกันอืน่ใดที่เกี่ยวของกบัผลิตภัณฑ 
ไมวาจะชัดแจงหรอืเปนนัย ตามกฎหมาย หรืออืน่ๆ รวมถงึ คุณภาพความพงึพอใจ 

วิธีการจัดการ การใชงานทางการคา หรือแนวปฏบิัต ิ

หรือการรับประกนัแบบเปนนัยเกี่ยวกับความสามารถเชิงพาณิชย 
ความเหมาะสมในการใชงาน หรือการไมละเมิดสิทธิของบุคคลที่สาม 

ขดีจํากดัความรับผดิชอบ 
ไมมีกรณีใดๆ ที ่AVER จะรับผิดชอบตอความเสียหาย ทั้งแบบทางออม โดยอบุัติเหต ุ

เปนพิเศษ หรือความเสียหายที่เกิดตามมาของธรรมชาต ิรวมถงึ แตไมจํากัดที ่
การสูญเสียผลกําไร ขอมูล รายได การผลิต หรือ การใช การขัดจังหวะทางธุรกิจ 
หรือการจัดหาสินคาทดแทน หรอืบริการที่เกดิจาก หรือเกี่ยวของกับการรบัประกันแบบจํากัด 

การใชหรือสมรรถนะของผลิตภัณฑใดๆ ไมวาจะตามสัญญา รวมถงึ ความประมาท 

หรือทฤษฏทีางกฎหมายอื่นๆ แมวา AVER 

จะไดรบัการแนะนําถึงความเปนไปไดของความเสียหายดังกลาวแลวกต็าม 

ความรับผิดชอบโดยรวมของ AVER เกี่ยวกับความเสียหาย 

โดยไมคํานึงถึงรูปแบบใดๆ จะตองไมเกินวงเงนิที่คุณจายใหกับ AVER 

ในการซื้อผลิตภัณฑ 

กฎหมายควบคุมและสทิธขิองคณุ 
การรบัประกนันีใ้หสิทธิทางกฎหมายแกคุณ คุณอาจมีสิทธิทีไ่ดรับตามกฎหมายของรัฐ 



ภาษาไทย
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สิทธิดังกลาวอาจแปรเปล่ียนไปตามรัฐ 
 

 
สําหรับระยะเวลาการรับประกัน โปรดอานใบรบัประกัน 
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