Cesky

Prohlaseni Federalniho vyboru pro komunikace (tfida A)

POZNAMKA- Toto zafizeni bylo testovano podle pozadavkii na digitalni zafizeni tfidy A,
FC jejichz limity splfiuje v ramci predpist FCC, ¢ast 15. Tato omezeni jsou navrzena tak, aby
zajiStovala pfiméfenou ochranu proti nezadoucimu ruseni pfi instalaci v obytnych
prostorech.
Zatizeni vytvafi, pouziva a mize vyzarovat elektromagnetické zareni na radiovych frekvencich a pfi
zanedbani pokynu pro instalaci a pouzivani mGze zpusobit nezadouci ruSeni rozhlasového a
televizniho vysilani.Nelze ovSem vyloucit, Ze u konkrétni instalace k ruSeni nedojde. Pokud k ruseni
rozhlasového ¢i televizniho pfijmu, jehoz vznik Ize jednoznacné ur€it vypinanim a zapinanim pfistroje,
skute¢né dojde, doporu€ujeme uzivateli, aby se pokusil ru§eni omezit nékterym z nasledujicich
opatfeni:
= Presmeérujte nebo premistéte pfijimaci anténu..
= ZvétSete vzdalenost mezi danym zafizenim a pfijimacem.
= Pfipojte zafizeni do zasuvky na jiném okruhu, nez do kterého je pfipojen pfijimac.
= Pozadejte o pomoc prodejce nebo zkuSeného radiového/televizniho Pozadejte o pomoc
prodejce nebo zkuseného radiového/televizniho.

ITE tridy A:

ITE tfidy A je kategorie vSech ostatnich ITE, ktera splfiuje limity ITE tfidy A, ale nikoli limity ITE tfidy
B. Prodej takového vybaveni nesmi byt omezovan, nicméné pokyny pro pouzivani musi obsahovat
nésledujici varovani:

Varovani — Toto je vyrobek tfidy A. V obytném prostfedi mGze tento vyrobek plsobit interference
radiovych frekvenci, v tomto pfipadé muze byt od uZivatele vyzadovana realizace adekvéatnich
opatreni.

CE tridy A (EMC)
Toto zafizeni timto splfiuje poZzadavky harmonizaéni smérnice zakonud ¢lenskych zemi o
elektromagnetické kompatibilité 2004/108/EEC.
Varovani — Toto je vyrobek tfidy A. V domacim prostfedi muze tento vyrobek
zplsobovat ruseni radiového vysilani, a v takovém pfipadé se od uzivatele vyzaduje, a
ucinil odpovidajici opatfeni.
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OZNAMENI

SPECIFIKACE JSOU PREDMETEM ZMENY BEZ PREDCHOZIHO OZNAMENI. INFORMACE
ZDE OBSAZENE SE POVAZUJi POUZE ZA REFERENCE.

VYSTRAHA

ABYSTE SNiZILI RIZIKO POZARU NEBO URAZU ELEKTRICKYM PROUDEM,
NEVYSTAVUJTE TENTO PRISTROJ DESTI NEBO VLHKOSTI. Z DUVODU JAKEKOLI
NEAUTORIZOVANE MODIFIKACE VYROBKU ZTRACITE NAROK NA ZARUKU.




LIKVIDOVAT TENTO PRODUKT SPOLECNE S KOMUNALNiIM ODPADEM.
JSTE POVINNI ODEVZDAT POUZITY ELEKTRICKY NEBO ELEKTRONICKY
PRODUKT JSTE POVINNI ODEVZDAT NA VYHRAZENEM SBERNEM MiSTE
K DALSi RECYKLACI. DALSI INFORMACE O NEJBLIZSIM SBERNEM
MiSTE,NA KTEREM MUZETE ODEVZDAT POUZITY ELEKTRICKY NEBO
ELEKTRONICKY VYROBEK,VAM POSKYTNE MiSTNi SBERNA SLUZBA
NEBO PRODEJCE, U KTEREHO JSTE PRODUKT ZAKOUPILI.

E SYMBOL PRESKRTNUTE POPELNICE OZNACUJE, ZE JE ZAKAZANO

Bezpecnostni pokyny k bateriim do dalkového ovladace

Baterie ukladejte na suchém a chladném misté

Pouzité baterie nevyhazujte do domovniho odpadu. Odkladejte je bud na sbérna
mista, nebo je vrate prodejci.

Pokud se ovlada¢ del$i dobu nepouziva, baterie z ného vyjméte a ulozte na bezpectné
misto. Vytékajici chemikalie a koroze by mohly ovlada¢ znicit.

Nevkladejte do ovladaCe sou€asné starou a novou baterii..

Nevkladejte do ovladace rdzné typy baterii: alkalickou, standardni (uhlikozinkovou)
nebo dobijeci (nikl-kadmiovou).

Neodhazujte baterie do ohné.

Nepokou$ejte se baterie zkratovat.
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Obsah krabice

kontrolujte, zda baleni obsahuje nésledujici polozky.
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Dalkovy ovlada¢
(vEetné baterii)

Kabel RGB

AVerVision PL50

Napajeci adaptér (12V, 2A)
* Napajeci adaptér se lisi v CD obsahuje software a
zavislosti na standardu manual
elektrickych zasuvek zemé, * Software a manual na CD

ve ktery je produkt prodavan. pro nékteré zemé& nemusi

Kryt proti prachu byt soucasti baleni, ale
soubory Ize stdhnout z nasi

webové stranky.
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Pryzova spojka 34mm PryZové spojka 28mm




Seznamte ses AVerVision PL50

(fig. 1.1)
Jméno Funkce
(1) Hlava vizualizéru  Obsahuje Cislo kamery.
) \(/)igﬂ?it;(léru Zaostfeni obrazu v kamere.
(3) Zadni panel PFipojeni a vypinace pro nasledujici :
= PFivod elektrické energie
= Pogita¢ pro zobrazeni vstupu RGB
= Zobrazovaci zafizeni pro vystupy video RGB, HDMI nebo RCA
= Mikrofon
= Reproduktor
= Karta SD pro ukladani nahranych obrazkd a video zaznamu
= RS-232 pro sériovou komunikaci mezi pocitatem a AVerVision
PL50
= Norma USB pro pfipojeni flash disku USB a mysi/AP20T
= Mini USB pro pfenos pocitacovych dat nebo USB pfipojeni kamery
= Prepinac¢ vystupu zobrazeni TV-RGB
= USB Flash disk - PC spina¢
(4) Bocni osvétleni Poskytnou osvétleni pfi prezentaci pfi zhorSenych svételnych
podminkéch
(5) Svételny box Poskytne svétlo pro prohlizeni rentgenovych snimkd, filmu nebo
diapozitivl
(6) Zéapadkaramene Vysunuje a zasunuje rameno
(7) Zapadka baze Skladéa a rozklada rameno
(8) Vestavény Nahrava audio, kdyz nahrava video klip. Nahrany zvuk bude
mikrofon monofonni.
(9) Ovladaci panel Snadny pfistup k riznym funkcim.

(10) Infracerveny Snimani povell z dalkového ovladace.
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Jméno Funkce
(1) VIDEO OUT Vystupy signalu video z kamery AVerVision PL50 do TV

nebo video zafizeni.

(2) PC1/PC2 Vstup signalu z pocitace nebo jinych zdroju, ktery prochazi
pouze pres vystupni port RGB 1/2 OUT. Pfipojte tento port k
vystupnimu portu RGB/VGA pocitace.

(3) Port reproduktoru Pfipojte k reproduktoru se zesilovacem.

Pfipojeni mikrofonu konektorem 3,5 mm. Vestavény mikrofon

4)  Mikrof y port
@) Irofonovy po se pfi zapojeni externiho mikrofonu do tohoto portu odpoji.

(5) Miniaturni pfepina¢ TV - TV videu vystupniho zobrazeni z vystupu VIDEO OUT a k

RGB portdm RGB k RGB 2 a HDMI OUT.
(6) USB Flash disk - PC Pfepnéte doleva (<€) pro audio video nahravani pfimo na
spinag flash disk USB a doprava (»), kdyz pfipojujete AVerVision
PL50 k pocitaci pouzitim kabelu USB.
(7) RS-232 Pfipojte k sériovému portu pocitace nebo k jakémukoli

ovladacimu panelu nebo k centralizovanému ovladani,
jestlize se to poZaduje.

(8) DC12v Do tohoto portu pfipojte napajeci adaptér.
(99 RGB1/RGB?2 Pfipojeni AVerVision PL50 k displeji pomoci kabelu RGB.
(10) HDMI OUTPUT PFipojte AVerVision PL50 k jakémukoli zobrazovacimu

zafizeni s rozhranim HDMI pouzitim kabelu HDMI.

(11) Misto na vlozeni

pamétové karty Vlozeni pamétové karty Stitkem nahoru.

(12) USB Thumb Drive port Vlozte flash disk USB pro uloZeni zaznamu audio video nebo
pfipojte my$/ AP20T pro vlastnost Anotace.

(13) Mini USB port PFipojte k portu USB pogitace pouzitim kabelu USB a
pouzijte AVerVision PL50 jako kameru USB nebo pfeneste
zachycené obrazky/videa z pamétového zdroje do pocitace.




Ovladaci panel

Aver

AVerVision PL50

(15) (14) (13) (12) (11) (10)
(fig. 1.3)

(1) POWER Zapnuti jednotky/Usporny rezim.

(2) CAMERA Rezim Kamera (Camera) zobrazuje signal od vestavéné kamery.

(3) CAP/DEL - Sejmout obrazek v kamerovém rezimu. DalSim stisknutim tlacitka

se rezim prabézného snimani zastavi.
- ZruSit vybrany snimek / video v rezimu pfehravani.

(4) RECORDING Spousti/zastavuje nahravani audia a videa. Nahravané audio a video
Ize ulozit na kartu SD nebo pouze na flash disk USB. Viz. Ukladani
do externi paméti.

(5) LAMP Zapne nebo vypne svételny box nebo bo¢ni svétla.

(6) Vestavény mirofon  Nahrava audio, kdyz nahrava video klip. Nahrany zvuk bude
monofonni.

(7) ZOOM +/- - ZvétSeni / zmenSeni obrazu v kamerovém i obrazkovém

prehravani.

(8) MENU Otevieni / zavieni nabidky OSD.

9 AV, <4&> - Najedte na obraz a zvétSete ho transfokatorem (nad urover

digitalniho zvétSeni) jak v Zivém rezimu tak v rezimu playbacku.

- Vybér voleb v nabidce OSD.
- ZvySovani a snizovani hlasitosti A& V¥ pfi pfehravani
- Prehravani videa dopfedu a pozpatku. 4&p.
- Posouvani ramecku SPOTLIGHTu a zabéru VISORu.

(10) ENTER/ ZOOM - Provedte vybér v rezimu Pfehravani a nabidce OSD.

1X - Start/Pause video playback.

- Zéakladni zobrazeni (100%).

(11) AUTO FOCUS Automaticky upravi zaostreni.

(12) ROTATE Otoceni snimku o0 90° v kamerovém rezimu a v rezimu pfehravani.

(13) FREEZE / STOP - Pauza resp. pokrac¢ovat v pfehravani v kamerovém rezimu.

- Zastavit pfehravani ozvu¢eného souboru v rezimu prehravani.

(14) PLAYBACK Prohlizi a pfehrava zachycené soubory obrazkd a video.

(15) PC 1/ PC2 Rezim PC zobrazi video signal z portu RGB 1/ 2 z AVerVision PL50.




Dalkovy ovlada¢

Déalkovy ovlada€ je napajeny dvéma (2) bateriemi “AAA” (jsou souclasti dodavky),
zkontrolujte, jestli jsou do ovladace zaloZené spravné. Dalkovym ovladaem Ize ovladat
vSechny funkce AVerVision PL50.

(1)
(2)
(3)
4)

(5)
(6)
Q)
(8)

(9)
(10)
(11)

Cesky

Zapnuti jednotky/Usporny rezim.

Rezim Kamera (Camera) zobrazuje signal
od vestavéné kamery.

(1) POWER
(2) CAMERA
(3) RECORD

Spusténi / zastaveni snimani ozvucené
videonahravky. Video Ize ukladat pouze
na pamétovou kartu nebo do USB
paméti.

(4) CAPTURE

Snimani obrazkd v kamerovém rezimu v
prabézném rezimu, dal$im stisknutim se
zastavi.

Vyvolava submenu Slune¢ni clona.
Slunecni clona pokryva ¢ast prezentacni
obrazovky a dovoli prezentujicimu odhalit
material, jak pozaduje.

V submenu Sluneéni clona jsou k
dispozici nasledujici volby.

ON/OFF — vybira spusténi/ukonéeni

Sluneéni clona. Stisknéte @ abyste se
pfesunuli na dalsi volbu.

Pruasvitnost — nastavuje Uroveri optické
hustoty zakryté oblasti. Prdsvitna oblast
kompletné zéerna, kdyz se urover OEtiCké

hustoty nastavi na 100. Stisknéte
abyste presli na dalSi vybér.

OK - stisknéte @ aby se aktivovalo
nastaveni. Jestlize vyberete ON, horni
&ast prezentacni obrazovky je lehce
odkryta. Pouzijte tlacitka A,V , < a b,
abyste odhalili vice skryté oblasti a
pomoci OFF zavfete submenu.
Abystewyoypnuli Slunecni clona, stisknéte

znovu @

Otoceni snimku 0 90° v kamerovém
rezimu a v rezimu prehravani.

(5) VISOR
(fig. 1.4)

(6) ROTATE

(7) MENU

Otevreni / zavfeni nabidky OSD.
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B AV, 4&»>

- Najedte na obraz a zvétSete ho
transfokatorem (nad uroven digitalniho
zvétseni) jak v zivém rezimu tak v rezimu
playbacku.

Vybér voleb v nabidce OSD.
ZvySovani a snizovani hlasitosti

A &V pfi pfehravani

Prehravani videa dopfedu a

pozpéatku. 4&»-.

Posouvani ramec¢ku SPOTLIGHTu a
zabéru VISORu.

(9) AUTO
FOCUS

Automaticky upravi zaostfeni.

(10) ZOOM +/-

- ZvétSeni / zmenSeni obrazu v
kamerovém i obrazkovém prehravani.

(11) ZOOM
RESET

Zéakladni zobrazeni (100%)

(12) PLAYBACK

Zobrazeni snimku / videa uloZzenych v
paméti v podobé 16 miniatur.

(13) PC %

Rezim PC zobrazuje obrazovy signal ze
vstupniho portu RGB INPUT pfistroje
AVERVISION PL50.

(14) FREEZE /
STOP

- Zmrazeni zivych obrazkd.
- Zastavit prehravani.

(15) SPOTLIGHT

(15) SPOTLIGHT

Vyvolava submenu Svételny kuzel.
Svételny kuzel pfekryva ramecéek na
obrazovce prezentace. Lze nastavit
velikost ramecku a pohybovat s nim
dokola.

V submenu Svételny kuzel jsou k dispozici
nasledujici volby.

ON/OFF — vybira spusténi/ukon&eni

Svételny kuzel. Stisknéte @ abyste se
presunuli na dalsi volbu.

Pruasvitnost — nastavuje Uroveri optické
hustoty oblasti kolem ramecku. Prisvitna
oblast kompletné z&erna, kdyz se Uroven
optické hustoty nastavi na 100. Stisknéte

, abyste presli na dalSi vybér.
Barva — vybira barvu ramecku Svételny

kuzel. Stisknéte @abyste se presunuli
na dal$i volbu.

OK — stisknéte @aby se aktivovalo
nastaveni. Jestlize vyberte ON, objevi se
ramecek a blika. Pouzijte tlaCitka A,V , <«
a P, abyste nastavili velikost ramecku a




Funkce

stisknét: ’, abyste nastavili
pozadovany rozmér a pomoci OFF
zavfete submenu.

Abyste Mnuli Svételny kuzel, stisknéte

znovu &),

Rozdéleni obrazovky na dvé ¢asti. Na
jedné strané bézi zivé zabéry z
vestavéné kamery, na druhé strané se
zobrazi 8 miniobrazkd / video z paméti.

Vyberte ze 6 typd rezimu:

Ostry - nastavi kontrast kolem okraja,
¢imz zviditelni text. Prohlizeni pfedmétu
od 32-36 cm (16X zoom) od kamery.
Grafika - nastavi gradient obrazku.
Prohlizeni pfedmétu od 32-36 cm (16X
zoom) od kamery.

Pohyb - zvysi obnovovaci kmitocet. V
tomto rezimu se vyzaduje dostatec¢né
osvétleni. Prohlizeni pfedmétu od 32-36
cm (16X zoom) od kamery.

Mikroskop - automaticky nastavi opticky
zoom pro prohlizeni mikroskopem.
Makro - nastaveni pro pfedmét, ktery je
pouze 10-32cm (5X zoom) od kamery.
Nekonecno - nastaveni pro pfedmét,
ktery je vic jak 36 cm do nekone¢na
(Max.16X) a dale od kamery.

0 ® (13)
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R eRenin
(5) © (16)
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G ® (19) SCREEN
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©) ‘
(20) (17) MODE
(10) 1)
(11) (22)
(23)
(fig. 1.4)
(18) TIMER

Vyvolava submenu Casovag. Vyberte,
abyste provedli operaci
Spustit/Pauza/Zastavit odpocitavani
¢asovace a nastavili dobu trvani
Casovace.

a9 &

- Provedte vybér v rezimu Pfehravani a
nabidce OSD.
- Start/Pause video playback.

(20) LAMP

Zapina/vypina vrchni svétlo.

(21) BRIGHTNESS
+/-

Nastaveni jasu.

(22) DEFAULT

Obnova vychoziho nastaveni z vyroby

(23) DEL

Smazat vybrany snimek / video v rezimu
prehravani.




Zapojeni

Pred zapojenim do sité zkontrolujte, zda jsou vSechna zafizeni vypnuta. Pokud si nejste
jisti, kde se zafizeni pfipojuje, postupujte podle nakresu dole a také nahlédnéte do
uzivatelského manualu zafizeni, které pfipojujete k AVerVision PL50.

Nastaveni prepinace TV-RGB

Pfepinac TV-RGB slouzi k vybéru zobrazovaciho vystupu. RGB (vpravo) zna&i pfepnuti
na vystupni signal RGB/HDMI, TV (vlevo) znaci vystupni signal pro pfipojeni RCA. (viz obr.
1.2 #5)

Port zobrazovaciho
zarizeni

Prepinac Port AVerVision

RGB CAEZIKO © ©
VYSTUP RGB 1/2 VSTUP RGB
VYSTUP HDMI k VSTUP HDMI
y/—\\ c/\\
™v ©
VYSTUP VIDEO VIDEOVSTUP

Pripojeni k monitoru nebo k LCDIDLP projektoru

Lokalizuje vstupni port RGB (VGA) grafického prohlizeciho zafizeni a pfipojuje ho k portu
RGB OUT AVerVision PL50.

Prepnéte prepina¢ TV/RGB do polohy RGB.

=]

Projektor LCD/DLP




Cesky

Pr¥ipojeni k monitoru nebo LCDIDLP projektoru

pires rozhrani HDMI

Lokalizuje vstupni port zobrazovaciho zafizeni HDMI a pfipojuje ho k portu HDMI OUT
AVerVision PL50.

Prepnéte prepina¢ TV/RGB do polohy RGB.
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Kabel HDMI

Monitor HDMI

P¥ipojeni k TV
Naleznéte vstupni porty VIDEO nebo SCART RGB (je-li k dispozici) na TV pfijimac¢i nebo
zafizeni video (napf. VCR), abyste nahrali svou prezentaci a pfipojili k portu VIDEO OUT.

Projektor

- E

Televizor

i

drerssenrne
angaagaany

SCART

Videorekordér




Pripojeni napajeciho adaptéru

PFipojte sitovy adaptér ke standardni elektrické zasuvce 100V~/240V ST. Jakmile je
jednotka pripojena k elektrické siti, automaticky se zapne pohotovostni rezim. Stisknéte

tlacitko @ abyste jednotku zapnuli.

Elektricka
Napajeci adaptér zasuvka

Pripojeni k poéitaci
Lokalizuje vstupni port RGB (VGA) pocitace nebo laptopu a pfipojuje ho k portu RGB IN

AVERVISION PL50. Signal video z portu RGB IN je pfenasen do portd RGB OUT a HDMI
OUT.

- Abyste zobrazili obrazek na pocitaci, stisknéte tlaCitko PC1/PC2 na
E ovladacim panelu nebo dalkovém ovladaci, ¢imz pfepnete AVerVision
PL50 do rezimu pocitace.
- Rezimy zobrazeni na laptopu se prepinaji z klavesnice . Na vystup se
prepnete pomoci klaves (FN+F5/F8). DalSi pfikazy naleznete v manuale k
laptopu.




Cesky

Pripojeni k poéitaci pomoci USB
Na pocitaci nebo na laptopu si najdéte USB port a propojte jej s USB portem AVerVision
PL50. Poté bude moci pouzivat AVerVision PL50 jako USB kameru nebo k pfenosu

snimkU / videozaznamu z paméti do pocitace. Viz také “Pfenos soubord z AVerVision
PL50 do PC".

Ujistéte se, Ze je prepinac flash disku USB nastaven doprava (viz. Obr. 1.2
#6).

HHH
kabel USB

Pripojeni externiho mikrofonu

»
3,5 mm konektor monofonniho mikrofonu zapojte do portu /2 . po zapojeni se vypne
vestavény mikrofon na ovladacim panelu. Zvukovy zaznam bude monofonni.

:
- v —— mikrofonu
o] @4ED G oo o b ok |e © @
!
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Pripojeni reproduktoru

3,5 mm konektor reproduktoru zapojte do portu ". Podporované je pouze prehravani.

K vystupnimu zvukovému portu doporuéujeme pfipojit reproduktor se
zesilovatem.Sluchatka pouzivejte velmi opatrné.Snizte hlasitost, abyste si
neposkodili sluch.

R SERELELELEEEEREEE —( =l

v'_ reproduktoru
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Piipojeni k mikroskopu

PFipojenim vizualizéru AVerVision PL50 k mikroskopu umozriuje zkoumat mikroskopické
objekty na velké ploSe bez namahani zraku.

1. Zmérite rezim zobrazeni obrazk( na
Mikroskop. Stisknéte MENU > vyberte
volbu OBRAZEK > vyberte REZIM >

vyberte (Mikroskop) a stisknéte

2. Zamitte objektivem kamery na
nejvzdalenéjSi bod a stisknéte AUTO |
FOKUS. I

3. Objektiv demontujte kroutivym
pohybem proti sméru hodinovych
ruci¢ek a odhaknéte zapadku.




4. Nastavte ohniskovou vzdalenost
(fokus) mikroskopu. \

5. Vyberte velikost pfislusné pryzovée
spojky pro okular mikroskopu a vlozte
ji do adaptéru mikroskopu.

6. Demontujte okular mikroskopu z mikroskopu a pfipojte ho k adaptéru mikroskopu s
vlozenou pryzovou spojkou. Utahnéte 3 Srouby, dokud adaptér nezabezpeci okular.

A K okularu doporu€ujeme o€ni obrou¢ku 15,5 mm nebo vétsi.

7. Pfipojte adaptér mikroskopu k hlavé kamery AVerVision. Potom ho pfipojte k
AVerVision a mikroskopu. Pro snadné pfipojeni a nastaveni odblokujte zapadku
baze, abyste nastavili dhel ramene a zapadku ramene pro nastaveni délky ramene.

DistanCni krouZek
k mikroskop



Nastaveni vizual izéru AVerVision PL50

Tato ¢ast obsahuje uzite€né tipy pro nastaveni a sefizeni vizualizéru AVerVision PL50
podle individualnich pozadavku.

Hlava vizualizéru

Hlava kamery se muze otacet volné o 180° doleva a doprava, o 235° nahoru a dold.

/ 90°—
1] <
180° /

Je-li hlava kamery v horni poloze, obraz oto€ite o 180° dvojim stisknutim ROTATE na
dalkovém ovladadi.

Mechanické rameno

Design mechanického ramene Ize rozsifit pro prohlizeni celého papirového listu A4.
Stisknéte zapadku ramene, abyste rameno prodlouzili a zapadku baze, abyste rameno
slozili nebo rozlozili.




Cesky

Rozlozeni boénich svétel

Jednoduse podle obrazku niZe rozlozte bo&ni svétla. Stisknéte tladitko SVETLO na
ovladacim panelu, abyste bo¢ni svétla zapnuli.

Infracerveny snimac
Pfi dalkovém ovladani vizualizéru nasmérujte dalkovy ovlada¢ na infraerveny snimac.




Svételny box

Svételny box pouzivejte k prohlizeni rentgenovych snimkd, filmd, diapozitivi nebo
mikroskopickych skli¢ek. Stisknéte SVETLO, abyste zapnuli svétlo na bazi.

svételného boxu.

= NEPISTE na povrch svételného boxu nebo nepouzivejte fixy, které by
mohly zanechat skvrny na povrchu svételného boxu.

= NEPOUZIVEJTE ?adné ostré predméty jako jsou noZe na povrchu
svételného boxu.

& = NEPOKLADEJTE pfedméty o hmotnosti vy$8i nez 8kg na vrch

Manipulace s AVerVision PL50

PFi skladovani musi byt jednotka AVerVision PL50 sloZena ve skladovaci poloze. Pfi
prenaseni pouzivejte obé ruce.

A = NEPRENASEJTE jednotku za boéni svétla nebo rameno hlavy kamery.
Tim byste nepodepfeli celou hmotnost jednotky a poskodili byste
mechanicky spo;.




v

Cesky

Antifreflexni folie

Fdlie branici osInéni je specialni vrstva folie, ktera pomaha vylougit
jakékoliv osInéni, k némuz by mohlo dochazet pfi zobrazovani vysoce
vylesténych predmétll nebo lesklych povrch, jako jsou ¢asopisy a
fotografie. Pouziva se tak, ze tuto félii jednoduse polozite na leskly

dokument, abyste snizili mnozstvi odrazeného svétla.

- v s

Ukladani do vnéjsi pameéti

Pro zaznam obrazk( i videozaznamu podporuje AVerVision PL50 jak pamétovou kartu,
tak i USB pamét. AVerVision PL50 samo rozpozna vnéjSi pamét’ a automaticky se pfepne
na tu, ktera byla pfipojend jako posledni. Pokud neni pfipojen Zadna vnéjsi pamét,
vSechny obrazky se ukladaji do vestavéné paméti.

Vlozeni pamét'ové karty

Kartu vkladejte kontaktem doll a musi se zasunout UpIné. Vyjima se stisknutim
uvolnovaciho tlacitka a vytahne se ven. Podporovana kapacita karet je od 1 GB
pamét’ karty

do 32 GB.
f
=)
@ =] ®
@ @ @
Vlozte USB pamét’

Ujistéte se, Ze jste nastavili pfepinac flash disku USB doleva (viz. Obr. 1.2 #1) pfed
vloZzenim flash disku USB. AVerVision PL50 podporuje flash disky USB od 2GB do 64GB.

=.
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USB pamé&t




NABIDKA OSD

Nabidka OSD ma 4 odrazek: OBRAZEK, PREZENTACE, NASTAVENIa SYSTEM. V
rezimu pfehravani mazete zadat nabidku PLAYBACK OSD, upravit interval prezentace
obrazk(ll a prejit do nastaveni.

Rozligeni (RESOLUTION) TV se zablokuje v nabidce NASTAVENI.

PREZENTACE

& W

SYSTEM

& 7 <«
KOMENTAR

PREHRAVANI




Cesky

Prochazet Menu a Submenu

1. Stisknéte tlacitko MENU na dalkovém ovladaci
nebo ovladacim panelu.

2. Stisknéte » a « pro pfepinani mezi zalozkami.

3. Stisknéte ¥ a A pro vybér volby z nabidky
menu.

4. Stisknéte @ pro provedeni vybéru.

5. Pouzijte » a <« pro zménu nastaveni nebo
provedeni vybéru.

6. Stisknéte @ pro vstup do submenu.
7. Stisknéte MENU pro uzavieni OSD menu.

OBRAZEK

Obrazovka s nabidkou Funkce

s % £ Jas
i Ruéni nastaveni jasu od 0 do 63.

Kontrast

Ruéni nastaveni kontrastu od 0 do 255 ve svétlém a
tmavém prostredi.




Obrazovka s nabidkou Funkce

& v Lt Maéd
Vybér z riznych nastaveni zobrazeni obrazk.

Ostry - nastavi kontrast kolem okrajl, ¢imz zviditelni
text. Prohlizeni pfedmétu od 32-36 cm (16X zoom) od
kamery.

EI Grafika - nastavi gradient obrazku. Prohlizeni
pfedmétu od 32-36 cm (16X zoom) od kamery.

. Pohyb - zvySi obnovovaci kmitocet. V tomto rezimu
se vyzaduje dostateéné osvétleni. Prohlizeni pfedmétu
od 32-36 cm (16X zoom) od kamery.

Mikroskop - automaticky nastavi opticky zoom pro
prohlizeni mikroskopem.

Makro - nastaveni pro predmét, ktery je pouze 10-
32cm (5X zoom) od kamery.

L)
Nekoneéno - nastaveni pro predmeét, ktery je vic jak
36 cm do nekoneéna (Max.16X) a dale od kamery.
Efekty

Pfevod obrazku do pozitivu (skutecné barvy),
monochromu (€ernobily) nebo negativu.

Zrcadlo
Vyberte pro pfeklopeni obrazku v rezimu Kamera.

Advanced (Pokrogily)

Viyberte pro nastaveni voleb AutoObrazek, Expozice a
Vyvazeni bilé.



Cesky

Obrazovka s nabidkou Funkce

Lo | Auto Image (Auto obraz)

Vyberte ON nebo OFF pro automatické nastaveni
vyvazeni bilé a nastaveni expozice a kompenzace
spravné barvy a expozice.

Expozice
Nastaveni expozice.
Auto - automatické nastaveni expozice a osvétleni.

Ruéné - ruéni nastaveni expozice. Expozici Ize nastavit
az do 100.

Vyvazeni Bilé

Vyvazeni bilé v zavislosti na svételnych podminkach a
teploté barev.

Auto - automatické vyvazeni bilé.

Ruéné - ruéni nastaveni urovné cervené a modré.
Barevnou urover Ize nastavit do 255.

Zaostreni (Fokus)
Ruéni ostfeni.




Prezentace

Obrazovka s nabidkou Funkce

] X3 Svételny kuzel

Svételny kuzel pfekryva ramecek na obrazovce
prezentace. Rameckem Svételny kuzel Ize pohybovat po
obrazovce prezentace pouzitim tlacitek A,V , <€ a ».
Vyberte Provést pro vyvolani submenu Svételny kuzel.

V submenu Svételny kuzel jsou k dispozici nasledujici
volby.

ON/OFF — vybira spusténi/ukonéeni Svételny kuzel.

Stisknéte @ abyste se presunuli na dalSi volbu.
Prasvitnost — nastavuje Uroveri optické hustoty oblasti
kolem ramecku. Prisvitna oblast kompletné z€erna, kdyz

se uroven optické hustoty nastavi na 100. Stisknéte ,
abyste pfesli na dalsi vybér.
Barva — vybira barvu ramecku Svételny kuzel. Stisknéte

, abyste se pfesunuli na dalSi volbu.

OK - stisknéte , aby se aktivovalo nastaveni. Jestlize
vyberte ON, objevi se ramecek a blika. PouZijte tlacitka
A,V .« a P, abyste nastavili velikost ramecku a stisknéte

, abyste nastavili pozadovany rozmér a pomoci OFF
zaviete submenu.




Obrazovka s nabidkou Funkce

=] SCRITE Slunecni clona

Slunecni clona pokryva obrazovku
prezentace. Horni ¢ast prezentaéni
obrazovky je lehce odkryta. Pouzijte
tlaCitka A,V , <« a », abyste odhalili
vice skryté oblasti. Vyberte Provést
pro vyvolani submenu Sluneéni
clona.

V submenu Slunecni clona jsou k dispozici nasledujici
volby.

ON/OFF — vybira spusténi/ukonéeni Slunecni clona.

Stisknéte @ abyste se pfesunuli na dal3i volbu.
Prasvitnost — nastavuje Uroveri optické hustoty zakryté
oblasti. Prasvitna oblast kompletné zéerna, kdyz se

uroven optické hustoty nastavi na 100. Stisknéte ,
abyste pfesli na dalsi vybér.

OK - stisknéte @ aby se aktivovalo nastaveni. Jestlize
vyberete ON, horni ¢ast prezentacni obrazovky je lehce
odkryta. Pouzijte tlacitka A,V , < a », abyste odhalili vice
skryté oblasti a pomoci OFF zavfete submenu.

PIP

Vybér umisténi miniatur na obrazovce, jejich zobrazeni v
rohu pfi sou¢asném vybaveni obrazk( z paméti v
kamerovém rezimu. Vyberte OFF pro zru$eni PIP.

EI Spodni levy ™ Horni pravy
EI Horni levy ™ Spodni pravy




Obrazovka s nabidkou Funkce

Ed % ko3 Rozdélit obraz

Rozdéleni obrazovky na dvé ¢asti. V jedné poloviné
obrazovky se zobrazi 8 miniobrazk(, v druhé poloviné se
zobrazi obrazky z kamery AVerVision PL50. Vyberte OFF
pro zruSeni Rozdélit obrazovku.

E Vlevo I:= Vpravo

Nahore Dole

Casovaé

Spustit/Pauza/Zastavit Casovac¢ a nastavit dobu trvani
gasovacde. Casovaé automaticky odegita ¢as, pak se
zobrazi hodnota spotfebovaného ¢asu, a to i pfi
pfepinani mezi pfehravanim a pocitacovym resp.
kamerovym rezimem.

Nastaveni

Obrazovka s nabidkou Funkce

] e Snimani

Vyberte pro nastaveni voleb RozliSeni, Kvalita, Typ a
Interval.

Rozliseni

Viyberte velikost obrazku. V nastaveni 5M je velikost
rozliSeni obrazku 2560 X 1920.

Je-li vystupni zobrazeni 1280 x 720 nebo 1920 x1080,
rozlieni zachyceného obrazku bude 2560 x 1440 a co se
tyka vystupniho zobrazeni 1280 x 800 bude rozliseni
zachyceného obrazku 2560 x 1600.




razovka s nabidkou

Funkce

Kvalita
Vybér nastaveni komprese snimani.

Typ

Vybér typu snimani.

Jednoduchy — sejmuti jednoho obrazku
Pribézny — snimani po sobé jdoucich obrazku.

Interval

Nastavi ¢asovy interval pro zachyceni obrazkd jdoucich
po sobé. Délka muaze byt nastavena na 600 sekund (10
minut).

Nahréavani
Nastaveni komprese videozdznamu.

Storage (Ukladani)

Zména mista ukladani. Ozvuceny videozaznam lze
ukladat na pamétovou kartu nebo na USB pamét.




Obrazovka s nabidkou Funkce

Ed [} o3 Formatovat

Formatovani, kterym se vymazou vSechna data ze
zvolené paméti.

o USB k PC

Select the status of the AVerVision PL50 when it is
connected to the computer via USB. Zkontrolujte, zda ze
USB pFepina& na zadnim panelu je nastavena na L2,

Kamera - zafizeni Ize vyuzivat jako webkameru pocitace
nebo s nasim softwarem k zaznamu videa a ke snimani
obrazkd.

Ukladani - pfenost nasnimanych obrazkd /
videozaznam(l z paméti na pevny disk pocitace.

Blikani

Volba mezi kmitocty 50 a 60 Hz. Nékteré displeje neumi
zpracovat vys$Si obnovovaci hodnoty. Pfi pfepinani na
jiné hodnoty obraz nékolikrat zablika.

Systém

Obrazovka s nabidkou Funkce

L Jazyk
Zména a vybér jiného jazyka.




Cesky

Obrazovka s nabidkou Funkce

Vystup obrazu

Nastaveni rozliSeni obrazku na displeji. Tento vybér
neplati pro TV vystup.

Zpét
Kopirovani snimku z vestavéné paméti na pamétovou
kartu nebo do USB paméti.

Save setting (Ulozit nastaveni)

Ulozte aktualni nastaveni ve vybraném cisle profilu.
Ulozit Ize pouze jas, kontrast, rezim obrazku, efekty,
automatické nastaveni obrazku, obnovovaci kmitocet,
kvalita zaznamu, rozliSeni obrazku a kvalita obrazku.

Recall setting (Znovu vyvolat nastaveni)
Obnova nastaveni na vybrané ¢islo profilu.

Informace
Zobrazi informace o vyrobku.




Obrazovka s nabidkou Funkce

& 2 Vychozi

Obnoveni vSech nastaveni do vychoziho stavu
(nastaveni z vyroby).

Prehravani
Obrazovka s nabidkou Funkce

Slide Show (Prezentace obrazki)

Zobrazeni véech snimkl pomoci automatické
prezentace. Videosoubory se budou pfeskakovat.

““““

Interval

Nastaveni intervalu mezi zobrazeném dalSiho obrazku.
Interval Ize nastavit az na 100 sekund.

Efekty

Vybér pfechodového efektu pfi prezentaci.

ﬂ Zasunout obrazek [ﬂ Smazat doprava
Ctvereckovat dold ﬂ Rozdélit vertikalné ven

a Smazat doll “ Rozdélte horizontalni vystup




Obrazovka s nabidkou Funkce

Current Storage (Ulozeni Stavajiciho)
Vybér zdroje obrazku.

Vymazat Vse

Trvalé vymazani vSech dat ze zvoleného pamétového
zdroje. Objevi se varovna zprava. Pro pokracovani

vyberte ANO , pro ukon&eni formatovani paméti vyberte
NE.

Anotace

V rezimu pfehravani jednotlivych obrazkud nebo je-li obrazovka zmrazena v rezimu kamery,

muZete pouzit vlastnost anotace, abyste nakreslili pfimku nebo ¢aru volného tvartu na

zachyceny obrazek nebo obrazovku fotoaparatu s mysi USB nebo AP20T pfipojenym k
portu USB AVerVision PL50. K pouziti mate nasledujici vybér ikon: Paleta barev, tloustka
¢ary, pfimka, volné rukou, zachytit, guma a Skryt/Ukazat.

Anotace je podporovana pouze v BEINSL S g
nasledujicim nastaveni rozliSeni : ° i
- 1024 X 768 1 ™t P
- 1280 x 720 ° s
- 1280 x 1024 JCLICLICUNS
: [ |
salaalaalla <

Pripojeni mysi USB nebo AP20T

1. Nastavte prepina¢ USB na zadnim panelu (=,

2. Pripojte kabel mysi USB nebo hardwarovy kli¢ AP20T ke slotu USB AVerVision PL50.
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USB Dongle

Pouziti ovladaciho panelu anotace

Ovladaci panel anotace se objevi na hornim levém rohu obrazovky. Na obrazovce se
objevi kurzor. Pohnéte kurzorem na volby ovladaciho panelu Anotace a levym-kliknutim
vyberte vlastnost, kterou chcete pouzit.

Readiness

. Paleta barev Vyberte barvu &ary.

Tloustka ¢ary  Vyberte tloustku &ary.

' Pfimka Vyberte nakresleni pfimky.

Od ruky Vyberte nakresleni ¢ary od ruky.

Zachytit Zachyti obrazek s popiskou a ulozi ho jako novy soubor.




Cesky

Jméno Funkce
Vyberte pro vymazani jakékoli ¢asti popisky, kterou
5 Guma Y M ;
oznacite nebo vymaZze celou popisku.

n Skryt/Zobrazit  Skryje nebo zobrazi menu Popisky.
Pouziti tlacitka diapozitiv AP20T a tlacitka F

Tlacitko diapozitiv a tlacitko F AP20T vam dovoli zmrazit obrazovku, kdyZz jste v rezimu
kamery a zvétsit ¢i zmensSit obrazek, kdyz jste v rezimu pfehravani a rezimu kamery.
Vlastnost bodové ohnisko vam dovoli nastavit ohnisko kamkoli na obrazovku jednoduse
stisknutim hrotu pera na rovném povrchu.

(4) Jméno Funkce
(1) Diapozitiv nahoru Zvétsit zvétSeni.
(2) Diapozitiv dolu Zmensit zvétSeni
@) F Zmrazit obrazovku v reiimu
kamery a zapnout anotaci.

Stisknéte, abyste nastavili
(4) Hrot pera ohnisko kamery na bod, kde je
umistén kurzor.

P¥enos sejmutych obrazkulvidea na pocéita¢
UmozZriuje pfenos sejmutych snimku z vestavéné paméti nebo pamétové karty do
pocitacCe.
PRED pfipojenim kabelu USB je NEZBYTNE si pfeéist a dodrZovat
néasledujici pokyny.

1. Nastavte prepina¢ USB do polohy El. Pocitaé bude detekovat AVerVision
PL50.

2. Pfed pripojenim kabelu USB k PC musite nastavit
USB k PC jako PAMET.

3. Kdyz se na spodnim pravém okraji obrazovky objevi
“HROMADNE UKLADANI”, mdzete nyni pfipojit
kabel USB.

4. P¥i pfipojovani kabelu USB, systém automaticky
detekuje novy vyménitelny disk. Nyni mlizete
prenaset zachyceny(é) obrazek(zky) z zabudované
paméti AVerVision PL50 na hard disk pocitace.




Technické udaje

Obraz
Snimacé 1/3.2” CMOS
Pocet pixell 5 megapixell

Frekvence snimkul

30 snimkd za sekundu (max.)

Vyvazeni bilé

Automaticky / ru€né

Expozice

Automaticky / ru€né

Rezim obrazu

Ostry / Grafika / Pohyb / Mikroskop / Makro / Nekone¢no

Efekt Barva / CB / negativ / Zrcadlo / Pozpétku / Zmrazeni
Analogovy vystup 1920x1080, 1600x1200, 1280x1024, 1280x720, 1024x768,
RGB 1280 x 800
ﬁg";\"l‘igo"y WSWP 1 4i5 1080p; HD 720p
Digitalizace snimku 240 snimkud (XGA) ; 80 snimku (5M Pixel)

Optika
Ostreni Automaticky / ru¢né

Oblastni snimani

400mm x 300mm (15.74” x 11.81")

ZvétSeni

16X opticky zoom, 15X digitalni zoom, celkem = 240X

Napéjeni

Zdroj napéjeni

DC 12V 2A, 100-240V, 50-60Hz

Spotieba

16.8W (vypnuta svétla); 18W (zapnuté boéni svétla); 18W
(zapnuty svételny box)

Osvétleni

Zdroj svétla

2x bo¢ni LED lampy

Svételny box

329mm x 265mm (12.95” x 10.43”)

Vst

upy/vystupy

Vstup RGB 2x

15kolikovy D-sub (VGA)

Vystup RGB 2x

15kolikovy D-sub (VGA)

Vystup HDMI

HDMI Type

RS-232

RS-232 sériovy port

Kompozitni video

Konektor RCA jack

USB

usSB2.0

Vstup napéajeni 12V

Konektor pro pfipojeni napajeni

Mikrofon

Telefonni konektor

Reproduktor Telefonni konektor
Rozméry
Provozni 630mm x 510mm x 505mm (+/-2 mm v€. gumové nozky)

Ve slozeném stavu

470mm x 510mm x 165mm (+/-2 mm v&. gumoveé nozky)




" Hmotnost | 6.5 kg (pFiblizng 14.3300 Ibs) \
Externi pamét

Pamétova karta (SD) | Max 32GB (FAT)
USB pamét Max 64GB (FAT)

Pripojeni RS-232 k pocitaci

AVerVision PL50 Ize ovladat pomoci pocitate nebo ovladacim panelem
prostrednictvim pfipojeni RS-232.

Kabel RS-232 ™ - :
{(nedodava se) i

Wty . s o,
@ <Em- e

@ 2
° B e e = @ @
Specifikace kabelu RS-232
Kabel RS-232 musi splfiovat nasledujici specifikace.
PC COM Port € 1[0 ———-—----~ o1 AVerVision RS-232 Port
RXD 2 [] —— [ 2 TXD
DSUB-9P {Female) ™0 3 0O O 3 RXD DSUB-9P {Female)
54321 bR 4 0 -—--------- 04 54321
86 5[] — [ 5 586G
O o000 DSR 6 [] - - —-—-—-————— m o0 o 0o
000Co RIS 70 -~ ov 000G o
CIS 8 [] -------—--- s
9876 RIECH 9 ] ———-—————— 09 9876
Specifikace prenosu RS-232
= Star bity : 1 bit
= Datové bity : 8 bit
=  Stop bity 1 bit
= Paritni bity : zadny
= X parametr : Zadny

= Prenosova (komunikacni) rychlost 1 9600 b/s




Komunikaéni format RS-232

Kéd Send Device (1 Byte) 1 0x52

Kod Type (1 bajt) : 0x0B

Kod Datalength (1 bajt) 1 0x03

Kod Data (1 bajt) : viz tabulka pfikazu

Kod Data (2 baijt) : viz tabulka pfikazu

Kéd Data (3 bajt) : viz tabulka pfikazu

Kéd Receive Device (1 bajt) : Ox53

Kéd CheckSum (1 baijt) : viz tabulka pfikazU

Format : Start + Type + DatalLength + Data + CheckSum
Priklad: : 0x52 + 0x0B + 0x03+ 0x3 + 0x01 + 0x00 + 0x00 +

0x53 + Ox5A (pfikaz napajeni)

Tabulka piikazu RS-232

Format pro odeslani : 0x52 + 0x0B + 0x03 + Data[0] + Data[1] + Data[2] + 0x53 +
CheckSum**

format pro pfijimani : O0x53 + 0x00 + 0x02+ *2 + *3 + 0x52 + CheckSum**

*1 : CheckSum = 0x0B xor 0x03 xor Data[0] xor Data[1l] xor Data[2] xor 0x53

*2 . Receive data ok : 0x0B, ID error: 0x01, CheckSum error: 0x02, Not Command : 0x03,
Function fail = 0x04

*3 @ Return 0x00
*4 : CheckSum = 0x00 xor 0x02 xor *2 xor *3 xor 0x52

Funkce ‘ Data[0] Data[1] Data[2] ‘ CheckSum
POWER OFF 0x01 0x00 0x00 0x5a
POWER ON 0x01 0x01 0x00 0x5b
CAMERA MODE 0x02 0x00 0x00 0x59
PLAYBACK MODE 0x03 0x00 0x00 0x58
PC-1 PASS THROUGH 0x04 0x00 0x00 Ox5f
PC-2 PASS THROUGH 0x04 0x01 0x00 0x5e
IMAGE CAPTURE TYPE: SINGLE | 0x05 0x00 0x00 0x5e
IMAGE CAPTURE TYPE:

CONTINUOUS 0x05 0x01 0x00 Ox5f
CONT. CAPTURE INTERVAL + 0x06 0x00 0x00 0x5d
CONT. CAPTURE INTERVAL - 0x06 0x01 0x00 0x5¢
NORMAL IMAGE CAPTURE 0x07 0x00 0x00 0x5¢
3M/5M IMAGE CAPTURE 0x07 0x01 0x00 0x5d
TIMER START 0x08 0x00 0x00 0x53
TIMER PAUSE 0x08 0x01 0x00 0x52




Cesky

Funkce ‘ Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum
TIMER STOP 0x08 0x02 0x00 0x51
VALUE[ 1 ~
TIMER SET TIME 0x08 0x03 120] *1
PREVIEW MODE: SHARP Ox0A 0x00 0x00 0x51
PREVIEW MODE: GRAPHICS 0x0A 0x01 0x00 0x50
PREVIEW MODE: MOTION Ox0A 0x02 0x00 0x53
PREVIEW MODE: MICROSCOPE | 0x0A 0x03 0x00 0x52
PREVIEW MODE: MACRO Ox0A 0x04 0x00 0x55
PREVIEW MODE: INFINITE Ox0A 0x05 0x00 0x54
PREVIEW MODE CAPTURE 0x0B 0x00 0x00 0x50
PLAYBACK DELETE 0x0C 0x00 0x00 0x57
PLAYBACK FULL SCREEN 0x0D 0x00 0x00 0x56
MIRROR OFF Ox0E 0x00 0x00 0x55
MIRROR ON Ox0E 0x01 0x00 0x54
ROTATE 0 O0xOF 0x00 0x00 0x54
ROTATE 90 O0xOF 0x01 0x00 0x55
ROTATE 180 O0xOF 0x02 0x00 0x56
ROTATE 270 O0xOF 0x03 0x00 0x57
EFFECT: COLOR 0x10 0x00 0x00 0x4b
EFFECT: B/IW 0x10 0x01 0x00 Ox4a
EFFECT: NEGATIVE 0x10 0x02 0x00 0x49
CONTRAST INCREASE 0x11 0x00 0x00 Ox4da
CONTRAST DECREASE 0x11 0x01 0x00 0x4b
VALUE[ 0 ~
CONTRAST VALUE 0x11 0x02 255] *1
BRIGHTNESS INCREASE 0x12 0x00 0x00 0x49
BRIGHTNESS DECREASE 0x12 0x01 0x00 0x48
VALUE[ 0 ~
BRIGHTNESS VALUE 0x12 0x02 63] *1
EXPOSURE: AUTO 0x13 0x00 0x00 0x48
EXPOSURE: MANUAL 0x13 0x01 0x00 0x49
EXPOSURE MANUAL INCREASE | 0x14 0x00 0x00 0x4f




Funkce ‘ Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum
EXPOSURE MANUAL

DECREASE 0x14 0x01 0x00 Ox4e
WHITE BALANCE: AUTO 0x15 0x00 0x00 Ox4e
WHITE BALANCE: MANUAL 0x15 0x01 0x00 Ox4f
WHITE BALANCE BLUE

INCREASE 0x16 0x00 0x00 Ox4d
WHITE BALANCE BLUE

DECREASE 0x16 0x01 0x00 Ox4c
WHITE BALANCE RED

INCREASE 0x17 0x00 0x00 Ox4c
WHITE BALANCE RED

DECREASE 0x17 0x01 0x00 Ox4d
FLICKER: 50Hz 0x18 0x00 0x00 0x43
FLICKER: 60Hz 0x18 0x01 0x00 0x42
SPOTLIGHT: OFF 0x19 0x00 0x00 0x42
SPOTLIGHT: ON 0x19 0x01 0x00 0x43
SPOTLIGHT SHADE: 0% dark Ox1A 0x00 0x00 0x41
SPOTLIGHT SHADE: 50% dark Ox1A 0x01 0x00 0x40
SPOTLIGHT SHADE: 100% dark Ox1A 0x02 0x00 0x43
SPOTLIGHT COLOR: RED 0x1B 0x00 0x00 0x40
SPOTLIGHT COLOR: GREEN 0x1B 0x01 0x00 0x41
SPOTLIGHT COLOR: BLUE 0x1B 0x02 0x00 0x42
SPOTLIGHT RESIZE 0x1C 0x00 0x00 0x47
VISOR: OFF 0x1D 0x00 0x00 0x46
VISOR: ON 0x1D 0x01 0x00 0x47
VISOR SHADE: 50% dark Ox1E 0x00 0x00 0x45
VISOR SHADE: 100% dark Ox1E 0x01 0x00 0x44
PIP: OFF Ox1F 0x00 0x00 0x44
PIP: ON Ox1F 0x01 0x00 0x45
PIP POSITION: BOTTOM LEFT 0x20 0x00 0x00 0x7b
PIP POSITION: TOP LEFT 0x20 0x01 0x00 Ox7a
PIP POSITION: TOP RIGHT 0x20 0x02 0x00 0x79
PIP POSITION: BOTTOM RIGHT 0x20 0x03 0x00 0x78
SPLITSCREEN: OFF 0x21 0x00 0x00 Ox7a




Cesky

Funkce ‘ Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum
SPLITSCREEN: ON 0x21 0x01 0x00 0x7b
SPLITSCREEN DIR: UPPER

SCREEN 0x22 0x00 0x00 0x79
SPLITSCREEN DIR: LOWER

SCREEN 0x22 0x01 0x00 0x78
SPLITSCREEN DIR: LEFT

SCREEN 0x22 0x02 0x00 0x7b
SPLITSCREEN DIR: RIGHT

SCREEN 0x22 0x03 0x00 0x7a
RECORD: OFF 0x23 0x00 0x00 0x78
RECORD: ON 0x23 0x01 0x00 0x79
MOVIE FAST REWIND 0x25 0x00 0x00 Ox7e
MOVIE FAST FORWARD 0x25 0x01 0x00 ox7f
MOVIE VOL INC 0x26 0x00 0x00 0ox7d
MOVIE VOL DEC 0x26 0x01 0x00 0x7c
RECORD QUALITY: Normal 0x27 0x00 0x00 0x7c
RECORD QUALITY: High 0x27 0x01 0x00 0x7d
STORAGE: EMBEDDED 0x28 0x00 0x00 0x73
STORAGE: SD CARD 0x28 0x01 0x00 0x72
STORAGE: THUMB DRIVE 0x28 0x02 0x00 0x71
FORMAT: EMBEDDED 0x29 0x00 0x00 0x72
FORMAT: SD CARD 0x29 0x01 0x00 0x73
FORMAT: THUMB DRIVE 0x29 0x02 0x00 0x70
OUTPUT RESOLUTION:

1920x1080 0x2F 0x03 0x00 ox77
OUTPUT RESOLUTION:

1600x1200 0x2F 0x05 0x00 0x71
OUTPUT RESOLUTION:

1024x768 0x2F 0x01 0x00 0x75
OUTPUT RESOLUTION:

1280x720 0x2F 0x02 0x00 0x76
OUTPUT RESOLUTION:

1280x1024 0x2F 0x04 0x00 0x70
OUTPUT RESOLUTION:

1280x800 0x2F 0x06 0x00 0x72
USB CONNECT: USB CAMERA 0x30 0x00 0x00 0x6b
USB CONNECT: MASS

STORAGE 0x30 0x01 0x00 Ox6a




Funkce ‘ Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum
BACKUP TO SD CARD 0x31 0x00 0x00 Ox6a
BACKUP TO THUMBDRIVE 0x31 0x01 0x00 0x6b
PROFILE SAVE: PROFILE 1 0x32 0x00 0x00 0x69
PROFILE SAVE: PROFILE 2 0x32 0x01 0x00 0x68
PROFILE SAVE: PROFILE 3 0x32 0x02 0x00 0x6b
PROFILE RECALL: PROFILE 1 0x33 0x00 0x00 0x68
PROFILE RECALL: PROFILE 2 0x33 0x01 0x00 0x69
PROFILE RECALL: PROFILE 3 0x33 0x02 0x00 Ox6a
SLIDESHOW: OFF 0x34 0x00 0x00 0x6f
SLIDESHOW: ON 0x34 0x01 0x00 Ox6e
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 0 | 0x35 0x00 0x00 Ox6e
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 1 | 0x35 0x01 0x00 0ox6f
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 2 | 0x35 0x02 0x00 0x6¢
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 3 | 0x35 0x03 0x00 0ox6d
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 4 | 0x35 0x04 0x00 Ox6a
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 5 | 0x35 0x05 0x00 0x6b
AUTO IMAGE:OFF 0x36 0x00 0x00 0ox6d
AUTO IMAGE:ON 0x36 0x01 0x00 0x6c¢
CAPTURE QUALITY: NORMAL 0x37 0x00 0x00 0ox6c
CAPTURE QUALITY: HIGH 0x37 0x01 0x00 0x6d
CAPTURE QUALITY: FINEST 0x37 0x02 0x00 Ox6e
AUTO FOCUS 0x40 0x00 0x00 Ox1b
MENU 0x41 0x00 0x00 Oxla
ARROW - DOWN 0x42 0x00 0x00 0x19
ARROW - UP 0x42 0x01 0x00 0x18
ARROW - LEFT 0x42 0x02 0x00 0x1b
ARROW - RIGHT 0x42 0x03 0x00 Oxla
ENTER 0x43 0x00 0x00 0x18
FREEZE 0x44 0x00 0x00 Oox1f
DEFAULT 0x45 0x00 0x00 Oxle
ZOOM - 0x46 0x00 0x00 Ox1d




Cesky

Funkce ‘ Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum
ZOOM + 0x46 0x01 0x00 Ox1c
ZOOM RESET 0x47 0x00 0x00 Oxlc
NEAR 0x48 0x00 0x00 0x13
FAR 0x48 0x01 0x00 0x12
LAMP OFF 0x49 0x00 0x00 0x12
LAMP ON 0x49 0x01 0x00 0x13
LIGHT BOX OFF Ox4A 0x00 0x00 O0x11
LIGHT BOX ON Ox4A 0x01 0x00 0x10

Tabulka p¥ikazu RS-232

Format pro odeslani : 0x52 + 0x0A + 0x01 + Data[0] + 0x53 + CheckSum
Format pro pfijimani : 0x53 + 0xOC + 0x01 + ReData[0] + 0x52 + ReCheckSum *1
*1 : ReCheckSum = 0x0C xor 0x01 xor ReData[0] xor 0x52

Funkce Data[0] CheKcokgum ReData[0]

RED VALUE 0x02 | OX5A VALUE] 0 ~ 255 |
BLUE VALUE 0x03 | Ox5B VALUE] 0 ~ 255 ]
POWER STATUS 0x04 | OX5C 0:OFF 1:0N
LAMP STATUS 0x05 | OX5D 0:OFF 1:0N
0: CAMERA MODE
1: PLAYBACK MODE
DISPLAY STATUS | 0x06 | OX5E 5. P PASS THROUGH
3: PC-2 Pass Through
presieadind 0x07 OX5F 0: VGA 1:TV
FREEZE STATUS | 0x08 | Ox50 0:OFF 1:0N
SEI'_?J'I;_'TNESS OX0A | Ox52 VALUE[ 0 ~ 63 ]
CONTRAST VALUE | OXOB | 0x53 VALUE[ 0 ~ 255 |
LIGHT BOX STATUS
(ONLY AVerVision 0x0C 0x54 0:OFF 1: ON
PL50)
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Odstranovani problému
Tato ¢ast obsahuje fadu uzite¢nych pokyn(li pro odstrariovani béznych problému pfi pouzivani
vizualizéru AVerVision PL50.

Na promitaci ploSe neni zobrazen zadny obraz.

1. Znovu zkontrolujte vSechny konektory uvedené v této prirucce.

2. Zkontrolujte vypina¢ vystupniho zobrazovaciho zafizeni.

3. Ovéite nastaveni vystupniho zobrazovaciho zafizeni.

4. P¥i prezentaci z notebooku nebo z pocitaCe prostfednictvim vystupu displeje zkontrolujte, zda
jsou kabelem propojeny vystup RGB (VGA) a RGB vstup AVerVision PL50. Zkontrolujte také,
jestli je AVerVision PL50 v rezimu PC.

5. U vystupu displeje HDMI se vyskytne zpozdéni, zatimco se ¢eka na synchronizaci zafizeni
displeje a AVerVision PL50. Cekejte cca 4 az 7 sekund, dokud neuvidite obraz kamery na
obrazovce.

Po nainstalovani vizualizéru AVerVision PL50 a kontrole vSech pripojeni podle

prirucky nelze zobrazit obraz na pozadované prezentacni ploSe.

1. Jakmile je jednotka pfipojena k elektrické siti, nastavi se do pohotovostniho rezimu. Stisknéte
tlacitko POWER pro zapnuti.

2. Je-li vaSim zafizenim s vystupem zobrazovani televizor nebo jakékoliv jiné analogové zafizeni,
prepnéte laskavé miniaturni pfepina¢ TV-RGB na TV.

Obraz na prezentacni plose je zdeformovany nebo rozmazany.

1. Vynulujte vSechna zménéna nastaveni, pokud néjaka jsou, na pavodni implicitni nastaveni od
vyrobce. Stisknéte MENU, potom jdéte na SYSTEM > Default a vyberte ANO v OSD menu.

2. Pomoci funkci Jas a Kontrast nabidky snizte deformaci (pokud je to mozné).

3. Pokud zjistite, Ze je obraz rozmazany nebo rozostreny, stisknéte tlacitko Auto Focus
(Automatické ostfeni) na ovladacim panelu nebo na dalkovém ovladaci.

Na promitaci ploSe neni zobrazen zadny signal z pocitace.

1. Zkontrolujte vS§echna kabelova pfipojeni mezi zobrazovacim zafizenim, vizualizérem AVerVision
PL50 a pocitacem.

2. Pripojte pocita€ k vizualizéru AVerVision PL50 pfed zapnutim poditace.

3. V pfipadé notebooku pfepinejte mezi rezimy zobrazeni opakovanym tisknutim FN+F5/F8. DalSi
pfikazy naleznete v manuale laptopu.

Po prepnuti z rezimu kamery do rezimu PC, na prezentacni ploSe neni zobrazena

presna kopie pracovni plochy pocitace nebo notebooku.

1. Prejdéte k pocitaci nebo notebooku, umistéte mys na pracovni plochu, klepnéte pravym tlacitkem
mysi, zvolte ,Vlastnosti®, zvolte kartu ,Nastaveni®, klepnéte na monitor ,2“ a zaskrtnéte policko
»Rozsifit plochu na tento monitor.

2. Potom pfejdéte znovu k pocitaci nebo notebooku, umistéte mys na pracovni plochu a znovu
klepnéte pravym tlacitkem.

3. Tentokrat zvolte ,Nastaveni grafiky“, potom ,Vystup®, potom ,Intel® Dual Display Clone® a potom
zvolte ,Monitor + notebook®.

4. Po provedeni téchto krok(l by mél byt na prezentacni plo$e zobrazen stejny obraz pracovni
plochy, jako v poc¢itaCi nebo notebooku.

AVerVision PL50 nerozpozna viozenou USB pamét’.

Ujistéte se, Ze nalevo je nastaven prepina¢ flash disk USB a zkontrolujte, zda USB flash disk je
vloZen spravné.

Pripojil jsem my$/AP20T a vypinac¢ k nahledu prehravani jednotlivych obrazka nebo
v rezimu zmrazeni kamery, ale ovladaci panel Anotace se jesté neukazal.

1. Zkontrolujte, zda Ze USB pfepina¢ na zadnim panelu je nastavena na (=33,
2. Ujistéte se, ze nastaveni rozliSeni je nastaveno na anotaci podporované rozliSeni, tj. 1024 x 768,



1280 x 720, nebo 1280 x 1024.

Nahrané video na MAC se svazanym software nema zvuk.
Vzhledem k nékterym omezenim doporu€ujeme nahravat audio pfimo z portu MAC MIC IN pro lepSi
kvalitu audio.

Omezena zaruka

Pocinaje datem zakoupeni odpovidajiciho vyrobku a tak dlouho, jak je stanoveno v &asti “Warranty
Period of AVer Product (Zarucni Ihiita na zakoupeny vyrobek AVer)”, ru¢i AVer Information Inc.
(“AVer”) za to, Zze dany vyrobek (“Vyrobek”) opravdu odpovida dokumentaci firmy AVer na tento
vyrobek a Ze se na ném ani na jeho soucastkach pfi jeho normalnim pouzivani nevyskytnou zadné
vyrobni vady ani vady materialu. Po dobu pocinajici dnem zakoupeni pfislu§ného produktu a kongici
jak je uvedeno v ¢asti ,Zaruéni lhita zakoupeného produktu AVer* na zarué¢ni karté spolecnost
AVer Information Inc.(“AVer”) za to, Ze dany vyrobek (“Vyrobek”) opravdu odpovida dokumentaci
firmy AVer na tento vyrobek a Ze se na ném ani na jeho soucastkach pfi jeho normalnim pouzivani
nevyskytnou zadné vyrobni vady ani vady materialu. ,Vy*, jak je uvedeno v této smlouvé, je mysleno
vy individualné nebo vase obchodni jednotka, jejimz jménem uzivate nebo instalujete produkt. Tato
omezena zaruka se vztahuje pouze na Vas jako plvodniho kupujiciho. Kromé vySe uvedeného ke
Produkt poskytovan ,TAK JAK JE®. Spole¢nost AVer v zadném pfipadé nezarucuje, Ze budete
schopni provozovat Produkt bez problému nebo preruseni nebo Ze Produkt bude vhodny pro vase
ucely. Vas vyluény prostfedek nahrady a vyhradni odpovédnost spole¢nosti AVer podle tohoto
odstavce muze byt podle vlastniho rozhodnuti spoleénosti AVer oprava nebo vyména Produktu za
stejny nebo srovnatelny produkt. Tato zaruka se nevztahuje na (a) jakykoli Produkt, jehoz sériové
¢Cislo bylo pozménéno, upraveno nebo odstranéno nebo na (b) kartény,krabice, baterie, skfiriky,
péasky nebo pfisluSenstvi pouzivané s timto produktem.Tato zaruka se nevztahuje na zadny Produkt,
ktery utrpél poskozeni, zni¢eni nebo poruchu zplsobenou (a) nehodou, zdmérnym nebo ndhodnym
nespravnym pouzivanim, Spatnym zachazenim, pozarem, vodou, bleskem nebo jinymi pfirodnimi
Zivly, komerénim nebo prdmyslovym pouzitim, neopravnénou Upravou produktu nebo nedodrzenim
pokyn( dodanych s Produktem, (b) nevhodnym servisovanim osobou jinou, nez zastupce vyrobce, (c)
poskozenim béhem prepravy (takové reklamace je tfeba vymahat na pfepravci) nebo (d) jakymikoli
jinymi pfi¢inami, které se nevztahuji k zavadé Produktu. Zaruéni IhGta jakéhokoli opraveného nebo
vymeénéného Produktu nesmi byt delsi, nez (a) plvodni zaruéni Ihdta (b) tficet (30) dnti do data
dodani opraveného nebo vyménéného produktu.

Omezeni zaruky

Spole¢nost AVer neposkytuje zadné zaruky zadné treti strané. Nesete odpovédnost za veSkeré
stiznosti, Skody, uhrady, naklady a pravni poplatky ohledné Zalob proti Vam podanych v dusledku
Vaseho pouzivani nebo zneuzivani Produktu. Tato zaruka je platna pouze, pokud je Produkt
nainstalovan, provozovan, udrzovan a pouzivan v souladu se specifikacemi spole¢nosti AVer. Tato
zaruka se nevztahuje zejména na jakoukoli zavadu zplsobenou (i) nehodou, neobvyklym fyzickym,
elektrickym nebo elektromagnetickym zatizenim, nedbalosti nebo nespravnym pouzivanim, (ii)
vykyvy elektrické energie mimo specifikace spole¢nosti AVer, (iii) pouzivani Produktu s
pfisluSenstvim nebo doplriky nedodanymi spole¢nosti AVer ani jejimi autorizovanymi zastupci nebo
na (iv) instalaci, upravu nebo opravu Produktu jinou osobou, nez zaméstnancem spolecnosti AVer
nebo jejimi autorizovanymi zastupci.

Vylouéeni zaruky

NENI-LI ZDE VYSLOVNE UVEDENO JINAK A V MAXIMALNIM ROZSAHU POVOLENEM
PLATNYMI ZAKONY, SPOLECNOST AVER VYLUCUJE VESKERE OSTATNI VYSLOVNE,
PREDPOKLADANE, STATUTARNI NEBO JINE ZARUKY NA TENTO PRODUKT VEETNE, ALE
BEZ OMEZEN|,SPOKOJENOSTI S KVALITOU, ZPUSOBEM JEDNANI, OBCHODNIHO POUZITI
NEBO PRAKTIK NEBO PREDPOKLADANYCH ZARUK OBCHODOVATELNOSTI, VHODNOSTI




PRO KONKRETNI UCEL NEBO NEPORUSENI PRAV TRETICH STRAN.

Omezeni odpovédnosti

SPOLECNOST AVER V ZADNEM PRIPADE NENESE ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLI PRIME,
NEPRIME, ZVLASTNI, EXEMPLARNI, TRESTNi NEBO NASLEDNE SKODY JAKEKOLI POVAHY,
VCETNE, ALE BEZ OMEZENI, ZTRATY ZISKU, DAT, PRIJMU, VYROBY NEBO POUZIVANI,
PRERUSEN| OBCHODNI CINNOSTI NEBO NAKLADY NA PORIZENI NAHRADNIHO ZBOZi NEBO
SLUZEB VYPLYVAJICICH Z NEBO SOUVISEJICICH S TOUTO OMEZENOU ZARUKOU NEBO
POUZ|VANIM NEBO VYKONEM JAKEHOKOLI PRODUKTU, BEZ OHLEDU NA TO, ZDA SE
ZAKLADAJI NA SMLOUVE NEBO NEDOVOLENEM CINU, VEETNE NEDBALOSTI NEBO
JAKEKOLI JINE PRAVNI TEORII, | KDYZ BYLA SPOLECNOST AVER NA MOZNOSTI TAKOVYCH
SKOD UPOZORNENA. CELKOVA A JEDINA ODPOVEDNOST SPOLECNOSTI AVER ZA SKODY
JAKEKOLI POVAHY, BEZ OHLEDU NA FORMU OPATRENI, NESMi V ZADNEM PRIPADE
PRESAHNOUT CASTKU KTEROU JSTE ZAPLATILI SPOLEGNOSTI AVER ZA KONKRETNI
PRODUKT, KE KTEREMU SE ODPOVEDNOST VZTAHUJE.

Rozhodné pravo a vase prava

Tato zaruka Vam dava specificka prava; rovnéz mizete mit dal$i prava podle zakonud vasi zemé.
Tato prava se v jednotlivych zemich lisi..

Zaruéni IhGta viz zaruéni list.




