Oswiadczenie FCC (Klasa A)

UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami przewidzianymi
dla urzadzen cyfrowych klasy A, zgodnie z Czescig 15 przepiséw FCC.
Spetnienie tych wymagan zapewnia nalezyta ochrone przed szkodliwymi zaktéceniami podczas
eksploatacji w srodowisku mieszkalnym. Urzadzenie to wytwarza, uzywa i emituje fale
elektromagnetyczne o czgstotliwosci radiowej i w przypadku, gdy nie zostato zainstalowane i nie jest uzywane
zgodnie ze wskazoéwkami producenta, moze powodowac zaktdcenia komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji,
iz podobne zaktdcenia nie wystapig w przypadku konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie powoduje zaktdcenia w
odbiorze radiowo-telewizyjnym, co mozna ustali¢ poprzez wtgczenie i wytaczenie urzadzenie, zaleca sig, aby
Uzytkownik podjat probe wyeliminowania zaktécen poprzez:
® zmiane potozenia lub przeniesienie anteny odbiorczej,
= zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem, ktérego praca jest zaktécana,
® podfaczenie urzadzenia do gniazda sieciowego, znajdujgcego sie w obwodzie innym niz ten, do ktérego
podtaczony jest odbiornik radiowo-telewizyjny .
= zwrdcenie si¢ o pomoc do sprzedawcy urzadzenia lub doswiadczonego technika radiowo-telewizyjnego.

Urzadzenie informatyczne klasy A:

Jako urzadzenie informatyczne klasy A, wizualizer nalezy do grupy pozostatych urzadzen informatycznych
spetniajgcych ograniczenia obowigzujace dla klasy A, lecz nie dla klasy B. Nie powoduje to ograniczen w sprzedazy
urzadzenia, nalezy jednak zawrze¢ w jego instrukcji obstugi nastepujace ostrzezenie:

Ostrzezenie: to jest produkt klasy A. W warunkach domowych moze on powodowa¢ zaktécenia radiowe, co moze
wymagac od uzytkownika podjecia odpowiednich dziatan majgcych na celu ich zniwelowanie.

Klasa A CE (dyrektywa EMC)

Niniejszym potwierdza sie zgodno$¢ produktu, ktérego dotyczy ta instrukcja, z wymogami
okreslonymi w dyrektywach Rady dotyczacych zblizenia przepiséw Panstw Cztonkowskich
zwigzanych ze zgodnoscig elektromagnetyczng 2004/108/EWG.
Ostrzezenie: to jest produkt klasy A. W warunkach domowych moze on powodowa¢ zaktécenia
radiowe, co moze wymagac¢ od uzytkownika podjecia odpowiednich dziatan majacych na celu ich zniwelowanie.

OSWIADCZENIE O OGRANICZENIU ODPOWIEDZIALNOSCI

Tre$¢ niniejszej dokumentaciji, jej jako$c¢, uzytecznos¢, przydatno$é handlowa ani przydatnos$¢ do okreslonych celéw
nie jest objeta jakimikolwiek gwarancjami, wyrazonymi wprost ani domniemanymi.Informacje zawarte w niniejszej
dokumentacji zostaty rzetelnie sprawdzone; producent nie ponosi jednak odpowiedzialnosci za

ewentualne niescistosci. Producent zastrzega sobie prawo do modyfikacji informacji zawartych w niniejszym
dokumencie bez uprzedniego powiadomienia.

AVer nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnos$ci za bezposrednie lub posrednie, specyficzne, przypadkowe lub
celowe szkody powstate w wyniku uzycia lub niemoznosci uzycia niniejszego produktu lub

dotaczonej do niego dokumentacji, nawet w przypadku, gdy producent zostat uprzednio poinformowany o
mozliwo$ci wystapienia takich szkod.

ZNAKI TOWAROWE

AVerVision jest zastrzezonym znakiem towarowym nalezacym do AVer Information Inc. IBM PC jest zastrzezonym
znakiem towarowym nalezacym do International Business Machines Corporation. Macintosh jest zastrzezonym
znakiem towarowym nalezacym do Apple Computer, Inc. Microsoft jest zastrzezonym znakiem towarowym, a
Windows jest znakiem towarowym nalezacym do Microsoft Corporation. Wszystkie pozostate nazwy produktéw oraz
nazwy przedsigbiorstw zostaty wymienione w niniejszym dokumencie wytgcznie w celu identyfikacji i wyjasnienia i
sq zarejestrowanymi przez swoich wtascicieli znakami towarowymi.

PRAWA AUTORSKIE

Copyright © 2010 AVer Information Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. Zabrania sie kopiowania, przesytania,
przepisywania, przechowywania w systemie informatycznym i ttumaczenia na jakikolwiek jezyk jakiejkolwiek czesci
niniejszej publikacji w jakiejkolwiek formie i w jakikolwiek sposdb bez pisemnej zgody firmy

AVer Information Inc.
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PRODUKTU NIE WOLNO WYRZUCAC DO POJEMNIKOW PRZEZNACZONYCH NA
ZWYKLE ODPADY DOMOWE. W CELU POZBYCIA SIE URZADZENIA NALEZY

mmm| PRZEKAZAC JE WYZNACZONEMU PUNKTOWI! ZBIORKI URZADZEN
ELEKTRONICZNYCH | ELEKTRYCZNYCH. WIECEJ INFORMACJI NA TEMAT
PRAWIDLOWEJ UTYLIZACJI OPISYWANEGO TU SPRZETU MOZNA UZYSKAC OD
LOKALNEGO DOSTAWCY USLUG UTYLIZACJI ODPADOW LUB W SKLEPIE, W
KTORYM ZAKUPIONO URZADZENIE.

E SYMBOL PRZEKRESLONEGO POJEMNIKA NA SMIECI OZNACZA, ZE TEGO

Informacje Bezpieczenstwa Zdalnego Sterowania Baterii

- Baterie nalezy przechowywa¢ w chtodnym i suchym miejscu.

- Nie nalezy wyrzuca¢ zuzytych baterii do zwyktych $mieci. Nalezy je odnie$é do specjalnych
punktéw utylizacji lub zwréci¢ do sklepu, jesli przyjmuje.

- Jesli baterie majg by¢ nieuzywane przez dtuzszy czas, nalezy je wyja¢. Wyciek z baterii |
korozja moga uszkodzi¢ pilota zdalnego sterowania. Baterie przechowywa¢ w bezpiecznym
miejscu.

- Nie nalezy miesze¢ i uzywac¢ starych | nowych baterii.

- Nie nalezy tez miesza¢ i ugzywacé réznych typow bateri: alkalicznych, standardowych (weglowo-
cynkowych) lub akumulatorkéw (niklowo-kadmowych).

- Nie wrzuca¢ baterii do ognia.

- Nie probowac¢ zwieraé biegunoéw baterii.
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Wstep

Dzigkujemy Panstwu za
zakup wizualizera
AVerVision CP135.
Urzadzenie to pozwala
wyswietlaé dowolne
dokumenty, negatywy,
rysunki, szkice i wydruki
wykonane na folii OHP, a
takze obiekty
tréjwymiarowe, na ekranie
podtaczonego telewizora
lub za pomocg projektora
LCD lub DLP, co znacznie
utatwia korzystanie z
takich pomocy w trakcie
prezentaciji.

Wizualizer AVerVision
CP135 jest doskonatym
narzedziem do prezentacji,
ktére moze by¢ uzywane
przez srodkowisko
biznesowe, akademickie,
lekarskie oraz naukowe.

Zawartosc¢ zestawu

AVerVision CP135

Arkusz antyrefleksyjny Ptyta CD z oprogramowaniem

i instrukcja

Kabel USB Pilot

(w zestawie komplet baterii)
]

] WD 1=

Zasilacz sieciowy
* Typ zasilacza sieciowego uzalezniony bedzie od sieci
elektrycznej dostepnej w kraju, w ktérym urzadzenie zostato
zakupione.




Akcesoria opcjonalne

Ztaczka do okularu Ztaczka do okularu Kaseton podswietlany

mikroskopowego 34 mm mikroskopowego 28 mm




(1) Gtowica kamery

(2) Zaréwka LED

(3) Gtowica kamery

(4) Wiacznik zarowki
LED

(5) Czujnik podczerwieni

(6) Panel sterowania

(7) Prawy panel

(8) Ramie typu ,gesia
szyja”

(9) Tylny panel

(10) Lewy panel

(11) Szczelina etykiety

(12) Gniazdo zasilania 12
V (pr. staty)

(13) Gniazdo linki
antykradziezowej

(14) Uchwyt gtowicy
kamery

(15) Wyjscie S-Video
(16) Wyjscie Video
(RCA/Composite)
(17) Wejscie RGB
(18) Wyjscie RGB

(19) Przetacznik TV-RGB
(20) Port USB

Budowa AVerVision CP135

Ponizsze ilustracje przedstawiajg elementy wizualizera CP135.
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Tylny Panel




Dane techniczne

Obraz

Czuinik obrazu g/'l_itgr?_/g: y(‘;':vlr\]llﬁns o przekatnej 1/2” ze skanowaniem

taczna liczba pikseli | 3.2 megapikseli

Is_leckzl:):dlélatek na 24 (maks.)

Regulacja koloru auto/reczna

Ekspozycja auto/rgczna

Tryb obrazu Tekst / grafika / wysoka ramka

Efekt kolor/cz.-b./negatyw

Rralogowe WYISCIe | HD 720P; XGA 60 Hz; SVGA 60 Hz; VGA 60 Hz

Preechwytywanie | po g0 kiatek
Optyka

Obiektyw F3,0; fl=9,6mm

Ostros¢ reczna

Kadr 330mm x 248mm (max.)

g{)‘:f‘zr‘ua wielkoscl | 5% AVERZOOM, zoom cyfrowy 8X
Zasilanie

Zrédto zasilania pr. zmienny/staty 100-240V, 50-60 Hz

Pobor mocy 18W (lampa wyt.); 20W (lampa wt.)
Oswietlenie
| Typ lampy | Zaréwka LED

Wejscia/wyjscia

Wejscie RGB 15-stykowe ztgcze D-sub (VGA)

Wyjscie RGB 15-stykowe ztgcze D-sub (VGA)

Wyijscie S-Video wtyk Mini-DIN

Wyijscie Video wtyk RCA

UsB USB 2.0

Wejscie 12V DC Gniazdo zasilania
Rozmiary

Robocze 480 mm x 180mm x 504mm

Ztozone 340mm x 230mm x 61mm

Masa 2,4 kg (about 5,3 Ib)




Podiaczanie wizualizera

Ztacza znajdujace sie na tylnym, lewym i prawym panelu modelu CP135 stuzg do
podtaczania go do urzadzen takich jak komputer, monitor, telewizor czy projektor LCD/DLP.
Na ponizszym rysunku zaprezentowano wszystkie gniazda dostepne na tylnej i prawej
Scianie obudowy wizualizera wraz z ich opisami.

(7)8)

(6)
Nazwa Funkcja
(1) Gniazdo linki Umozliwia podtaczenie blokady lub linki

antykradziezowej antykradziezowej zgodnej ze standardem Kensington.

(2) Gniazdo pr. Stuzy do podtgczenia zasilacza.
statego 12V

(3) Wejscia RGB Umozliwia doprowadzenie sygnatu z komputera do
innego zrodta oraz przepuszczenie go tylko przez
gniazdo RGB Output. Podigcz to gniazdo z gniazdem
wyjécia RGB/VGA w komputerze.

(4) Wyjscie RGB Umozliwia doprowadzenie sygnatu z kamery, gniazda
wejscia RGB, badz przechwyconego obrazu z pamieci
do monitora CRT/LCD/MAC lub projektora LCD/DLP.

(5) Wyjscie Video Umozliwia doprowadzenie sygnatu z kamery, bgdz
(RCA/Composite)  przechwyconego obrazu z pamieci do telewizora lub
sprzetu wideo. Podtacz do gniazdo do gniazda wejscia
VIDEO w telewizorze lub sprzecie wideo.

(6) Wyjscie S-Video Umozliwia doprowadzenie sygnatu z kamery, bgdz
przechwyconego obrazu z pamigci do telewizora lub
sprzetu wideo. Podtacz do gniazdo do gniazda wejscia
S-VIDEO w telewizorze lub sprzecie wideo.

(7) USB Uzyj wizualizera CP135 jako kamere USB lub przeslij
przechwycony obraz z pamieci wizualizera CP135 do
komputera. Podtacz to gniazdo do ztgcza USB w
komputerze.

(8) TV-RGB switch Przetacz wyswietlany obraz z gniazda wyjscia Video
oraz S-VIDEO lub RGB.

\'od




Podiaczanie zasilacza

Podtacz zasilacz do standardowego gniazdka pradu zmiennego o napieciu 100 V lub 240
V.

Gniazdko
elektryczne Zasilacz

T -eemmmeeeeeennmninnnnnnnsd ;

Podiaczanie do telewizora

Odszukaj na obudowie telewizora lub urzadzenia audiowizualnego (np. magnetowidu)
wejscie VIDEO (z¢tte), S-VIDEO lub SCART RGB. Port taki potacz kablem z portem S-
VIDEO lub VIDEO OUTPUT wizualizera CP135. Mozesz teraz nagra¢ przebieg swojej
prezentacji na kasecie wideo.

- Aby uzyskac lepszg jakos$¢ obrazu wideo, zaleca sie korzystanie z
gniazda S-VIDEO.
- Upewnij sie, ze przetacznik TV/RGB ustawiony jest na TV.

55 OO
010001000000000 K0
_ INPUT
------ o
Kabel S-Video-SCART | oo

(brak w zestawie) SCART

: ~ ==
------ = wlsE | © | Gy
Kabel S-Video SVIDEO | o .
X rojektor
(brak w zestawie)
----------- =@ B [5
Kabel RCA VIDEO

N

Telewizor

(brak w zestawie)

Kabel SCART-RCA >
(brak w zestawie) |

[
ppppoDODDD

SCART

Magnetowid

V N



Podiaczanie monitora CRT/LCD/MAC lub
projektora LCD/DLP

Odszukaj gniazdo wejscia RGB (VGA) w urzadzeniu wyswietlajgcym obraz i podtgcz je do
gniazda RGB OUTPUT w wizualizerze CP135.

Upewnij sie, ze przetacznik TV/RGB ustawiony jest na RGB.

Monitor LCD

Monitor MAC

Podiaczanie komputera

Odszukaj gniazdo wyjscia RGB (VGA) w komputerze lub laptopie w celu wyswietlenia
prezentacji na ekranie i podtacz je do gniazda RGB INPUT w wizualizerze CP135. Sygnat
wideo z gniazda RGB INPUT przesytany jest do gniazda RGB OUTPUT i wyswietlany na
ekranie.

- Aby wyswietli¢ obraz z komputera, nacisnij przycisk Camera/PC na panelu

sterowania lub pilocie w celu przetgczenia wizualizera CP135 w tryb PC.

- W przypadku wyswietlania obrazu z laptopa uzyj kombinacji klawiszy
(FN+F5), aby przetacza¢ miedzy dostepnymi trybami wyswietlania. W celu
uzyskania informacji na temat innych polecen, zapoznaj sie
z instrukcjg dotgczong do laptopa.

O Mnniinniiionnig

Kabel RGB




Podiaczanie komputera poprzez USB

Odszukaj w obudowie komputera stacjonarnego lub laptopa gniazdo portu USB i potacz je
z gniazdem USB wizualizera CP135. Port ten pozwala uzy¢ wizualizera CP135 jako
kamery USB. Umozliwia tez przesytanie obrazéw zapisanych w jego pamieci wewnetrznej
do podtaczonego komputera. Patrz tez rozdziat pt. ,Przesytanie obrazu

z wizualizera AVerVision CP135 do komputera”.

Kabel USB

Podiaczanie do mikroskopu

Podiaczenie wizualizera CP135 do mikroskopu umozliwia wyswietlanie obserwowanych
obiektéw mikroskopowych na wiekszym ekranie, bez wysilania wzroku.

Ztaczka
mikroskopowa

Mikroskop




Konfigurowanie wizualizera CP135

W tym rozdziale zawarto szereg uzytecznych wskazéwek na temat dostosowywania
ustawien wizualizera CP135 do indywidualnych potrzeb Uzytkownika.

Giowica kamery

Gtowica kamery moze by¢ obracana o 90° w lewa lub w prawg strone. Mozesz takze
recznie ustawiac ostros¢ za pomoca pierscienia ostrosci w celu poprawienia jakosci
obrazu.

I ol
—

Zaréwka LED

Zardéwka LED generuje biate $wiatto i najlepiej jest uzywaé jg podczas prezentaciji przy
stabych warunkach o$wietleniowych.

Wytacz Wiacz

Czujnik podczerwieni

Sterujac urzgdzeniem, kieruj pilota na czujniki podczerwieni.




Elastyczne ramie typu ,,Gesia szyja”

Elastyczne ramig pozwala ustawi¢ potozenie gtowicy kamery pod kazdym katem.

E Podczas ustawiania gtowicy kamery ku goérze nacisnij przycisk
REVERSE na pilocie w celu obrdcenia obrazu
0 180° . Mozesz takze obracac obraz o 180° w menu ekranowym
OSD. Po prostu nacisnij przycisk MENU, wybierz REVERSE z listy
menu IMAGE, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby wtaczyc¢/
wytaczy¢ odwrotnosé obrazu.

Arkusz antyrefleksyjny

Arkusz antyrefleksyjny to specjalna powlekana folia, utatwiajgca wyeliminowanie
odblaskéw wystepujgcych przy prezentowaniu btyszczacych przedmiotéw lub powierzchni,
np. czasopism lub zdje¢. Arkusz nalezy po prostu potozy¢ na prezentowanym

btyszczacym dokumencie, co zmniejszy ilo$¢ odbijanego swiatta.




Obstuga pilota

Zataczony do wizualizera CP135 pilot zwieksza komfort prowadzenia prezentacji, dajac
mozliwo$¢ przetgczania pomiedzy trzema réznymi trybami prac, a takze daje dostep do
licznych funkcji urzadzenia. Przed uzyciem pilota, do komory znajdujacej sie w jego tylnej
czesci nalezy wiozy¢é dwie wchodzace w skiad zestawu baterie typu AAA. Ponizszy
rysunek i opisy objasniajg dziatanie poszczegdlnych przyciskéw pilota.

(11
(12)
(13)
(14)
(15)
(16)

Nazwa Funkcja

(1) POWER Wiacza i wytgcza urzadzenie.

(2) Tarczaregulacyjna - Obroé pokretto w prawo, aby powiekszy¢ obraz lub w lewo,
aby zmniejszy¢ obraz w trybie kamery (Camera) lub w trybie
odtwarzania (Playback).

Po osiggnieciu maksymalnego poziomu AVERZOOM o
wartosci 200%, mozesz nadal powigksza¢ obraz
maksymalnie do warto$ci 1600% przy uzyciu zoomu
cyfrowego. Nacisnij przycisk ENTER, aby powréci¢ do
oryginalnego widoku obrazu (100%).

Gdy dziata powiekszenie cyfrowe, aby przesunaé obraz po
ekranie, nalezy naciska¢ oznaczone strzatkami krawedzie
tarczy sterujacej: A,V , <« i ». W ten sam sposdb mozna
wybiera¢ obrazy sposréd z 16 widocznych na ekranie
miniatur lub przechodzi¢ w trybie odtwarzania (Playback) do
nastepnego lub poprzedniego podgladu petnoekranowego.
Oznaczone strzatkami cztery krawedzie tarczy sterujgcej
stuzg tez do poruszania sie po systemie polecen menu
ekranowego (OSD). Wiecej informacji zawarto w rozdziale
pt. Funkcje menu).




Nazwa Funkcja

(3) ENTER W trybie odtwarzania (Playback) wybiera biezace zdjecie;
stuzy tez do wybierania aktualnie wyréznionego polecenia
menu ekranowego. W trybie kamery (Camera) naci$nigcie tego
przycisku pozwala szybko powigkszy¢ obraz do 200% i
przywraca¢ mu normalng skale (100%).

(4) MENU Wyswietla lub zamyka menu ekranowe (OSD) lub biezace
podmenu.
(5) CAMERA/PC Umozliwia przetaczanie migdzy trybem kamery (Camera) a

trybem komputera (PC).

- Tryb kamery umozliwia wyswietlanie sygnatu wideo z
wbudowanej kamery.

- Tryb komputera umozliwia wyswietlanie sygnatu wideo z
gniazda RGB INPUT w wizualizerze CP135.

(6) EXPOSURE Wybierz w celu automatycznej lub recznej regulacji ekspozyciji.
Powoduje ustawienie ekspozycji kamery poprzez ustalanie
wymaganej ilosci Swiatta.

(7) CAP/DEL - Umozliwia przechwycenie nieruchomego obrazu
w trybie kamery (Camera). Przechwycony obraz zapisywany
jest w pamigci, w ktérej moze by¢ przechowywanych
maksymalnie 80 obrazéw. Obraz moze byé zapisany w
rozdzielczosci 1024 x 768 (domysinie) lub 2016 x 1520
pikseli.

Jezeli ustawienie Capture wybrane jest w trybie Continuous,
uzyj przycisk CAP/DEL, aby rozpoczaé/ zakonczy¢
sekwencyjne przechwytywanie obrazu. Aby zakonczy¢ ciagte
przechwytywanie obrazu, nacisnij przycisk CAP/DEL , gdy na
pasku stanu znajdujgcym sie w prawym narozniku u dotu
ekranu zniknie komunikat ,SAVE”.

Aby ustawi¢ wtasny rozmiar obrazu, nacisnij przycisk MENU,
wybierz CAPTURE z listy menu IMAGE, naci$nij przycisk
ENTER, wybierz IMG SIZE, ponownie nacisnij przycisk
ENTER i uzyj przyciski A oraz 'V, aby dokona¢ wyboru. Na
koniec nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢ ustawienia.

- W trybie odtwarzania (Playback) nacisniecie przycisku trwale
usuwa wybrane zdjecie z wybranego rodzaju pamigci.

(8) EFFECT Przeksztalca obraz, umozliwiajac jego wyswietlenie w
odcieniach szarosci (BW), odwrécenie jego barw (NEGATIVE)
lub ich pozostawienie (COLOR). Dziata tylko w trybie kamery
(Camera) i odtwarzania (Playback).

(9) PIP Stuzy do wyswietlania miniaturowego ekranu odtwarzania w
dowolnym narozniku ekranu, aby uzyska¢ podglad
przechwyconego obrazu z pamigci w trybie kamery (Camera).
Uzyj przycisk <« lub®», aby przej$¢ do poprzedniego lub
kolejnego obrazu oraz nacisnij przycisk ENTER, aby podejrze¢
obraz na petnym ekranie. Ponownie nacisnij przycisk ENTER,
aby wyjs¢ z trybu PIP.
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PIP

Funkcja

Aby przesung¢ miniaturowy ekran odtwarzania do dowolnego
naroznika lub go zamknag, nacisnij kilkakrotnie przycisk PIP.
Mozesz takze nacisna¢ przycisk CAMERA/PC, aby wyjs¢ z
trybu PIP

i wigczy¢ tryb kamery (Camera).

(10) PRESENTER

0DCIEN :
KOLOR
ZMIEN ROZMIAR

Wybierz, aby wigczy¢/ wytaczyé funkcje SPOTLIGHT lub
VISOR. W danym momencie moze by¢ uzywana tylko jedna
funkcja.

W menu PRESENTER uzyj przycisk A lub'¥, aby wybra¢
funkcje SPOTLIGHT lub VISOR, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER , aby wigczy¢/ wylaczy¢ wybrang funkcje. Nastepnie
nacisnij przycisk MENU, aby zamkng¢ menu lub zainicjowac
wigczong funkcje. Aby wyj$¢ z trypu SPOTLIGHT lub VISOR,
nacisnij przycisk CAMERA/PC, aby przetaczy¢ sie w tryb
kamery (Camera).

- Funkcja SPOTLIGHT powoduje natozenie ramki na ekran
prezentacji. Wybranie opcji SHADE powoduje zmiane
przezroczystosci obszaru poza ramkg o 0%, 50% lub 100%.
Opcja COLOR umozliwia zmiane koloru ramki na czerwony,
zielony lub niebieski,

a z kolei opcja RESIZE powoduje zmiane rozmiaru rameki.
Aby zmieni¢ rozmiar ramki, nacisnij przyciski A, ¥, € oraz
» na pokretle, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER podczas
zmiany rozmiaru. Aby przemiesci¢ ramke na ekranie
prezentacji, uzyj przyciski A,V ,< oraz P na pokretle.

The Food Chain
I

VISOR to funkcja, powodujaca przestoniecie czesci obrazu.
Za kazdym razem, gdy zostanie ona wywotana, ekran zostaje
zastoniety i pozostaje widoczna tylko gérna jego czes¢. Aby
odstoni¢ czes¢ zakrytego obszaru, nalezy uzy¢ przyciskow
A,V <« i » natarczy pilota. Wreszcie, opcja SHADE
pozwala zmieni¢ odcien szarosci przestony obrazu miedzy
piecdziesiecio- i stuprocentowg czernia.




Nazwa Funkcja

(11) PLAYBACK Umozliwia podglad przechwyconego obrazu
z pamigci w postaci 16 miniaturowych obrazéw.
Uzyj przycisk A, ¥, <« lub», aby dokonaé¢ wyboru
i nacisnij przycisk ENTER, aby podejrze¢ wybrany obraz na
petnym ekranie. Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ obraz, obré¢
pokretto w prawo lub
w lewo.
Aby uruchomié¢ pokaz slajdow, nacisnij przycisk MENU,
wybierz START, a nastgpnie nacisnij przycisk ENTER, aby
rozpocza¢ lub zakonczy¢ pokaz. Wybierz opcje INTERVAL,
aby ustawi¢ interwat
w sekundach pomiedzy wyswietlanymi obrazami.
Aby zmienic¢ interwat dla pokazu slajdéw, wybierz INTERVAL,
a nastepnie nacisnij przycisk ENTER. Nastapi zmiana koloru
paska na czerwony. Uzyj przycisk « lub », aby zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢ wartosc¢, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER w
celu zapisania ustawien. Nastapi zmiana koloru paska na biaty.

=

(12) AUTO IMAGE Automatycznie dostraja naswietlenie obrazu i ustawia na
optymalnym poziomie réwnowage jego barw sktadowych.

(13) FREEZE Wigcza i wytgcza stopklatke (widok zatrzymanego obrazu).

(14) REVERSE Umozliwia obrécenie obrazu o 180° tylko w trybie kamery
(Camera).

(15) TIMER Umozliwia ustawienie/ uruchomienie/ wstrzymanie/ wznowienie
dziatania timera w trybie TIMER. Stuzy on do automatycznego
odliczania uptywu czasu, zanim licznik osiggnie wartos$¢
zerowa. Timer dziata nawet po przetgczeniu sig na inny tryb.

W menu TIMER wybierz SET TIME, aby ustawi¢ czas, START
w celu uruchomienia dziatania timera, PAUSE/RESUME, aby
tymczasowo wstrzymac lub wznowi¢ dziatanie timera oraz
STOP, aby zakonczy¢ jego dziatanie.

Aby ustawi¢ wartos¢ timera, wybierz SET TIME, a nastgpnie
nacisnij przycisk ENTER. Nastapi zmiana koloru paska na
czerwony. Uzyj przycisk < oraz », aby zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢ wartos¢, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby
zapisac¢ ustawienia. Nastgpi zmiana koloru paska na biaty.

PAUZA
ZATRZYMAJ

o
Po uruchomieniu licznika timera, jest on wyswietlany na pasku
stanu znajdujacym sie w prawym narozniku u dotu ekranu w
formacie godzina: minuty: sekundy.




Nazwa Funkcja

(16) SPLIT SCRN Stuzy do podziatu ekranu na dwie czesci. W jednej czesci
wyswietlany jest rzeczywisty obraz z wizualizera CP135, a na
drugiej czesci wyswietlane sg przechwycone obrazy w postaci
8 miniaturek, ktore zapisane sg w pamieci.

Uzyj przycisk A,V , <« lub», aby dokona¢ wyboru oraz
przycisk ENTER, aby powigkszy¢ wybrany obraz w trybie
podziatu ekranu. Aby wykona¢ panoramowania
powiekszonego obrazu w poziomie lub pionie, uzyj
odpowiednio przyciski < i » lub

AiV.

Aby wybraé odpowiedni rodzaj podziatu ekranu lub zamkna¢
tryb podziatu, nacis$nij kilkakrotnie przycisk SPLIT SCRN.
Mozesz takze nacisna¢ przycisk CAMERA/PC, aby wyjs¢ z
trybu Split Screen (Podziat ekranu) i przetaczy¢ sie w tryb
kamery (Camera).

Panel sterowania

Dotykowy panel sterowania znajduje sie na gornej powierzchni obudowy wizualizera
CP135 i umozliwia szybkie korzystanie z czesto uzywanych funkgiji.

Aver™

AVerVision CP135

5 (9)

(4)

) ‘"3. (X 1—~®

(5)
(10)
(11)
(12)

(6)
(7)

Nazwa Funkcja
(1) POWER Wiacza i wytgcza urzadzenie.

(2) Output LED Wskazuje ustawienie przetacznika TV/RGB, tzn. do ktérego gniazda
Indicator przesytany jest sygnat wideo.

- RGB wskazuje, ze sygnat wideo przekazywany jest przez gniazdo
RGB OUTPUT w wizualizerze CP135.

- TV wskazuje, ze sygnat wideo przekazywany jest przez gniazdo
VIDEO oraz S-VIDEO OUTPUT wizualizerze CP135.




[\ EVAVE] Funkcja

(3) MODE

Umozliwia przetaczanie sie miedzy opcjami Text (Tekst), Graphics
(Grafika) oraz High Frame (Wysoka ramka).

- TEXT w trybie tekstowym, wizualizer koryguje jasnos$¢ sasiadujacych
ze soba pikseli, ujednolicajac obraz i poprawiajgac jego ostrosc¢ i
przejrzystosc.

GRAPHICS to profil obrazu, w ktérym urzadzenie optymalizuje
gradient barwy sasiadujgcych pikseli, pozwalajac uzyska¢ obraz o
gtadszych liniach i krawedziach.

HIGH FRAME zwigksza liczbeg filmowanych klatek na sekundg i daje
mozliwosé lepszego uchwycenia ruchu. Ten tryb wymaga odpowiednio
dobrego oswietlenia.

(4) Tarcza
regulacyjna

Obré¢ pokretto w prawo, aby powiekszy¢ obraz lub w lewo, aby
zmniejszy¢ obraz tylko w trybie kamery (Camera) lub w trybie
odtwarzania (Playback).

Po osiggnieciu maksymalnego poziomu AVERZOOM

o wartosci 200% mozesz nadal powigksza¢ obraz maksymalnie do
wartosci 1600% przy uzyciu zoomu cyfrowego. Nacis$nij przycisk
ENTER, aby powréci¢ do oryginalnego widoku (100%).

Gdy dziata powiekszenie cyfrowe, aby przesuna¢ obraz po ekranie,
nalezy naciska¢ oznaczone strzatkami krawedzie tarczy sterujace;:
A,V < i».Wten sam sposdb mozna wybiera¢ obrazy sposréd z 16
widocznych na ekranie miniatur lub przechodzi¢ w trybie odtwarzania
(Playback) do nastepnego lub poprzedniego podgladu
petnoekranowego. Oznaczone strzatkami cztery krawedzie tarczy
sterujgcej stuzg tez do poruszania sie po systemie polecerh menu
ekranowego (OSD). Wigcej informacji zawarto w rozdziale pt. Funkcje
menu).

(5) ENTER W trybie odtwarzania (Playback) wybiera biezace zdjecie; stuzy tez do
wybierania aktualnie wyréznionego polecenia menu ekranowego. W
trybie kamery (Camera) nacisniecie tego przycisku pozwala szybko
powigkszy¢ obraz do 200% i przywraca¢ mu normalng skalg (100%).

(6) FREEZE Wiacza i wytacza stopklatke (widok zatrzymanego obrazu).

(7) MENU Wyswietla lub zamyka menu ekranowe (OSD) lub biezace podmenu.

(8) PLAYBACK

View the captured image from the memory in 16-thumbnail images.
Use A,V,«, & » to make a selection and ENTER to view the selected
image in full screen. To zoom in and out the image, turn the shuttle
wheel clockwise and counter-clockwise.

To start slide show, press MENU, select START and press ENTER to
begin and end. Select INTERVAL to set the display time interval
between frames in second.

To change the slide show time interval, select INTERVAL, press ENTER
and the bar will turn red, use € & P to increase and decrease the
value, and then press ENTER to save the setting and the bar will turn
white.

=
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(9) CAMERA/PC

Switch between Camera and PC mode.
- Camera mode displays the video signal from the built-in camera.

- PC mode displays the video signal from the RGB INPUT port of
CP135.

(10) EFFECT

Przeksztatca obraz, umozliwiajac jego wyswietlenie w odcieniach
szarosci (BW), odwroécenie jego barw (NEGATIVE) lub ich
pozostawienie (COLOR). Dziata tylko w trybie kamery (Camera) i
odtwarzania (Playback).

(11) AUTO
IMAGE

Automatycznie dostraja naswietlenie obrazu i ustawia na optymalnym
poziomie réwnowage jego barw sktadowych.

(12) CAP/DEL

- Capture a still image in Camera mode. The captured image is saved in
the memory and can store up to 80 images. The image size can be
saved either in 1024 x 768 (default) or 2016 x 1520 pixels.

If the Capture setting is in Continuous mode, use CAP/DEL button to
start and stop successive still image capture. To stop continuous
capture, press CAP/DEL button when “SAVE” message in the status
box at the lower right corner of the screen disappear.

To set the image size of your choice, press MENU, select CAPTURE
in IMAGE menu list, press ENTER, select IMG SIZE, press ENTER,
use A and ¥ to make a selection, and press ENTER to save the
setting.

- Remove the selected picture from the built-in memory permanently in
Playback mode.




Struktura menu ekranowego

W wizualizerze CP135 dostepne sg dwie karty menu: IMAGE (OBRAZ) oraz SETTING
(USTAWIENIA). W przypadku wyjécia TV opcja RESOLUTION (ROZDZIELCZOSC) nie
bedzie dostepna na liscie menu SETTING (USTAWIENIA).

OBRAZ MENU

TRYB —r> TEKST

EFEKT GRAFIKA B
ODWROCENIE WYSOKA SZYBKOSC KLATEK
LUSTRO

EKSPOZYCJA KOLOR

BALANS BIELI — c/B

PRZECHWYC — NEGATYW

WIDOK NOCNY =

EKSPOZYCJA

AUTO
RECZNE
N  BALANS BIELI |

AUTO
CZERWONY
NIEBIESKI

POJEDYNCZE
CIAGLE ODSTEP CZASU
ROZMIAR OBRAZU

5 USTAW PAUZE

e WIDOK NOCNY

WYLACZ 1024 x 768
AUTO 2016 x 1520




USTAWIENIE MENU
_I—> KONTRAST

KONTRAST [ —

JASNOSC 0 125 255
FORMAT PAMIECI —L> —
ROZDZIELCZO$C JASNOSC
roun e
POLACZENIE USB

MIGANIE — s FORMAT PAMIECI
DOMYSLNE — NIE

PROFIL - TAK

S ROZDZIELCZOSC |
1024 x 768
800 x 600
640 x 480
1280 x 720

e JEZYK |
ENGLISH
DEUTSCH
FRANCAIS
ITALIANA
ESPANOL
Pycckuit
POLSKI
Cestina

— POLACZENIE USB
KAMERA USB .
PRZECHOWYWANIE OBRAZOW

—>| MIGANIE

—> DOMYSLNE PROFIL 1

NIE PROFIL 2
TAK PROFIL 3

—] PROFIL PROFIL 1
ZAPISZ PROFIL 2
PRZYWOLAJ PROFIL 3

Funkcje menu

Funkcje MENU wizualizera CP135 umozliwiajg dostrojenie ekranu, ustawienie timera,
wybranie jezyka menu ekranowego OSD i duzo wiecej. Nacisnij przycisk MENU, aby
przywotac lub wyj$¢ z menu gtéwnego lub menu pomocniczego. Uzyj przycisk <« lub
», aby wybra¢ liste menu IMAGE Iub SETTING. Nastepnie uzyj przycisk
A lub V¥, aby wybra¢ odpowiednie pozycje z listy menu. W celu dokonania wyboru
lub zmiany ustawien, nacis$nij przycisk ENTER. Aby dopasowa¢ ustawienia, nacisnij
przycisk « lub ».

OSD Menu Description
OBRAZ > TRYB
Uzyj przycisk A lub ¥, aby wybra¢ odpowiedni tryb
ulepszania: Text, Graphics lub High Frame. Nastepnie
nacisnij przycisk ENTER, aby dokona¢ wyboru.

TEKST w trybie tekstowym, wizualizer koryguje jasno$é
sgsiadujacych ze sobg pikseli, ujednolicajgc obraz i

\'od




OSD Menu

TRYB

Description
poprawiajac jego ostros¢ i przejrzystose.
GRAFIKA to profil obrazu, w ktérym urzadzenie
optymalizuje gradient barwy sgsiadujacych pikseli,
pozwalajac uzyskac¢ obraz o gtadszych liniach i
krawedziach.

WYSOKA SZYBKOSC KLATEK zwigksza liczbe
filmowanych klatek na sekunde i daje mozliwo$¢ lepszego
uchwycenia ruchu. Ten tryb wymaga odpowiednio dobrego
oswietlenia.

EFEKT

OBRAZ > EFEKT

Uzyj przycisk A lub V¥, aby wybrac¢ i wyswietli¢ obraz w
trybie kamery (Camera) jako pozytyw (true color), obraz
monochromatyczny (czarno-biaty) lub negatyw. Nastepnie
nacisnij przycisk ENTER, aby dokonaé¢ wyboru.

GRAFIKA
KOLOR

| ODWROCENIE |
WYLACZ
AUTO

AUTO
POJEDYNCZE (06/80)
WYLACZ

OBRAZ > ODWROCENIE

Nacisnij przycisk ENTER, aby wigczy¢/wylaczyé¢ opcje
REVERSE. Opcja ta powoduje obrécenie obrazu o 180° w
trybie kamery (Camera).

S ——e

GRAFIKA
KOLOR
WYEACZ

AUTO

AUTO
POJEDYNCZE (06/80)
WYLACZ

OBRAZ > LUSTRO

Nacisnij przycisk ENTER, aby wigczy¢/ wytaczyé¢ opcje
MIRROR. Opcja ta powoduje przekrecenie obrazu w trybie
kamery (Camera).

EKSPOZYCJA

OBRAZ > EKSPOZYCJA

Uzyj przycisk A lub ¥, aby wybra¢ opcje AUTO lub
MANUAL. Nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby dokona¢
wyboru.

Opcja AUTO umozliwia automatyczne ustawienie
ekspozycji kamery poprzez okreslenie ilosci wymaganego
Swiatta.

Opcja MANUAL umozliwia reczne ustawienie poziomu
ekspozyciji. Nacisnij przycisk ENTER, po czym nastapi
zmiana koloru paska na czerwony. Uzyj przycisk < lub »,
aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ poziom ekspozycji, a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢ ustawienia.
Nastgpi zmiana koloru paska na biaty. Nacisnij MENU, aby
zamkna¢ menu.

e ]




OSD Menu Description
OBRAZ > BALANS BIELI

Uzyj przycisk A lub V¥, aby wybra¢ automatyczng lub
reczng regulacje koloru czerwonego i niebieskiego, aby
dopasowa¢ odpowiednio warunki os$wietleniowe oraz
temperature kolorow. Nastepnie nacisnij przycisk ENTER,
aby dokona¢ wyboru.

Aby recznie ustawi¢ poziom koloru czerwonego Ilub
niebieskiego wybierz opcje RED Ilub BLUE, naci$nij
przycisk ENTER. Nastgpi zmiana koloru paska na
czerwony. Uzyj przycisk <« lub P, aby zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢é poziom, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER,
aby zapisa¢ ustawienia. Nastapi zmiana koloru paska na

biaty.
BALANS BIELI

OBRAZ > PRZECHWYC
Uzyj przycisk A lub V¥, aby wybrac tryb przechwytywania
SINGLE lub CONTINUOUS oraz opcje IMG SIZE w celu
wybrania rozmiaru obrazu.

Wybierz SINGLE, aby zapisa¢ tylko jeden przechwycony
obraz lub CONTINUOUS, aby zapisa¢ nieruchome obrazy
sekwencyjnie do momentu zapetnienia wbudowane;j
pamigci, badz gdy nacisniety zostanie ponownie przycisk
CAP/DEL.

W trybie Continuous nacisnij przycisk ENTER. Nastgpi
zmiana Kkoloru paska na czerwony. Uzyj przycisk < lub »,
aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ interwaty pomiedzy
przechwytywaniem poszczegdlnych klatek, a nastgpnie
nacisnij przycisk ENTER, aby zapisa¢ ustawienia. Nastgpi
zmiana koloru paska na biaty. Interwat mozna ustawic¢

w zakresie od 5 do 600 sekund.

ODSTP CZASU

5 USTAW PAUZE
W trybie IMG SIZE naci$nij przycisk ENTER, uzyj
przycisk A lub ¥, aby dokona¢ wyboru, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER, aby zapisa¢ ustawienia.

2016 x 1520
OBRAZ > WIDOK NOCNY

Uzyj przycisk A lub¥, aby ustawi¢ opcje Night View (Widok
w porze nocnej) na OFF lub AUTO.

Jesli prezentacja ma miejsce w zaciemnionym
pomieszczeniu, opcja Night View sprawi, ze filmowany
obiekt bedzie widoczny, jak przy normalnym oswietleniu.
Wizualizer CP135 automatycznie dostosowuje jasno$¢

\'od




OSD Menu

WIDOK NOCNY

Description

obrazu do zastanego os$wietlenia, cho¢ w przypadku
stabego $wiatta obraz ruchomy bedzie wyswietlany mato
ptynnie, niejako w zwolnieniu.

USTAWIENIE > KONTRAST

— Uzyj przycisk » lub <, aby wzmocni¢ lub zredukowac
réznicge migedzy jasnymi i ciemnymi warunkami oswietlenia,
a nastepnie naciénij przycisk ENTER. Poziom kontrastu
mozna ustawi¢ maksymalnie na wartos¢ 255.

USTAWIENIE > JASNOSC

[ —]

Uzyj przycisk » lub <, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢
poziom jasnosci oraz poprawi¢ widoczno$¢ obrazu,
a nastepnie nacis$nij przycisk ENTER. Poziom jasnosci
mozna ustawi¢ maksymalnie na wartos¢ 63.

FORMAT PAMIECI

USTAWIENIE > FORMAT PAMIECI

Uzyj przycisk A lub ¥, aby wybra¢ NO (NIE) w celu wyjscia
z opcji lub YES (TAK), aby sformatowaé oraz usungc
wszystkie obrazy zapisane we wbudowanej pamieci, a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Aby zakonczy¢ ten proces poczekaj, az w dolnym narozniku
z prawej strony ekranu zniknie komunikat ,FORMAT".

ROZDZIELCZOSC

USTAWIENIE > ROZDZIELCZOSC

Uzyj przycisk A lub ¥, aby wybra¢ jedng z dostepnych
rozdzielczosci, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby
potwierdzi¢ wybor.

Wybrana rozdzielczo$¢ nie bedzie dostepna w trybie
wyjsciowym TV.

JEZYK

USTAWIENIE > JEZYK
Uzyj przycisk A lub ¥ , aby wybraé odpowiedni jezyk, a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby potwierdzi¢ wybor.

POLACZENIE USB

USTAWIENIE > POLACZENIE USB

Uzyj przycisk A lub V¥, aby wybra¢ jedna
z dostepnych funkcji: USB, USB CAMERA Iub IMG
DOWNLOAD. Nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

KAMERA USB — moze by¢ uzywana jako kamera
internetowa, a dzieki dotgczonemu oprogramowaniu
umozliwia nagrywanie materiatu wideo oraz
przechwytywanie nieruchomego obrazu.
PRZECHOWYWANIE OBRAZOW — umozliwia przestanie
przechwyconego obrazu z wbudowanej pamieci na dysk
twardy komputera.




OSD Menu Description
m USTAWIENIE > MIGANIE

Uzyj przycisk A lub ¥, aby wybra¢ odpowiednig
czestotliwos¢, 50Hz lub 60Hz. Niektore urzadzenia
wyswietlajgce nie obstuguja wysokich wspétczynnikdw
odswiezania. Obraz zamiga kilkakrotnie przy przetaczaniu
sie na inny wspétczynnik odswiezania.
DOMYSLNE USTAWIENIE > DOMYSLNE
Uzyj przycisk A lub V¥ | aby wybra¢c YES (TAK)
w celu przywrécenia ustawien fabrycznych, badz NO (NIE),
aby wyjs¢. Nastepnie nacisnij przycisk ENTER, aby
zatwierdzi¢ wybor.
USTAWIENIE > PROFIL
@ Nacisnij przycisk ENTER i uzyj przycisk A lub V¥, aby
IO o wybra¢ SAVE lub RECALL. Nastepnie nacisnij przycisk
eneusi  ENTER, aby zatwierdzi¢ wybor.

USB CAMERA
somz ZAPISZ — umozliwia zapisanie biezacych ustawien pod
WEEERSE e oRE wybranym numerem profilu. Zapisywaé mozna jedynie
ustawienia dotyczace efektdw, trybéw, poziomu jasnosci i
kontrastu.

PRZYWOLAJ — umozliwia wczytanie ustawien dla
wybranego numeru profilu.

Podczas wyboru SAVE/RECALL uzyj przycisk

A lub V¥, aby wybra¢ zapisywanie/ przywracanie ustawien
w ramach trzech dostepnych numeréw profili, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

PROFIL
PROFIL 1

PROFIL 2 PROFIL 1

PROFIL 3 PROFIL 2

PROFIL 3

Przesytanie przechwyconego obrazu do komputera

Wykonanie ponizszych czynnosci umozliwia przestanie przechwyconego obrazu z
wbudowanej pamieci do komputera.

Ponizsze czynno$ci NALEZY dokfadnie przeczytaé i stosowaé sie do
nich PRZED podtgczeniem przewodu USB.

1. Przed podtaczeniem przewodu USB NALEZY ustawié USB CONNECTION na IMG
DOWNLOAD.

Aby ustawi¢ USB CONNECTION na IMG DOWNLOAD,nacisnij przycisk MENU >
wybierz USB CONNECTION z listy menu SETTING i nacisnij przycisk ENTER.
Wybierz IMG DOWNLOAD

i nacisnij przycisk ENTER.

2. Jezeli w dolnym narozniku z prawej strony ekranu prezentacji wyswietlany jest
komunikat ,IMG DOWNLOAD”, mozesz podtgczyé przewdd USB.
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3. Po podtaczeniu USB system automatycznie wykryje nowy dysk wymienny. W tym
momencie mozesz przesta¢ przechwycony obraz
z wbudowanej pamigci wizualizera CP135 na dysk twardy komputera.

Rozwigzywanie problemoéow

W tym rozdziale zawarto kilka wskazéwek przydatnych przy rozwigzywaniu probleméw
najczesciej napotykanych przez Uzytkownikéw wizualizera AVerVision CP135.

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.

1. Jeszcze raz sprawdz wszystkie potaczenia kablowe, jak opisano w niniejszym podreczniku.

2. Sprawdz przetacznik wt./ wyt. w urzadzeniu wyswietlajagcym.

3. Zweryfikuj ustawienie urzadzenia wyswietlajacego.

4. Jezeli prezentacja wyswietlana jest z laptopa lub komputera poprzez urzgdzenie wyswietlajace,
sprawdz potgczenie kablowe pomiedzy gniazdem wyjscia RGB (VGA) a gniazdem wejscia RGB
w wizualizerze CP135 oraz upewnij sie, ze wizualizer CP135 dziata w trybie kompuetra (PC).

Wizualizer CP135 zostat ustawiony i sprawdzone zostaty wszystkie potaczenia
kablowe zgodnie z instrukcja, jednak nie moge uzyska¢ obrazu na wybranym
ekranie prezentacji.

1. Przycisk POWER na urzadzeniu $wieci sie w kolorze pomaranczowym w trybie gotowosci.
Nacisnij ponownie przycisk POWER, aby wtaczy¢ urzadzenie. Kontrolka LED zacznie $wieci¢ w
kolorze niebieskim.

2. Domyslne ustawienie wyswietlanej rozdzielczosci kamery to 1024x768. Jesli urzadzenie wyjscia
nie obstuguje tej rozdzielczosci obraz nie bedzie wyswietlany. Nacisnij i przytrzymaj przycisk
MENU, a nastepnie nacisnij przycisk », aby zmieni¢ rozdzielczosé.

3. Jezeli urzadzeniem wyjsciwym jest telewizor lub urzadzenie analogowe, ustaw przetacznik DIP
TV-RGB w pozycji TV.

Wyswietlany obraz jest znieksztatcony badz nieostry.

1. W razie potrzeby przywrd¢ wszystkie zmienione ustawienia do ustawien fabrycznych (w celu
uzyskania szczegdtowych informacji przejdz do rozdziatu ,Funkcje menu”).

2. Uzyj funkcje menu Brightness (Jasno$¢) oraz Contrast (Kontrast), aby zmniejszy¢ znieksztatcenia.

Obraz z komputera nie pojawia si¢ na ekranie.

1. Spraw wszystkie potaczenia kablowe w urzadzeniu wyswietlajagcym, wizualizerze CP135 oraz
komputerze.

2. Podiacz najpierw komputer do wizualizera CP135 przed wtgczeniem komputera.

3. W przypadku laptopa kilkakrotnie nacis$nij kombinacje klawiszy FN+F5, aby przetaczac¢ sie miedzy
dostepnymi trybami wyswietlania oraz wyswietli¢ obraz z komputera na ekranie prezentacji. W
celu uzyskania informacji na temat innych polecen zapoznaj si¢ z instrukcjg obstugi laptopa.

Na ekranie prezentacji nie jest wyswietlany doktadny obraz pulpitu z mojego

komputera lub lapotopa po przetaczeniu sie z trybu kamery (Camera) na tryb

komputera (PC).
Przejdz do swojego komputera lub laptopa, ustaw kursor mysz na pulpicie
i kliknij prawym przyciskiem myszy. Wybierz ,Wtasciwosci”, nastepnie zaktadke ,Ustawienia”,
kliknij monitor ,2” i sprawdz, czy zaznaczone jest pole ,Powieksz pulpit systemu Windows do
rozmiaréw tego monitora”.

2. Nastepnie ponownie przejdz do swojego komputera lub laptopa i ustaw kursor myszy na pulpicie,
a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy.

3. Tymrazem wybierz ,Opcje karty graficznej”, ,Output To” oraz ,Intel® Dual Display Clone”,a
nastepnie wybierz ,Monitor + Notebook”.

4. Po wykonaniu powyzszych czynnos$ci obraz pulpitu powinien by¢ widoczny zaréwno na
komputerze lub laptopie, jak i na ekranie prezentacji.




W jaki spos6b moge przestaé obraz z wizualizera CP135 do komputera ? Czy jest to
typowe, ze wizualizer CP135 resetuje sie

i przelacza w tryb kamery (Camera) po pobraniu obrazu

i odlaczeniu przewodu USB?

Wybierz ,IMG DOWNLOAD"” na karcie SETTING, menu USB CONNECTION, a nastepnie podtacz
przewdd USB, aby przesta¢ przechwycony obraz z wizualizera CP135 do komputera. Po
zakonczeniu odigcz przewod USB. Wizualizer CP135 automatycznie zresetuje sie i przetaczy w tryb
kamery (Camera).

Ograniczona gwarancja

Firma AVer Information Inc. (dalej zwana ,AVer") gwarantuje, ze przez okres gwarancyjny,
rozpoczynajacy sie z datg zakupu i trwajacy przez czas podany w rozdziale karty gwarancyjnej pt.
,Okres gwarancji na zakupiony Produkt AVer”, niniejszy produkt (,Produkt”) i jego czesci
zachowajg 0godlng zgodnosé z dostarczong przez AVer dokumentacja i beda wolne od wad
fabrycznych uniemozliwiajacych badz przeszkadzajacych w funkcjonowaniu sprzetu pod warunkiem
zastosowania si¢ do wskazéwek dotyczacych normalnego uzytkowania sprzetu. Gwarancja dotyczy
wytacznie indywidualnego Uzytkownika Produktu badz podmiotu, w ktérego

imieniu Uzytkownik uzywa lub instaluje Produkt. Poza powyzszg gwarancja, i wygasa w momencie
odstgpienia lub zbycia produktu osobom trzecim. Poza powyzszymi postanowieniami, Produkt
dostarczany jest Uzytkownikowi w postaci, w jakiej zostat przez niego nabyty. AVer nie

bierze odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktdcenia w dziataniu sprzetu ani nie gwarantuje, ze sprzet
bedzie dopasowany do potrzeb Uzytkownika. W przypadku wykrycia wad fabrycznych w okresie
objetym gwarancja, jedynym zobowigzaniem firmy AVer wyptywajgcym z niniejszej gwarancji bedzie
obowigzek naprawy badz wymiany wadliwego Produktu na sprawne produkt z nim identyczny badz z
nim poréwnywalny, zaleznie od decyzji firmy AVer. Gwarancja nie obejmuje: (a) dowolnego
urzadzenia lub podzespotu, ktérego numery seryjne zostaty usuniete lub zmienione i (b)
opakowania, baterii, tasm i akcesoriéow uzywanych wraz z Produktem.Gwarancja nie obejmuje tez
Produktu, ktory ulegt uszkodzeniu badz zniszczeniu na skutek: (a) wypadku, niewtasciwego
uzytkowania, nieuwagi, ognia, wody, piorundéw i innych zjawisk naturalnych, zastosowania urzadzenia
w przemysle i handlu, wprowadzania nieautoryzowanych modyfikacji badz niezastosowania sie do
wskazowek zawartych w niniejszej instrukgcji; (b) bledéw w obstudze wyniktych z winy osoby innej niz
cztonkowie obstugi technicznej autoryzowani przez firme AVer; (c) uszkodzenia podczas

transportu urzadzenia (pokrycie szkdd spoczywa na barkach osoby lub instytucji dokonujace;j
transportu), lub (d) jakichkolwiek innych szkéd, na ktérych powstanie producent nie ma
bezposredniego wptywu. Okres gwarancji naprawionego bgdz wymienionego produktu trwa tyle, ile
diuzszy z nastepujacych okreséw: oryginalny Okres gwarancji, badz 30 (trzydziesci) dni od daty
dostarczenia naprawionego lub wymienionego urzadzenia.

Ograniczenia Gwarancji

Gwarancja udzielona przez AVer nie obejmuje oséb trzecich. Kupujacy jest odpowiedzialny za
wszelkie skierowane przeciwko niemu lub obcigzajgce go odszkodowania, roszczenia, wydatki,
koszty ugody badz honoraria prawnikéw zwigzane z korzystaniem z produktu lub z jego
niewtasciwym uzyciem.Niniejsza Gwarancja zachowuje waznos$¢ wytgcznie w sytuacji, gdy produkt
jest zainstalowany, uruchamiany i uzywany zgodnie z zaleceniami firmy AVer.

W szczegdlnosci, Gwarancja nie obejmuje uszkodzen powstatych na skutek (i)wypadku, uzycia
nadmiernej sity fizycznej, narazenia Produktu na nadmierne oddziatywanie elektryczne lub
elektromagnetyczne, nieuwagi badz niewtasciwego uzytkowania; (ii) przepie¢ w sieci
przekraczajacych wymogi przedstawione przez AVer, (iii) uzytkowania Produktu z akcesoriami
wytwarzanymi przez producentéw innych niz AVer lub wskazanych przez AVer, lub (iv)

instalacji, modyfikacji badZ naprawy przeprowadzanej przez osoby inne niz przez firme AVer lub jej
autoryzowanych przedstawicieli.
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Zrzeczenie sie odpowiedzialnosci gwarancyjnej

JEZELI NINIEJSZA UMOWA NIE STANOWI INACZEJ, NA ILE TYLKO POZWALA MIEJSCOWE
PRAWO, FIRMA AVER NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK DODATKOWYCH GWARANCJI,
USTAWOWYCH ANI JAKICHKOLWIEK INNYCH, ODNOSNIE OPISYWANEGO PRODUKTU. W
SZCZEGOLNOSCI DOTYCZY TO ZADOWOLENIA Z PRODUKTU | JEGO JAKOSCI BADZ
SPOSOBU DZIALANIA, UZYTKU HANDLOWEGO LUB SPOSOBU SPRZEDAZY, PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONYCH CELOW ORAZ BRAKU NARUSZEN PRAW OSOB TRZECICH.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

FIRMA AVER NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY DOWOLNEJ NATURY, M. IN.
POSREDNIE, SZCZEGOLNE, ODSZKODOWANIA KARNE LUB WYNIKOWE, POWSTALE W
WYNIKU DZIALANIA URZADZENIA,OBEJMUJACE W SZCZEGOLNOSCI: UTRATE ZYSKOW,
DANYCH,PRZYCHODOW, PRODUKCJI, BADZ UTRATE MOZLIWOSCI UZYCIA, A TAKZE
PRZERWY W FUNKCJONOWANIU PRZEDSIEBIORSTWA LUB ZAKUP ZASTEPCZYCH DOBR
BADZ USLUG WYNIKLY LUB ZWIAZANY Z NINIEJSZA GWARANCJA LUB Z UZYCIEM BADZ
DZIALANIEM JAKIEGOKOLWIEK PRODUKTU, TAK WYNIKAJACE Z UMOW LUB POWODZTWA
O ODSZKODOWANIE DELIKTOWE< W TYM ZANIEDBANIE LUB JAKIEKOLWIEK INNE
UZASADNIENIA PRAWNE, NAWET, NAWET JEZELI FIRMA AVER POTWIERDZALA MOZLIWOSC
ICH WYSTAPIENIA. EWENTUALNE CALKOWITE ODSZKODOWANIE ZE STRONY FIRMY AVER
ZA ODNIESIONE SZKODY W ZADNYM WYPADKU NIE PRZEKROCZY KWOTY UISZCZONEJ
PRZEZ UZYTKOWNIKA NA RZECZ FIRMY AVER W ZAMIAN ZA ZAKUPIONY PRODUKT BEDACY
PRZYCZYNA WSPOMNIANYCH STRAT.

Obowiagzujace prawo i prawa nabywcy

Niniejsza Gwarancja daje nabywcy produktu okreslone prawa. Inne, dodatkowe prawa moga réwniez
wynika¢ z obowigzujgcych lokalnie przepiséw. W Stanach Zjednoczonych prawa te bywaja w réznych
stanach rézne.

Dlugos¢ okresu gwarancyjnego podano w karcie gwarancyjnej.




	Wstęp
	Zawartość zestawu
	Akcesoria opcjonalne
	Budowa AVerVision CP135 
	Dane techniczne 
	Obraz
	Optyka
	Zasilanie
	Oświetlenie
	Wejścia/wyjścia
	Rozmiary

	Podłączanie wizualizera
	Podłączanie zasilacza 
	Podłączanie do telewizora 
	Podłączanie monitora CRT/LCD/MAC lub projektora LCD/DLP
	Podłączanie komputera
	Podłączanie komputera poprzez USB 
	Podłączanie do mikroskopu

	Konfigurowanie wizualizera CP135 
	Głowica kamery
	Żarówka LED
	Czujnik podczerwieni
	Elastyczne ramię typu „Gęsia szyja”
	Arkusz antyrefleksyjny

	Obsługa pilota
	Panel sterowania
	Struktura menu ekranowego
	OBRAZ MENU
	USTAWIENIE MENU

	Funkcje menu
	Przesyłanie przechwyconego obrazu do komputera
	Rozwiązywanie problemów
	Ograniczona gwarancja 



