Oswiadczenie FCC (Klasa A)

UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami przewidzianymi
dla urzadzen cyfrowych klasy A, zgodnie z Czescig 15 przepiséw FCC.
Spetnienie tych wymagan zapewnia nalezytg ochrong przed szkodliwymi zaktéceniami podczas
eksploatacji w srodowisku mieszkalnym. Urzadzenie to wytwarza, uzywa i emituje fale
elektromagnetyczne o czgstotliwosci radiowej i w przypadku, gdy nie zostato zainstalowane i nie jest uzywane
zgodnie ze wskazoéwkami producenta, moze powodowac zaktdcenia komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji,
iz podobne zaktdcenia nie wystapig w przypadku konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie powoduje zaktdcenia w
odbiorze radiowo-telewizyjnym, co mozna ustali¢ poprzez wtaczenie i wytaczenie urzadzenie, zaleca sig, aby
Uzytkownik podjat probe wyeliminowania zaktécen poprzez:
® zmiane potozenia lub przeniesienie anteny odbiorczej,
= zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem, ktérego praca jest zaktécana,
® podfaczenie urzadzenia do gniazda sieciowego, znajdujgcego sie w obwodzie innym niz ten, do ktérego
podtaczony jest odbiornik radiowo-telewizyjny .
= zwrdcenie si¢ o pomoc do sprzedawcy urzadzenia lub doswiadczonego technika radiowo-telewizyjnego.

Urzadzenie informatyczne klasy A:

Jako urzadzenie informatyczne klasy A, wizualizer nalezy do grupy pozostatych urzadzen informatycznych
spetniajgcych ograniczenia obowigzujace dla klasy A, lecz nie dla klasy B. Nie powoduje to ograniczen w sprzedazy
urzadzenia, nalezy jednak zawrze¢ w jego instrukcji obstugi nastepujace ostrzezenie:

Ostrzezenie: to jest produkt klasy A. W warunkach domowych moze on powodowa¢ zaktécenia radiowe, co moze
wymagac od uzytkownika podjecia odpowiednich dziatan majacych na celu ich zniwelowanie.

Klasa A CE (dyrektywa EMC)

Niniejszym potwierdza sie zgodno$¢ produktu, ktérego dotyczy ta instrukcja, z wymogami
okreslonymi w dyrektywach Rady dotyczacych zblizenia przepiséw Panstw Cztonkowskich
zwigzanych ze zgodnoscig elektromagnetyczng 2004/108/EWG.
Ostrzezenie: to jest produkt klasy A. W warunkach domowych moze on powodowa¢ zaktécenia
radiowe, co moze wymagac¢ od uzytkownika podjecia odpowiednich dziatan majacych na celu ich zniwelowanie.

OSWIADCZENIE O OGRANICZENIU ODPOWIEDZIALNOSCI

Tre$¢ niniejszej dokumentaciji, jej jako$c¢, uzytecznos¢, przydatno$é handlowa ani przydatnos$¢ do okreslonych celéw
nie jest objeta jakimikolwiek gwarancjami, wyrazonymi wprost ani domniemanymi.Informacje zawarte w niniejszej
dokumentacji zostaty rzetelnie sprawdzone; producent nie ponosi jednak odpowiedzialnosci za

ewentualne niescistosci. Producent zastrzega sobie prawo do modyfikacji informacji zawartych w niniejszym
dokumencie bez uprzedniego powiadomienia.

AVer nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnos$ci za bezposrednie lub posrednie, specyficzne, przypadkowe lub
celowe szkody powstate w wyniku uzycia lub niemoznosci uzycia niniejszego produktu lub

dotaczonej do niego dokumentacji, nawet w przypadku, gdy producent zostat uprzednio poinformowany o
mozliwo$ci wystapienia takich szkod.

ZNAKI TOWAROWE

AVerVision jest zastrzezonym znakiem towarowym nalezacym do AVer Information Inc. IBM PC jest zastrzezonym
znakiem towarowym nalezacym do International Business Machines Corporation. Macintosh jest zastrzezonym
znakiem towarowym nalezacym do Apple Computer, Inc. Microsoft jest zastrzezonym znakiem towarowym, a
Windows jest znakiem towarowym nalezacym do Microsoft Corporation. Wszystkie pozostate nazwy produktéw oraz
nazwy przedsigbiorstw zostaty wymienione w niniejszym dokumencie wytgcznie w celu identyfikacji i wyjasnienia i
sq zarejestrowanymi przez swoich wtascicieli znakami towarowymi.

PRAWA AUTORSKIE

Copyright © 2010 AVer Information Inc. Wszystkie prawa zastrzezone. Zabrania sie kopiowania, przesytania,
przepisywania, przechowywania w systemie informatycznym i ttumaczenia na jakikolwiek jezyk jakiejkolwiek czesci
niniejszej publikacji w jakiejkolwiek formie i w jakikolwiek sposdb bez pisemnej zgody firmy

AVer Information Inc.
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PRODUKTU NIE WOLNO WYRZUCAC DO POJEMNIKOW PRZEZNACZONYCH NA
ZWYKLE ODPADY DOMOWE. W CELU POZBYCIA SIE URZADZENIA NALEZY

mmm| PRZEKAZAC JE WYZNACZONEMU PUNKTOWI! ZBIORKI URZADZEN
ELEKTRONICZNYCH | ELEKTRYCZNYCH. WIECEJ INFORMACJI NA TEMAT
PRAWIDLOWEJ UTYLIZACJI OPISYWANEGO TU SPRZETU MOZNA UZYSKAC OD
LOKALNEGO DOSTAWCY USLUG UTYLIZACJI ODPADOW LUB W SKLEPIE, W
KTORYM ZAKUPIONO URZADZENIE.

E SYMBOL PRZEKRESLONEGO POJEMNIKA NA SMIECI OZNACZA, ZE TEGO

Informacje Bezpieczenstwa Zdalnego Sterowania Baterii

- Baterie nalezy przechowywa¢ w chtodnym i suchym miejscu.

- Nie nalezy wyrzuca¢ zuzytych baterii do zwyktych $mieci. Nalezy je odnie$é do specjalnych
punktéw utylizacji lub zwréci¢ do sklepu, jesli przyjmuje.

- Jesli baterie majg by¢ nieuzywane przez dtuzszy czas, nalezy je wyja¢. Wyciek z baterii |
korozja moga uszkodzi¢ pilota zdalnego sterowania. Baterie przechowywa¢ w bezpiecznym
miejscu.

- Nie nalezy miesze¢ i uzywac¢ starych | nowych baterii.

- Nie nalezy tez miesza¢ i ugzywacé réznych typow bateri: alkalicznych, standardowych (weglowo-
cynkowych) lub akumulatorkéw (niklowo-kadmowych).

- Nie wrzuca¢ baterii do ognia.

- Nie probowac¢ zwieraé biegunoéw baterii.
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Zawartosc¢ zestawu

Upewnij sie, ze nastepujace detale znajduja sie w pakiecie.

=\
Zasilacz sieciowy (12V, 2A) | =)
' . o "mD
* Zasilacz sieciowy roznig sie —c=y
w zaleznosci od stoandardéw
gniazd sieciowych krajow Kabel RGB
sprzedazy produktu.
AVerVision F30
Ptyta CD z oprogramowaniem i Arkusz antyrefleksyjny

instrukcja, Pilot
(w zestawie komplet baterii)

Akcesor ia opcjonalne

& @ ©

Ztaczka gumowa  Ztgczka gumowa

Uchwyt mikroskopu 28mm 34mm Kaseton pods$wietlany




Zapoznaj sie z AVerVision F30

(1) -—g\\
o (4)

(2) ._|
(3)
(fig. 1.1)
Nazwa Funkcja
(1) Gtowica kamery Zawiera czujnik kamery.
(2) Gtowica kamery Skupia obraz w kamerze.
(3) LED light Dostarcza $wiatta, aby poprawi¢ warunki o$wietlenia.
(4) Dzwignia . .
elastyczna Zapewnia regulacje podgladu.

(5) Lewy panel Podtaczony do mikrofonu, gtos$nika, napedu USB flash/myszyUSB,

przetacznika USB.

(6)

Panel sterowania  tatwy dostep do rézych funkcji.

@

Czujnik Przyjmuje komendy od pilota.
podczerwieni

Podtaczenia zasilania, komputera, RGB/RCA zewnetrznego

(8) Tylny panel monitora, RS-232 i USB do PC.
Podtaczenia futeratu gtowicy, karty SD, przetacznika wyjsciowego
(9) Prawy panel monitora TV-RGB, oraz antywtamaniowa blokada, poréwnywalna z

blokadg Kensington.

Prawy Panel

(fig. 1.2)

Nazwa Funkcja

(1)

Futerat kamery Do przechowywania gtowicy kamery

)

Kieszen na karte

sD W16z karte SD naklejkg skierowang do gory.




Nazwa Funkcja

(3) Przetacznik TV- Przetacznik TV do wigczania wideo wyjsciowego z RS232/CVBS
RGB (przez potaczenie RCA) i RGB do portow RGB OUT.

(4) Kieszen Podtacz blokade kompatybilng z blokadg Kensington lub urzadzenie
antywlamaniowa antywlamaniowe.

Tylny Panel

(1) e— e (5)
(2) ® ° (4)
(3) fig. 1.3

Nazwa Funkcja
(1) DC12v Stuzy do podtaczenia zasilacza.

Dostarcza sygnat z komputera lub innych zrédet i nastgpnie
(2) Weijscie RGB przekazuje go tylko do portu RGB OUT. Podtacz ten port do

portu wyj$cia RGB/VGA komputera.
(3) Wyjécie RGB Podtacz AVerVision F30 do jakiegokolwiek monitora przy

pomocy kabla RGB.

taczy dostarczony kabel RS-232/CVBS. Jack RCA wysyta

sysgnat wideo z kamery do TV lub urzagdzdenia wideo. Jack RS-
(4) Port RS-232/CVBS 232 uzywany jest do podtaczenia komputera przez port seryjny z

jakimkolwiek panelem sterowania lub sterowaniem centralnym,

jesli zachodzi potrzeba.

Podtacz kablem USB do portu komputera USB i uzywaj kamery
(5) Port Mini USB AVerVision F30 jako kamery USB lub przenie$ zrobione zdjecia

/filmy wideo z pamigci kamery do komputera.

Lewy Panel

(1) @
(2) &———
(3) ———

(4)

(fig. 1.4)

\EFAVE

taczy z gtosnikiem wzmacniajagcym lub stuchawkami, aby

1) Gniazdo stuchawek
M niazdo siuchawe odtwarza¢ nagrane audio i wideoklipy.
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Nazwa Funkcja

kaczy wtyczke mikrofonu 3.5mm. Mikrofon wbudowany jest wtedy
(2) Gniazdo mikrofonu  wylaczany, kiedy mikrofon zewnetrzny jest podiaczony do tego
portu.
(3) Port USB W16z naped USB flash i zapisz obrazy/filmy bezposrednio z USB
flash lub uzyj myszy USB do adnotacji.
Przetacza na na nagrywanie audio wideo bezposrednio na
4) Przelacznik USB naped USB flash lub umozliwia uzycie myszy USB do
@) . adnotacji przy podtgczeniach AVerVision F30 do komputera
przy uzyciu kabla USB i tylnego portu USB.

Panel sterowania

(fig. 1.5)

Nazwa Funkcja

(1) POWER Wiacza urzadzenie/przelacza w stan czuwania.

(2) OUTPUT LED Zaznacz wybér TV-RGB switch, aby wskazaé z ktérego portu
wysytany jest sygnat wideo.

= TV oznacza, ze sygnat wideo jest wysytany poprzez potgczenie
portu RS232/CVBS i ztacze RCA.

= RGB oznacza, ze sygnat wideo wysytany jest poprzez porty RGB
OUT.

(3) RECORDING Uruchom/zatrzymaj nagranie audio i wideno. Nagrania audio i wideo
mozna zapisac tylko na karcie SD lub w napedzie USB Flash.
Patrz Zapis w pamieci zewnetrzne;.

(4) USBSwitchLED  wskazuje wybor przetacznika USB switch aby pokazaé, ktory port
USB jest aktywowany.
. pozwala na uzycie kamery AVerVision F30 jako kamery USB
lub przekazanie zdjec¢/filméw z pamieci kamery do komputera.
. pozwala na zapis zdjec/filméw w napedzie USB flash lub
uzy¢ myszy USB do adnotaciji.




\EFAVE] Funkcja

(5) Shuttle Wheel

- Aby zwigkszy¢ czas migawki, przekre¢ pokrettem w prawo lub w
lewo, aby zmniejszyé¢. Tylko, kiedy kamera jest w trybie Playback.
- Weciénij pokretto migawki A,V , <, &» aby rozszerzy¢ obraz w
trybie zoom, dokonac¢ wyboru z posrod 16 reprezentacji lub przejs¢
do nastepnego lub poprzedniego pojedynczego petnoekranowego
podgladu w trybie Playbacku, lub dokonaé wyboru lub regulacji w
gtéwnym menu OSD i jego podmenu (odnosnie wigcej szczegotow
patrz funkcje menu).
Aby zwigkszy¢ i zmniejszy¢ glosnos¢ odtwarzania uzyj AiV.
Aby przewing¢ wideo do przodu lub powrotem uzyj <ip».
Przenoszg obramowanie Reflektor oraz powtoke ekranu
Maskowanie.

®6) @

W trybie odtwarzania (Playback) wybiera biezgce zdjecie; stuzy tez
do wybierania aktualnie wyréznionego polecenia menu
ekranowego.

Uruchamie/ zatrzymuje odtwarzanie wideo.

(7) FREEZE - Zatrzymuje i ponawia wy$wietlanie obrazu w trybie kamery.
- Zatrzymuje odtwarzanie audio wideo w trybie odtwarzania.

(8) MENU Otwiera i wychodzi z menu OSD.

(9) ROTATE

Obraca obraz co 90°, tylko w trybie kamery.

(10) CAMERA/PC

Przetgcza sygnat wideo pomiedzy kamerg a komputerem z portem
RGB IN.

(11) PLAYBACK

Wyswietla i odtwarza zdjecia nieruchome i filmy video.

(12) AUTO FOCUS

Automatycznie reguluje ostro$¢ obrazu.

(13) LAMP

Wigczalwytgcza goérne $wiatto

(14) CAP/DEL

- Rejestruje obraz w trybie kamery. W trybie rejestracji ciagtej, wcisnij
ten przycisk, aby nagrywa¢ lub wcisnij ponownie, aby zatrzymac.
- Usuwa wybrany obraz/wideo w trybie odtwarzania.

(15) Built-in MIC

Nagrywa dzwiek przy nagrywaniu wideoklipu. Dzwiek mono.




Pilot

Pilot potrzebuje dwie baterie (2) “AAA” (dotaczone), Upewnij sie przed uzyciem, ze batrie
zainstalowane sg poprawnie. Przy pomocy pilota mozesz wejS¢ do wszystkich funkcji

AVerVision F30.
Nazwa Funkcja

— — ° (2) (1) POWER Wiacza urzadzenie/przetacza w stan

1) ._-_@ 5 T (3) czuwania.
(26) o—-Co. =11 ) (2) CAMERA/PC Umozliwia przetaczanie miedzy

° trybem kamery (Camera) a trybem
(25) o~ o komputera (PC)..
(24) o— — - Tryb kamery umozliwia wyswietlanie
(23) o— hd sygnatu wideo z wbudowane;j
(22) o - kamery.
(21) o— - Tryb komputera umozliwia
(20) & wyswietlanie sygnatu wideo z
(19) gniazda RGB INPUT w wizualizerze
(18) o F30.

(3) PLAYBACK Pokazjuje wszystkie obrazy/wideo,

ktore zapisane w pamieci i dostepne
pod ikonami 16 reprezentaciji.
(4) SPOTLIGHT Wywotaj podmenu Reflektor. Reflektor
EZ2 jest na wierzchu obramowania ekranu
prezentacji. Mozna regulowa¢ rozmiar
okna i przemieszczac je.
W podmenu Reflektor dostepne sa
nastepujace opcje.
ON/OFF [WLACZ/WYLACZ] -
wybierz, aby edytowac¢/zamknag¢

(17) »

(fig. 1.6)

Reflektor. Wcisnij, aby przejs¢ do
nastepnego wyboru.

Shade [Cien] — wybierz poziom
przezroczystosci obszaru na zewnatrz
okna. Zacieniony obszar zmieni kolor
na zupetnie czarny p%ustawieniu na

poziom 100. Wci$nij
do nastepnego wyboru.
Color [kolor]- wybiera kolor
obramowania Reflektor. Wcisnij,

, aby przejs¢

aby przejs$¢ do nastepnego
wyboru.

OK — Wci$nij @ , aby ustawienia
zostaty uwzglednione. Jesli
wybierzesz ON, ukaze sie
obramowanie i zacznie migac, uzyj
przyciskow A,V , <4, & », aby
wyregulowa¢ rozmiar obramowania i

V N



[\ EVAUE]
(4) REFLEKTOR

wcisnij @ aby ustawi¢ wymagany
rozmiar oraz OFF [WYLACZONY], aby
zamkna¢ podmenu.

Aby wylelczm}”lms",n Reflektor, wcisnij
ponownie (@,

(5) MASKOWANIE Wywotaj podmenu Maskowanie.
X" Maskowanie przestania cze$¢ ekranu
- prezentacji i umozliwia prezenterowi
wyswietlenie pozgdanego materiatu.
W podmenu Maskowanie dostepne sg
nastepujace opcje.

ON/OFF [WLACZ/WYLACZ] -
wybierz, aby edytowaé/zamkna¢

Maskowanie. Wcisnij, @aby przejsc
do nastepnego wyboru.

Shade [Cien] — ustaw poziom
przezroczystosci obszaru na zewnatrz
przestonigtego obszaru. Zacieniony

Aver’ obszar zmieni kolor na zupetie czarny
przy ustawieniu na poziom 100.

(fig. 1.6) Wecisnij , aby przejs¢ do
nastepnego wyboru.

OK — Wcis$nij @ , aby ustawienia
zostaty uwzglednione. Jesli
wybierzesz ON [WLACZONY], gérna
czes$¢ ekranu prezentacji jest lekko
odstonieta. Uzyj przyciskow A,V , <, &
», aby pokazac¢ wigcej zakrytego
obszaru i OFF [WYLACZONY], aby
zamkngé menu.

Aby wy#aczxs’: Maskowanie, wcisnij
ponownie .

(6) SPLIT SCREEN Dzieli ekran na dwie czesci. Jedna
pokazuje obraz na zywo z kamery
wbudowanej, a druga 8 reprezentacji
obrazéw/wideo zachowanych w
pamieci.

(7) PIP W trybie kamery, pokazuje w rogu
ekranu zarejestrowany, obraz/wideo i
zachowany w pamigci, w rozmiarze
reprezentacji the corner of the screen.

(8) SLIDE SHOW Uruchamia/zatrzymuje automatyczny

pokaz zarejestrowanych
obrazéw/wideo, jeden po drugim.




(21) o—

(20) @

(19) o

(18) e

(17) ®

(2)
(3)

4)

\EVAVE] Funkcja

Wywotaj podmenu Timer [Stoper].
Wybierz Start/Pause/Stop
[Uruchom/Pauza/Zatrzymaj]
odliczania stopera i ustaw jego czas
dziatania.

9) TIMER

(fig. 1.6)

(10) CAPTURE

Rejestruje obraz nieruchomy w trybie
kamery. Aby zatrzymac¢ wcisnij ten
przycisk ponownie w trybie rejestracji
ciagtej.

(11) RECORDING

Uruchamia/zatrzymuje nagrywanie
audio wideo. Nagranie wideo moze
zosta¢ zachowane albo na karcie SD,
albo napedzie USB flash.

(12) DEL

W trybie odtwarzanie usuwa wybrane
obraz/wideo.

(13) AUTO IMAGE

Automatycznie dostraja naswietlenie
obrazu i ustawia na optymalnym
poziomie rbwnowage jego barw
sktadowych.

(14) BRIGHTNESS +/-

Reguluje jasnosc¢.

(15) DEFAULT

Resetuje ustawienia do ustawien
domysinych (fabrycznych).

(16) NEAR / FAR

Reguluje recznie ogniskowa.

(17) ZOOM RESET

Resetuje poziom zoomu do poziomu
100%.

(18) ZOOM +/-

Zwigksza/zmniejsza powigkszenie
obrazu w trybie camery i trybie
odtwarzania.

Mozesz tatwo uzy¢ przyciskow
page up i page down, aby
przemieszczac sie po podgladzie
16 reprezentac;ji.

(19) @

W trybie odtwarzania (Playback)
wybiera biezgce zdjecie; stuzy tez
do wybierania aktualnie
wyréznionego polecenia menu
ekranowego.

Uruchamie/ zatrzymuje
odtwarzanie wideo.




\EVAVE] Funkcja

(g) (20) AV, <4, &> - Koryguje obraz kiedy jest ponad
24; 10X zoom w trybie na zywo lub
trybie odtwarzania, albo trybie

(26) (¥ 4 h

rejestracji.
(25) o— ; . .

- Przenosi wybor w trybie

(24) o— odtwarzania oraz menu OSD.
(23) o— - Aby ziekszyC¢ lub zmniejszy¢
(22) » gtosnosé odtwarzania wideo
(21) o uzyjAiv.
(20) @ - Aby odtwarza¢ wideo do przodu lub

(19) e
(18)

do tylu uzyj<«i ».
- Przemieszcza powtoke ekranowg
obramowania Reflektor i

(17) @ Maskowanie .

(21) MENU Otwiera i wychodzi z menu OSD.

(22) AUTO FOCUS Automatycznie reguluje ostrosé
obrazu.

(23) FREEZE / STOP - Zatrzymuje obrazy na zywo.
- Zatrzymuje odtwarzanie wideo.

(24) ROTATE Obraca obraz o0 90° w trybach
kamery i odtwarzania.

(fig. 1.6) (25) MODE {\:I;);gme::wybieraé z posrod 6 typow

Sharp [Ostry] - reguluje kontrast
na brzegach, co bardziej
uwidacznia tekst.

Grafika — regulacja nachylenia
obrazu.

Motion - zwieksza tempo klatek.
W tym trybie wymagane jest
dobre oswietlenie.

Microscope - automatyczna
regulacja optycznego zoomu dla
widoku mikroskopowego.

(26) LAMP Wiaczalwytgcza gorne swiatto




Podigczanie wizualizera

Przed potaczeniem upewnij sie, ze zasilanie wszystkich urzadzen jest wytaczone. Jesli nie
jestes pewien, gdzie podtaczy¢ zastosuj ilustrowane podtaczenia ponizej i sprawdz w
podreczniku uzytkownika urzadzenia, ktore taczysz z AVerVision F30 .

Zmiana ustawien przetacznika TV-RGB

Przetacznik TV-RGB okresla wybér wyjscia wyswietlacza. Przetacz na RGB (w prawo) na
sygnat wyjsciowy potaczenia RGB i TV (w lewo) na sysgnat wyjsciowy uzywajacy
potaczenia RCA. (see fig. 1.2 # 3)

Przetacznik Port AVerVision Port ekranu

RGB © | © © ©
Wyjscie RGB Wejscie RGB

Do

TV

RS232/CVBS

Wejscie wid
(uzyj kabla RS-232/CVBS ) eiscie wideo

Podiacz do monitora lub projektrora LCD/DLP

Odszukaj gniazdo wejscia RGB (VGA) w urzadzeniu wyswietlajagcym obraz i podtacz je do
gniazda RGB OUTPUT w wizualizerze AVERVISION F30.

Upewnij sie, ze przetacznik TV/RGB ustawiony jest na RGB.

Monitor LCD




Podiaczenie do TV

Zlokalizuj port wejsciowy VIDEO lub SCART RGB (jesli stosowne) TV lub sprzetu Video (1j.,
VCR) aby nagra¢ swojg prezentacje i podtacz jaka RCA kabla RS-232/CVBS.
[

Projector

‘E ’ -

Telewizor

febidiede]
T — SCART
Magnetowid

Podiaczanie zasilacza
Podtacz zasilanie do standartowego gniazdka 100V~240V AC. Po podtaczeniu zasilania

urzadzenie natychmiast przechodzi w tryb czuwania. Wciénij , aby wigczy¢.

Gniazdko

Zasilacz elektryczne




Podiaczenie do komputera

Znajdz port wyjsciowy RGB (VGA) komputera lub laptopa i podtacz go do portu wejscia
RGB IN kamery AVerVision F30. Sygnat wideo z portu wejscia RGB IN jest przesytany do
portéow RGB OUT i DVI-I OUT.

sterowania, aby wigczy¢ tryb komputera w AVerVision F30.

- W przypadku wyswietlania obrazu z laptopa uzyj kombinacji klawiszy
(FN+F5), aby przetgcza¢ miedzy dostepnymi trybami wyswietlania. W
celu uzyskania informacji na temat innych polecen, zapoznaj sie z
instrukcjg dotaczong do laptopa.

- Aby wyswietli¢ obraz komputera, wcisnij przycisk Camera/PC na panelu

n ;., - —
cErc@ @&
5 X

Komputer
stacj.

Kabel RGB Laptop

Podiaczanie do komputera poprzez USB
1. Ustaw przetgcznik USB na lewym panelu —.—
ba & a dioda E LED zaswieci sie na
panelu sterowania. Pozwala to na uzycie
AVerVision F30 jako kamery USB lub
przeniesienie zrobionych zdje¢ i filmow wideo
z pamieci kamery na komputer. Réwniez
mozna przeniesc¢ pliki z AVerVision F30 na
PC".

2. Znajdz port USB w komputerze lub laptopie i podtacz go do portu PC kamery
AVerVision F30.

)

/4

Komputer
stacj.

[ T LT -=-vnnnmt

Laptop Kabel USB




Podiaczanie zewnetrznego mikrofonu

Wetknij monofoniczny mikrofon 3.5mm do portu A Wbudowany mikrofon panelu
sterowania zostanie wytaczony z chwilg podtaczenia mikrofonu zewnetrznego .
Nagrywane audio bedzie monofoniczne.

[

mikrofonu

Podiaczanie wzmacniajacego gtosnika

Wetknij wtryczke wzmacniajgcego gtosnika 3.5mm do portu ( . Obstugiwane jest tylko
audio z odtwarzanego wideo.

Zalecamy podtaczenie kolumny wzmacniajacej do portu wyjsciowego
audio. Nalezy ostroznie korzystac¢ ze stuchawek. Aby unikng¢ uszkodzenia
stuchu na skutek zbyt gtosSnego odtwarzania, nalezy Sciszy¢ gtosnos¢ na
pilocie.

Podiaczanie mikroskopu

Podiaczenie wizualizera AVerVision F30 do mikroskopu umozliwia wyswietlanie
obserwowanych obiektéw mikroskopowych na wiekszym ekranie, bez wysilania wzroku.

1.  Zmien tryb wyswietlania obrazu na
Microscope [Mikroskop]. Wcisnij MENU
> wybierz zaktadke IMAGE [OBRAé>

wybierz MODE [TRYB] > wybierz

(microscope) i wcisnij\_/.

\'od




2.  Wyceluj glowice kamery w najdalszy
punkt i wcisnij AUTO FOCUS
[AUTOOGNISKOWA].

3. Wyreguluj ogniskowg i mikroskop.

4. Wybierz odpowiedni rozmiar ztgczki
wziernika mikroskopu i wtéz uchwyt
mikroskopu.

5. Wyjmij wziernik z mikroskopu i poditgcz
go do uchwytu z wtozong wkfadkag
gumowa. Docisnij 3 $ruby, az uchwyt
zamocuje wziernik.

Do wizjera sugerowane jest uzycie
15.5mm lub wiekszej ostony oka.

6. Podigcz uchwyt mikroskopu do gtowicy
kamery AVerVision. Nastepnie podtgcz
go do kamery AVerVision i mikroskopu.

Upewnij sie, ze strzatki na glowicy
kamery i na uchwycie mikroskopu sg po
tej samej stronie. Podtacz i przekre¢ w
prawo do zrownania sie strzatek i
zablokowania.




Konf igurowanie wizual izera AVerVision F30

W tym rozdziale zawarto szereg uzytecznych wskazéwek na temat dostosowywania
ustawien wizualizera AVerVision F30 do indywidualnych potrzeb Uzytkownika.

Przechowywanie i obchodzenie sie 2z

urzadzeniem

Konstrukcja gooseneck umozliwia swobodne skfadanie ramienia i przechowywania
gtowicy kamery w futerale. Po bezpiecznym umieszczeniu gtowicy w futerale, ramienia
mozna uzywac do przenoszenia kamery AVerVision F30.

Obszar filmowania
Obszar zdjeciowy moze obejmowac 420x297mm, co odpowiada formatowi papieru A3.




Jesli gtowica kamery znajduje sie w pozycji pionowej, wcisnij dwukrotnie ROTATE
[OBROT] na panelu kontrolnym lub pilocie, aby obréci¢ obraz o 180°.

Aby uzyskac obraz lustrzany, wcisnij MENU > wybierz Mirror [Lustro], wcisnij @ i
wybierz On.

Gorne swiatlo

Weisnij przycisk LAMP [LAMPA] na panelu sterowania lub pilocie, aby wigczy¢ lub
wytaczy¢ swiatto.




Czujnik podczerwieni
Sterujac urzadzeniem, kieruj pilota na czujniki podczerwieni.

Arkusz antyrefleksyjny to specjalna powlekana folia, utatwiajgca
wyeliminowanie odblaskow wystepujacych przy prezentowaniu
btyszczacych przedmiotéw lub powierzchni, np. czasopism lub
zdjec¢.Arkusz nalezy po prostu potozy¢ na prezentowanym
btyszczacym dokumencie, co zmniejszy ilo$¢ odbijanego Swiatta.

Zapisywanie w pamieci zewnetrznej

AVerVision F30 obstuguje zaréwno karty pamieci SD, jak i naped USB flash w celu
zapisania wigkszej iloéci nagran audio i wideo. Kamera AVerVision F30 wykrywa
zewnetrzne pamieci | automatyczni przetacza sig na ostatnio wykryte nosniki pamieci.
Jesli zewnetrzna pamiec nie zostanie podigczona wszystkie zarejestrowane nagrania
zapisywane sg w pamieci wbudowane;j.

Wioz karte SD

Wt6z karte stykami w dét, az do konca. Aby wyjaé karte, wcisnij, aby wyskoczyta i
nastepnie wyjmij ja. Obstugiwana wielkos¢ pamieci karty SD card wynosi od 1GB
do32GB (FAT32). Aby uzyska¢ nagranie wysokiej jakosci, zalecane jest uzycie
karty SDHC klasy 6 lub wyzszej.




Wiéz naped USB Flash

1. Ustaw przetgcznik USB na lewym
panelu na t=3. AVerVision F30
wykryje naped USB flash i dioda
LED na panelu kontrolnym
zapali sie.

2. Podtacz naped USB flash do gniazda USB. AVerVision F30 obstuguje napedy
USB flash od 2GB do 64GB (FAT32). Najlepiej sformatowaé naped USB
flash przed uzyciem AVerVision F30, aby utatwié¢ nagrywanie.

naped USB Flash




MENU OSD

W menu OSD znajduje si¢ 4 zaktadek: OBRAZ, PREZENTACJA, USTAWIENIE |
SYSTEM. W trybie odtwarzania mozesz wej$¢ do menu PLAYBACK OSD, aby wtaczy¢
funkcje pokazu slajdéw i zmodyfikowa¢ przerwy pomiedzy klatkami, jesli potrzeba.

E W przypadku wyjécia TV opcja RESOLUTION (ROZDZIELCZOSC) nie
bedzie dostepna na liscie menu SETTING (USTAWIENIA).

USTAWIENIE SYSTEM

PLAYBACK

\'od




Przemieszczanie sie po Menu i Podmenu
1. Wecisnij przycisk MENU na pilocie lub panelu
sterowania.

2. Wocisnij » i «, aby przechodzi¢ pomiedzy
zaktadkami

3. Wcisnij ¥ i A, aby dokona¢ wyboru z listy
menu.

4. Wecisnij @ aby dokona¢ wyboru.

5. Uzyj » i «, aby wyregulowac¢ ustawienie lub
dokona¢ wyboru.

6. Wcisnij @ aby wejs¢ do podmenu.
7. Wecisnij MENU, aby zamknaé menu OSD.

Obraz

Ekran Menu Funkcja

Jasnosé
Reczna regulacja poziomu jasnoséi pomiedzy 0 i 63.

Kontrast

Reczna regulacja poziomu kontrastu pomiedzy 0 i 255 w
warunkach dobrego lub stabego os$wietlenia.




Ekran Menu Funkcja
: | Tryb
Wybierz jedno z wielu ustawien obrazu.

2 arp [Ostros¢] - reguluje kontrast na brzegach, co
Sh Ost luje kontrast na b h
bardziej uwidacznia tekst.

EI Grafika - regulacja nachylenia obrazu.

Motion [Ruch] - zwieksza tempo klatek. W tym
trybie wymagane jest dobre oswietlenie.

Mikroskop - automatyczna regulacja optycznego
zoomu dla widoku mikroskopowego.

Efekty

Konwertuje obraz do (true color), monochromatyczny
(czarno-biaty) lub negatyw.

Lustro
Wybierz, aby obrdci¢ obraz w trybie kamery.

Zaawansowane

Wybierz, aby ustawi¢ Auto Image [Auto-obraz], Exposure
[Naswietlenie] i White Balance [Réwnowaga bieli].




Ekran Menu Funkcja

Auto-obraz

Wybierz ON lub OFF, aby automatycznie wyregulowaé¢
réwnowage bieli i naswietlenie oraz poprawic¢ kolor i
kompensacje naswietlenia.

Spowoduje to rowniez, ze lampa zaswieci sie
automatycznie, kiedy bedzie za mato swiatta do regulacji
ogniskowej.

Ekspozycja

Wybiera ustawienia naswietlenia.

Auto- automatycznie reguluje naswietlenie kamery oraz
ilos¢ potrzebnego Swiatta.

Reczne - manually adjust the exposure level. The
exposure can be adjusted up to 100.

W.Balance (Balans Bieli)

Wybierz ustawienie Réwnowaga Bieli dla r6znych
warunkow oswietlenia i temperatury koloru.

AUTO - automatycznie reguluje réwnowage bieli.
Reczne - reczna regulacja poziomu koloréw czerwonego

i niebieskiego. Poziom koloru mozna wyregulowac¢
maksymalnie do 255.

Ostros¢
Reczna regulacja ogniskowe;.




Presentation (Prezentacja)

Ekran Menu Funkcja

Reflektor

Reflektor jest na wierzchu obramowania ekranu
prezentacji. Mozna przemieszczaé¢ Reflektor po ekranie
prezentacji przy uzyciu przyciskow A,V , <€, & ».
Wybierz Execute [Wykonaj], aby wywota¢ podmenu
Reflektor.

W podmenu Reflektor dostepne sg nastepujace opcje.

ON/OFF [WLACZ/WYLACZ] — wybierz, aby

edytowacé/zamkng¢ Reflektor. Wcisnij @,aby przejsc¢ do
nastepnego wyboru.

Shade [Cien] — wybierz poziom przezroczystosci obszaru
na zewnatrz okna. Zacieniony obszar zmieni kolor na
zupetnie czarny przy ustawieniu na poziom 100. Wcisnij

, aby przej$¢ do nastepnego wyboru.
Color [kolor]- wybiera kolor obramowania Reflektor.

Woeisnij ,aby przej$¢ do nastepnego wyboru.

OK — Wcisnij , aby ustawienia zostaty uwzglednione.
Jesli wybierzesz ON, ukaze sie obramowanie i zacznie
migac, uzyj przyciskow A,V , <4, & », aby wyregulowaé

rozmiar obramowania i wciénij , aby ustawi¢
wymagany rozmiar oraz OFF [WYLACZONY], aby
zamkna¢ podmenu.




Ekran Menu Funkcja

Maskowanie

Maskowanie przykrywa ekran
prezentacji. Gorna czes¢ ekranu
prezentacji jest nieco odstonieta.
Uzyj przyciskow A,V ., <, & », aby
odstoni¢ wiecej zakrytego obszaru.
Wybierz Execute [Wykonaj], aby
wywota¢ podmenu Maskowanie.

W podmenu Maskowanie dostepne sa nastepujace opcje.

ON/OFF [WLACZ/WYLACZ] — wybierz, aby edytowa¢/zamknaé

Maskowanie. Wcisnij ,aby przej$¢ do nastepnego wyboru.
Shade [Cien] — ustaw poziom przezroczystosci obszaru na
zewnatrz przestonietego obszaru. Zacieniony obszar zmieni kolor

na zupetnie czarny przy ustawieniu na poziom 100. Wcisnij ,
aby przej$¢ do nastepnego wyboru.

OK — Wecisnij @ , aby ustawienia zostaty uwzglednione. Jesli
wybierzesz ON [WELACZONY], gérna czes¢ ekranu prezentaciji
jest lekko odstonieta. Uzyj przyciskow A,V , <, & P, aby pokazac
wigcej zakrytego obszaru i OFF [WYLACZONY], aby zamkna¢
menu.

PIP

Wybiera potozenie ekranu odtwarzania reprezentac;ji i
pokazuje ekran odtwarzania reprezentacji w rogu ekranu,
aby mozliwe byto przywrécenie go z pamieci w trybie
kamery. Wybierz OFF, aby zamkna¢ PIP.

El Dolny lewy
[I Gormy lewy
™ Gorny prawy

E Dolny prawyt




Ekran Menu Funkcja
Podziel Ekran

Dzieli ekran na dwie czesci. Jedna potowa pokazuje 8
reprezentacji, a druga potowa pokazuje obraz z kamery
AverVision F30.

Wybiera potozenie wyswietlania 8 reprezentacji
odtwarzania. Wybierz OFF, aby zamkna¢ ekran Split
[Podzielony].

=] Po lewej I:= Po prawej

Na goérze Ponizej

Odliczanie

Start/Pause/Stop [Uruchom/Pauza/Zatrzymaj] odliczania
stopera i ustaw jego czas dziatania. Samowyzwalacz
odlicza automatycznie po osiagnieciu czasu zerowego,
aby pokazaé uplyw czasu. Samowyzwalacz kontynuuje
odliczanie nawet po przetaczeniu w tryp odtwarzania PC
lub Kamera.

Ustawienie

Ekran Menu Funkcja

Rejestruj

Wybierz, aby ustawi¢ rozdzielczo$¢ ujecia, jakos¢, typ i
ustawienia przerw.

Resolution (Rozdzielczos¢)

Wybierz rozmiar ujecia. W ustawieniach 3M, rozmiar
rozdzielczo$ci wynosi 2592 X 1944.




Ekran Menu Funkcja
B Jakosé

Wybiera ustawienia kompresji ujecia.

Typ

Wybiera typ ujecia.

Single — ujmuje tylko jeden obraz.
Continuous - rejestruje kolejne obrazy.

Interwat

Ustaw czas interwatu dla ujecia statego. Dtugo$¢ trwania
mozna ustawi¢ do 600 sek. (10 min).

Nagrywanie
Wybiera ustawienia kompresji nagrania wideo.

Nosnik
Zmienia miejsce zapisu nagran Audio i video. Nagrania

moga by¢ tylko zachowane an karcie SD lub napedzie
USB flash.




Ekran Menu Funkcja

| R Formatuj

Aby usung¢ dane wybranej pamieci, nalezy jg
sformatowac.

USB do PC

Wybierz status AVerVision F30, jesli jest podtaczona do
komputera poprzez USB. Upewnij sie, ze przetgcznik
USB w lewym panelu jest wiaczony na (1.

Kamera - moze by¢ uzyta jako kamera internetowa
obstugiwana przez zestaw oprogramowania w celu
rejestracji wideo i obrazéw nieruchomych.

Storage [Zapis] - przenosi zarejestrowane obrazy/wideo
z pamieci na twardy dysk komputera.

Migotanie

Wybierz warto$¢ pomiedzy 50Hz lub 60Hz. Niektore
monitory nie obstugujg wysokich pozioméw odswiezania.
Obraz miga kilka razy, kiedy wyjscie jest ustawione na
inne tempo od$wiezania.

System

Ekran Menu Funkcja

R Jezyk
Zmienia i wybiera inny jezyk.




Ekran Menu Funkcja

L Wyswietlacz

Ustawia rozdzielczo$¢ wyswietlania obrazu na ekranie. W
trybie wyjscia TV funkcja ta jest wytaczona.

Kopia zapas.

Kopiuje obraz z pamieci wbudowanej na karte SD lub
naped USB flash.

Zapisz ustaw. (Zachowaj ustawienia)

Zapisuje aktualne ustawienia w wybranym numerze
profilu. Tylko ustawienia trybéw effect (efekty), brightness
(jasnos¢)i contrast (kontrast) mogg by¢ zachowane.

Zataduj ustaw. (Przywro¢ ustawienia)

Przywraca ustawienia z powrotem do wybranego numeru
profilu.

Informacje
Wyswietla informacje o produkcie.




Ekran Menu Funkcja

Domyslinie
Przywraca ustawienia do domysinych ustawien
fabrycznych.

Playback (Odtwarzanie)

Ekran Menu Funkcja
Pokaz Slajdow

Wyswietla wszystkie zrobione zdjecia w formie
automatycznego pokazu slajdow. Pliki wideo zostang
pominiete.

Interwat

Ustawia przerwe przed wyswietleniem nastepnego
obrazu. Dtugos$¢ przerwy maksymalnie do 100 sek.

Efekty

Wybiera efekty przejscia pomiedzy klatkami dla pokazu
slajdow.

ﬂ Przesun obraz Wyczys$¢ na prawo
Sprawdzenie w doét ﬂ Podziel pionowo

Wyczysé w doét ﬂ Podziel poziomo




Ekran Menu Funkcja

Biezacy nosnik (Stan Pamieci)
Wybiera zrédto obrazow.

Usun wsz.

Usuwa na state wszystkie dane z wybranej pamigci.
Ukazuje sie ostrzezenie. Wybierz YES [TAK], aby
kontynuowac lub NO [NIE] , aby zatrzyma¢ formatowanie
nosnika.

Transfer zarejestrowanych zdjec¢/wideo do
computera

Umozliwia transfer do komputera zrobionych zdje¢, zapisanych w pamieci lub na karcie
SD.

Ponizsze czynno$ci NALEZY dokfadnie przeczytaé i stosowaé sie do nich
PRZED podtaczeniem przewodu USB.

1. Upewnij sie, ze ustawite$ przetgcznik USB na , aby
komputer mogt wykryé AVerVision F30.

2. Zanim podiaczysz kabel USB KONIECZNIE ustaw
USB na PC jako STORAGE [ZAPIS].

3. Kiedy ukaze sie “Mass Storage Start (must check)
[Rozpoczynanie zapisu masoweqo (musze
sprawdzié)]..."w prawym dolnym rogu ekranu
prezentacji, mozesz podiaczy¢ kabel USB.

4. Po podtaczeniu kabla USB, system automatycznie wykryje dysk przenosny. Mozesz
wtedy przenosi¢ zrobione zdjecia z pamieci wbudowanej F30 na twardy dysk
komputera.




Dane techniczne

Obraz

Czujnik obrazu

1/2” CMOS

taczna liczba pikseli

3 megapikseli

Liczba klatek na

30 fps (maks.)

sekunde

Regulacja koloru auto/reczna

Ekspozycja auto/reczna

Tryb obrazu Ostros$¢ / Grafika / Ruch / Mikroskop

Efekt kolor/cz.-b./negatyw/ Lustro / Obrét/ Zatrzymanie

Analogowe wyjscie
RGB

1280x720, 1024x768

Optyka

Przechwytywanie ) )
obrazu 240 Klatek (XGA) ; 80 klatek (3M Pixel)
Ostros¢ auto/reczna

Kadr 420mm x 297mm

Zmiana wielkosci
obrazu

16X (AVERZOOM™ 2X + Zoom cyfrowy 8X)

Zasilanie

Zrédto zasilania

pr. zmienny/staty 100-240V, 50-60 Hz

Pobdr mocy 16.8 W (lampa wyt.); 18 W (lampa wt.)

Oswietlenie
| Typ lampy | Swiatto diody LED

Wejscia/wyjscia

Wejscie RGB 15-stykowe zigcze D-sub (VGA)

Wyjscie RGB 15-stykowe ztgcze D-sub (VGA)

CVBS/RS-232 wtyk Mini-DIN (uzyj kabla adaptora CVBS/RS-232 )

Wyijscie Video wtyk RCA

usB USB2.0

Wejscie 12V DC Gniazdo zasilania

MIKROFON Jack stuchawek

Gtosnik Jack stuchawek

\'od




Rozmiary

Robocze

380mm x 200mm x 525mm (+/-2mm witacznie z gumowg

stopka)

Zlozone 305mm x 230mm x 77mm (+/-2mm wigcznie z gumowg
stopka)

Masa 2.5 kg (about 5.513lbs)

Pame¢ zewnetrzna

Secure Digital (SD)

1GB ~ 32GB (FAT32)

USB Flash Drive

2GB ~ 64GB (FAT32)

Uzycie interfejsu RS-232

AVerVision F30 moze by¢ sterowana komputerem lub jakimkolwiek zcentralizowanym
panelem sterowania poprzez tacze RS-232. Kod komendy dla RS-232 jest
dostarczany dla integratora systemowego, aby mogt go uwzgledni¢ w programie

systemu.

Podiacz do RS-232 komputera
Znajdz port RS-232 komputera i podtgcz go od RS-232 jackiem kabla RS-232/CVBS.

Komputer
stacj.

Kabel RS-232
(brak w zestawie)




Specyfikacje kabla RS-232

Upewnij sie, ze kabel RS-232 pasuje do ksztattu gniazda.

PC COM Port ¢co10 ---------- [ AVerVision RS-232 Port
RXD 2 O O 2 XD
DSUB-9P (Female) ™D 3 0O 0O 3 RXD DSUB-9P (Female)
54321 DTR4 O ---------- o 4 54321
SG 5 O O 5 sG
O O O OO DSR6 [] -—--—-—--—-—- O 6 O O O O O
O O O O RTS70 -- - ————-—--- a7 O O O O
ctTs8d ————----—~ [
9 876 RIC)O [ -------—-- 0o 9876
Specyﬁkac;e transmisji RS-232
Bit rozpoczecia : 1 bit
= Bitdanych : 8 bit
=  Bit stopu : 1 bit
*  Bit parytetu : Zaden
*  Parametr X : Zaden
= Szybkos¢ transmisji (Szybkos¢ 1 9600bps
komunikaciji)

RS-232 Communication Format
Kod wysytki z urzadzenia (1 Bait) : 0x52

Typ kodu (1 Bait) : 0x0B
Kod dtugosci danych (1 Bait) : 0x03
Kod danych (1 Bait) : Patrz tabela komend.
Kod danych (2 Bait) : Patrz tabela komend.
Kod danych (3 Bait) : Patrz tabela komend.

Kod otrzymany z urzadzenia (1 Bait) : 0x53
Sprawdzenie sumy kodu (1 Bait): See the Command Table for reference.

Format : Start + Type + Dlugos¢ danych + Dane +
Sprawdzenie sumy

Przyktad : 0x52 + 0x0B + 0x03+ 0x3 + 0x01 + 0x00 + 0x00 + 0x53 +
0x5A (Moc komendy)

Tabela komend RS-232

Format wysylania : 0x52 + 0x0B + 0x03 + Data[0] + Data[1] + Data[2] + 0x53 +
CheckSum

Format otrzymania : 0x53 + 0x00 + 0x02+ *2 + *3 + 0x52 + CheckSum

*1 : Sprawdzenie sumy = 0x0B xor 0x03 xor Data[0] xor Data[1] xor Data[2] xor 0x53

*2 : Przyja¢ dane ok : 0x0B, ID error: 0x01, Sprawdz btad sumy: 0x02, Brak komendy :
0x03, Funkcja niedostepna = 0x04

*3 : Data[0], Return 0x00 if error
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Kod

Funkcja Danel[0] Dane[1] Dane [2] Sprawdzeni
aSumy

POWER OFF 0x01 0x00 0x00 0x5a
POWER ON 0x01 0x01 0x00 0x5b
CAMERA MODE 0x02 0x00 0x00 0x59
PLAYBACK MODE 0x03 0x00 0x00 0x58
PC-1 PASS THROUGH 0x04 0x00 0x00 0x5f
IMAGE CAPTURE TYPE: SINGLE 0x05 0x00 0x00 Ox5e
IMAGE CAPTURE TYPE: CONTINUOUS | 0x05 0x01 0x00 0x5f
NORMAL IMAGE CAPTURE 0x07 0x00 0x00 0x5¢
3M IMAGE CAPTURE 0x07 0x01 0x00 0x5d
TIMER START 0x08 0x00 0x00 0x53
TIMER PAUSE 0x08 0x01 0x00 0x52
TIMER STOP 0x08 0x02 0x00 0x51
TIMER SET TIME 0x08 0x03 Y""?"ie[ 7

PREVIEW MODE: SHARP 0x0A 0x00 0x00 0x51
PREVIEW MODE: GRAPHICS 0x0A 0x01 0x00 0x50
PREVIEW MODE: MOTION Ox0A 0x02 0x00 0x53
PREVIEW MODE: MICROSCOPE O0x0A 0x03 0x00 0x52
PREVIEW MODE CAPTURE 0x0B 0x00 0x00 0x50
PLAYBACK DELETE 0x0C 0x00 0x00 0x57
PLAYBACK FULL SCREEN 0x0D 0x00 0x00 0x56
MIRROR OFF Ox0E 0x00 0x00 0x55
MIRROR ON Ox0E 0x01 0x00 0x54
ROTATE 0 0xOF 0x00 0x00 0x54
ROTATE 90 0xOF 0x01 0x00 0x55
ROTATE 180 0xOF 0x02 0x00 0x56
ROTATE 270 OxOF 0x03 0x00 0x57
EFFECT: COLOR 0x10 0x00 0x00 Ox4b




Kod

Funkcja Dane[0] Dane[1] Dane [2] Sprawdzeni
. __________________aSumy

EFFECT: B/W 0x10 0x01 0x00 Ox4a
EFFECT: NEGATIVE 0x10 0x02 0x00 0x49
CONTRAST INCREASE Ox11 0x00 0x00 Oxda
CONTRAST DECREASE Ox11 0x01 0x00 Ox4b
CONTRAST VALUE Ox11 0x02 Y"’l_,“ie[ LY

BRIGHTNESS INCREASE 0x12 0x00 0x00 0x49
BRIGHTNESS DECREASE 0x12 0x01 0x00 0x48
BRIGHTNESS VALUE 0x12 0x02 Y""?'Lie[ LY

EXPOSURE: AUTO 0x13 0x00 0x00 0x48
EXPOSURE: MANUAL 0x13 0x01 0x00 0x49
EXPOSURE MANUAL INCREASE 0x14 0x00 0x00 Ox4f
EXPOSURE MANUAL DECREASE 0x14 0x01 0x00 Oxde
WHITE BALANCE: AUTO 0x15 0x00 0x00 Oxde
WHITE BALANGE: MANUAL 0x15 0x01 0x00 Ox4f
WHITE BALANCE BLUE INCREASE 0x16 0x00 0x00 Ox4d
WHITE BALANCE BLUE DECREASE 0x16 0x01 0x00 Oxdc
WHITE BALANGE RED INCREASE 0x17 0x00 0x00 Oxdc
WHITE BALANGE RED DECREASE o0x17 0x01 0x00 Ox4d
FLICKER: 50Hz 0x18 0x00 0x00 0x43
FLICKER: 60Hz 0x18 0x01 0x00 0x42
REFLEKTOR: OFF 0x19 0x00 0x00 0x42
REFLEKTOR: ON 0x19 0x01 0x00 0x43
REFLEKTOR SHADE: 0% dark Ox1A 0x00 0x00 Ox41
REFLEKTOR SHADE: 50% dark Ox1A 0x01 0x00 0x40
REFLEKTOR SHADE: 100% dark Ox1A 0x02 0x00 0x43
REFLEKTOR COLOR: RED 0x1B 0x00 0x00 0x40
REFLEKTOR COLOR: GREEN 0x1B 0x01 0x00 Ox41
REFLEKTOR COLOR: BLUE Ox1B 0x02 0x00 Ox42
REFLEKTOR RESIZE 0x1C 0x00 0x00 oxa7
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Kod

Funkcja Dane[0] Dane[1] Dane [2] Sprawdzeni
. aSumy
MASKOWANIE: OFF 0x1D 0x00 0x00 0x46
MASKOWANIE: ON 0x1D 0x01 0x00 0x47
MASKOWANIE SHADE: 50% dark Ox1E 0x00 0x00 0x45
MASKOWANIE SHADE: 100% dark Ox1E 0x01 0x00 0x44
PIP: OFF Ox1F 0x00 0x00 0x44
PIP: ON Ox1F 0x01 0x00 0x45
PIP POSITION: BOTTOM LEFT 0x20 0x00 0x00 0x7b
PIP POSITION: TOP LEFT 0x20 0x01 0x00 0x7a
PIP POSITION: TOP RIGHT 0x20 0x02 0x00 0x79
PIP POSITION: BOTTOM RIGHT 0x20 0x03 0x00 0x78
SPLITSCREEN: OFF 0x21 0x00 0x00 Ox7a
SPLITSCREEN: ON 0x21 0x01 0x00 0x7b
SPLITSCREEN DIR: UPPER SCREEN 0x22 0x00 0x00 0x79
SPLITSCREEN DIR: LOWER SCREEN 0x22 0x01 0x00 0x78
SPLITSCREEN DIR: LEFT SCREEN 0x22 0x02 0x00 0x7b
SPLITSCREEN DIR: RIGHT SCREEN 0x22 0x03 0x00 Ox7a
RECORD: OFF 0x23 0x00 0x00 0x78
RECORD: ON 0x23 0x01 0x00 0x79
MOVIE FAST REWIND 0x25 0x00 0x00 Ox7e
MOVIE FAST FORWARD 0x25 0x01 0x00 ox7f
MOVIE VOL INC 0x26 0x00 0x00 0x7d
MOVIE VOL DEC 0x26 0x01 0x00 0x7c
RECORD QUALITY: NORMAL 0x27 0x00 0x00 0x7c
RECORD QUALITY: HIGH 0x27 0x01 0x00 0x7d
STORAGE: EMBEDDED 0x28 0x00 0x00 0x73
STORAGE: SD CARD 0x28 0x01 0x00 0x72
STORAGE: THUMB DRIVE 0x28 0x02 0x00 0x71
FORMAT: EMBEDDED 0x29 0x00 0x00 0x72
FORMAT: SD CARD 0x29 0x01 0x00 0x73




Kod

Funkcja Dane[0] Dane[1] Dane [2] Sprawdzeni
. aSumy
FORMAT: THUMB DRIVE 0x29 0x02 0x00 0x70
OUTPUT RESOLUTION: 1024x768 0x2F 0x01 0x00 0x75
OUTPUT RESOLUTION: 1280x720 O0x2F 0x02 0x00 0x76
USB CONNECT: USB CAMERA 0x30 0x00 0x00 0x6b
USB CONNECT: MASS STORAGE 0x30 0x01 0x00 Ox6a
BACKUP TO SD CARD 0x31 0x00 0x00 0x6a
BACKUP TO THUMBDRIVE 0x31 0x01 0x00 0x6b
PROFILE SAVE: PROFILE 1 0x32 0x00 0x00 0x69
PROFILE SAVE: PROFILE 2 0x32 0x01 0x00 0x68
PROFILE SAVE: PROFILE 3 0x32 0x02 0x00 0x6b
PROFILE RECALL: PROFILE 1 0x33 0x00 0x00 0x68
PROFILE RECALL: PROFILE 2 0x33 0x01 0x00 0x69
PROFILE RECALL: PROFILE 3 0x33 0x02 0x00 0x6a
SLIDESHOW: OFF 0x34 0x00 0x00 0x6f
SLIDESHOW: ON 0x34 0x01 0x00 Ox6e
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 0 0x35 0x00 0x00 0x6e
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 1 0x35 0x01 0x00 0x6f
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 2 0x35 0x02 0x00 0x6¢c
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 3 0x35 0x03 0x00 0x6d
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 4 0x35 0x04 0x00 Ox6a
SLIDESHOW EFFECT: EFFECT 5 0x35 0x05 0x00 0x6b
AUTO IMAGE:OFF 0x36 0x00 0x00 0x6d
AUTO IMAGE:ON 0x36 0x01 0x00 0x6¢c
CAPTURE QUALITY: STANDARD 0x37 0x00 0x00 0x6¢c
CAPTURE QUALITY: FINE 0x37 0x01 0x00 0x6d
CAPTURE QUALITY: FINEST 0x37 0x02 0x00 0x6e
AUTO FOCUS 0x40 0x00 0x00 Ox1b
MENU 0x41 0x00 0x00 Ox1a
ARROW - DOWN 0x42 0x00 0x00 0x19
ARROW - UP 0x42 0x01 0x00 0x18
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Kod

Funkcja Dane[0] Dane[1] Dane [2] Sprawdzeni
. aSumy
ARROW - LEFT 0x42 0x02 0x00 Ox1b
ARROW - RIGHT 0x42 0x03 0x00 Ox1a
ENTER 0x43 0x00 0x00 0x18
FREEZE 0x44 0x00 0x00 ox1f
DEFAULT 0x45 0x00 0x00 Ox1e
ZOOM - 0x46 0x00 0x00 Ox1d
ZOOM + 0x46 0x01 0x00 Ox1c
ZOOM RESET 0x47 0x00 0x00 Ox1c
NEAR 0x48 0x00 0x00 0x13
FAR 0x48 0x01 0x00 0x12
LAMP OFF 0x49 0x00 0x00 0x12
LAMP ON 0x49 0x01 0x00 0x13

Uzyskaj tabele komend RS-232
Format wysytania : 0x52 + 0x0A + 0x01 + Data[0] + 0x53 + CheckSum

Format otrzymania : 0x53 + 0x0C + 0x01 + ReData[0] + 0x52 + ReCheckSum *1
*1 : ReCheckSum = 0x0C xor 0x01 xor ReData[0] xor 0x52
CheckSum

Funkcja H Data[0] Code ReData[0]

Red Value 0x02 0x5A Value[ ? ~?]
Blue Value 0x03 0x5B Value[ ? ~?]
Power Status 0x04 0x5C 0:OFF 1:0ON
Lamp Status 0x05 0x5D 0:OFF 1:0ON

0: Camera Mode
Display Status 0x06 O0x5E 1: Playback Mode

2: PC-1 Pass Through
Video Output Status 0x07 Ox5F 0: VGA 1: TV
Freeze Status 0x08 0x50 0:OFF 1:0ON
Brightness Value 0x0A 0x52 Value[ ? ~?]
Contrast Value 0x0B 0x53 Value[ ? ~?]
LIGHT BOX Status 0x0C 0x54 0:OFF 1:0ON




Rozwiagzywanie problemoéw

W tym rozdziale zawarto kilka wskazéwek przydatnych przy rozwigzywaniu probleméw
najczesciej napotykanych przez Uzytkownikow wizualizera AVerVision F30.

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.

1. Jeszcze raz sprawdz wszystkie potaczenia kablowe, jak opisano w niniejszym podreczniku.

2. Sprawdz przetgcznik wh./ wyt. w urzadzeniu wyswietlajacym.

3. Zweryfikuj ustawienie urzadzenia wyswietlajacego.

4. Jezeli prezentacja wyswietlana jest z laptopa lub komputera poprzez urzadzenie wyswietlajace,
sprawdz potgczenie kablowe pomiedzy gniazdem wyjscia RGB (VGA) a gniazdem wejscia RGB
w wizualizerze AVerVision F30 oraz upewnij sie, ze wizualizer AVerVision F30 dziata w trybie
kompuetra (PC).

Wizualizer AVerVision F30 zostat ustawiony i sprawdzone zostaty wszystkie

potaczenia kablowe zgodnie z instrukcja, jednak nie moge uzyskaé¢ obrazu na

wybranym ekranie prezentacji.

1. Z chwilg podtaczenia zasilania urzadzenie przejdzie w tryb czuwania. Aby wiaczy¢ dane
urzadzenie wciénij przycisk zasilania POWER.

2. Jezeli urzadzeniem wyjsciwym jest telewizor lub urzadzenie analogowe, ustaw przetacznik DIP
TV-RGB w pozycji TV.

Wyswietlany obraz jest znieksztalcony badz nieostry.

1. Zresetuj wszystkie ustawione zmiany, jesli takie byty, do ustawien domysinych fabrycznych.
Wociénij MENU i przejdZz do SYSTEM > Default [Domysine] oraz wybierz YES [TAK] w menu OSD.

2. Uzyj funkcje menu Brightness (Jasnosc¢) oraz Contrast (Kontrast), aby zmniejszy¢ znieksztatcenia.

3. Jezeli stwierdzisz, ze obraz jest zamazany lub nieostry, nacisnij przycisk Auto Focus na panelu
sterowania lub pilocie.

Obraz z komputera nie pojawia si¢ na ekranie.

1. Spraw wszystkie potgczenia kablowe w urzadzeniu wyswietlajacym, wizualizerze AVerVision F30
oraz komputerze.

2. Podiacz najpierw komputer do wizualizera AVerVision F30 przed wigczeniem komputera.

3. W przypadku laptopa kilkakrotnie naci$nij kombinacje klawiszy FN+F5, aby przetaczac¢ sie miedzy
dostepnymi trybami wyswietlania oraz wyswietli¢ obraz z komputera na ekranie prezentacji. W
celu uzyskania informacji na temat innych polecen zapoznaj sie z instrukcjg obstugi laptopa.

Na ekranie prezentacji nie jest wyswietlany dokladny obraz pulpitu z mojego

komputera lub lapotopa po przetaczeniu sie z trybu kamery (Camera) na tryb

komputera (PC).
Przejdz do swojego komputera lub laptopa, ustaw kursor mysz na pulpicie i kliknij prawym
przyciskiem myszy. Wybierz ,Wtasciwosci”, nastepnie zaktadke ,Ustawienia”, kliknij monitor ,2” i
sprawdz, czy zaznaczone jest pole ,Powieksz pulpit systemu Windows do rozmiaréw tego
monitora”.

2. Nastepnie ponownie przejdz do swojego komputera lub laptopa i ustaw kursor myszy na pulpicie,
a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy.

3. Tym razem wybierz ,Opcje karty graficznej”, ,Output To” oraz ,Intel® Dual Display Clone”,a
nastepnie wybierz ,Monitor + Notebook”.

4. Po wykonaniu powyzszych czynnosci obraz pulpitu powinien byé widoczny zaréwno na
komputerze lub laptopie, jak i na ekranie prezentacji.
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AVerVision F30 nie wykrywa wiozonego napedu USB flash.
Upewnij sie, ze przetacznik napedu USB flash jest ustawiony na i sprawdz, czy naped USB flash
jest wiasciwie wtozony

Ograniczona gwarancja

Firma AVer Information Inc. (dalej zwana ,AVer") gwarantuje, ze przez okres gwarancyjny,
rozpoczynajacy sie z datg zakupu i trwajacy przez czas podany w rozdziale karty gwarancyjnej pt.
,Okres gwarancji na zakupiony Produkt AVer”, niniejszy produkt (,Produkt”) i jego czesci
zachowajg 0godlng zgodnosé z dostarczong przez AVer dokumentacja i bedg wolne od wad
fabrycznych uniemozliwiajacych badz przeszkadzajacych w funkcjonowaniu sprzetu pod warunkiem
zastosowania sie do wskazéwek dotyczacych normalnego uzytkowania sprzetu. Gwarancja dotyczy
wytgcznie indywidualnego Uzytkownika Produktu badz podmiotu, w ktérego

imieniu Uzytkownik uzywa lub instaluje Produkt. Poza powyzszg gwarancjg, i wygasa w momencie
odstagpienia lub zbycia produktu osobom trzecim. Poza powyzszymi postanowieniami, Produkt
dostarczany jest Uzytkownikowi w postaci, w jakiej zostat przez niego nabyty. AVer nie

bierze odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktdcenia w dziataniu sprzetu ani nie gwarantuje, ze sprzet
bedzie dopasowany do potrzeb Uzytkownika. W przypadku wykrycia wad fabrycznych w okresie
objetym gwarancja, jedynym zobowigzaniem firmy AVer wyptywajacym z niniejszej gwarancji bedzie
obowigzek naprawy badz wymiany wadliwego Produktu na sprawne produkt z nim identyczny badz z
nim poréwnywalny, zaleznie od decyzji firmy AVer. Gwarancja nie obejmuje: (a) dowolnego
urzadzenia lub podzespotu, ktérego numery seryjne zostaty usuniete lub zmienione i (b)
opakowania, baterii, tasm i akcesoriow uzywanych wraz z Produktem.Gwarancja nie obejmuje tez
Produktu, ktéry ulegt uszkodzeniu badz zniszczeniu na skutek: (a) wypadku, niewtasciwego
uzytkowania, nieuwagi, ognia, wody, piorunéw i innych zjawisk naturalnych, zastosowania urzadzenia
w przemysle i handlu, wprowadzania nieautoryzowanych modyfikacji badz niezastosowania sie do
wskazéwek zawartych w niniejszej instrukcji; (b) btedéw w obstudze wyniklych z winy osoby innej niz
cztonkowie obstugi technicznej autoryzowani przez firme AVer; (c) uszkodzenia podczas

transportu urzadzenia (pokrycie szkéd spoczywa na barkach osoby lub instytucji dokonujace;j
transportu), lub (d) jakichkolwiek innych szkéd, na ktérych powstanie producent nie ma
bezposredniego wptywu. Okres gwarancji naprawionego badz wymienionego produktu trwa tyle, ile
diuzszy z nastepujacych okreséw: oryginalny Okres gwarancji, badz 30 (trzydziesci) dni od daty
dostarczenia naprawionego lub wymienionego urzadzenia.

Ograniczenia Gwarancji

Gwarancja udzielona przez AVer nie obejmuje oséb trzecich. Kupujacy jest odpowiedzialny za
wszelkie skierowane przeciwko niemu lub obciazajgce go odszkodowania, roszczenia, wydatki,
koszty ugody badz honoraria prawnikéw zwigzane z korzystaniem z produktu lub z jego
niewtasciwym uzyciem.Niniejsza Gwarancja zachowuje wazno$¢ wytacznie w sytuacji, gdy produkt
jest zainstalowany, uruchamiany i uzywany zgodnie z zaleceniami firmy AVer.

W szczegolnosci, Gwarancja nie obejmuje uszkodzen powstatych na skutek (i)wypadku, uzycia
nadmiernej sity fizycznej, narazenia Produktu na nadmierne oddziatywanie elektryczne lub
elektromagnetyczne, nieuwagi badz niewtasciwego uzytkowania; (ii) przepie¢ w sieci
przekraczajacych wymogi przedstawione przez AVer, (iii) uzytkowania Produktu z akcesoriami
wytwarzanymi przez producentéw innych niz AVer lub wskazanych przez AVer, lub (iv)

instalacji, modyfikacji badz naprawy przeprowadzanej przez osoby inne niz przez firme AVer lub jej
autoryzowanych przedstawicieli.

Zrzeczenie sie odpowiedzialnosci gwarancyjnej

JEZELI NINIEJSZA UMOWA NIE STANOWI INACZEJ, NA ILE TYLKO POZWALA MIEJSCOWE
PRAWO, FIRMA AVER NIE UDZIELA JAKICHKOLWIEK DODATKOWYCH GWARANCJI,
USTAWOWYCH ANI JAKICHKOLWIEK INNYCH, ODNOSNIE OPISYWANEGO PRODUKTU. W
SZCZEGOLNOSCI DOTYCZY TO ZADOWOLENIA Z PRODUKTU | JEGO JAKOSCI BADZ
SPOSOBU DZIALANIA, UZYTKU HANDLOWEGO LUB SPOSOBU SPRZEDAZY, PRZYDATNOSCI




DO OKRESLONYCH CELOW ORAZ BRAKU NARUSZEN PRAW OSOB TRZECICH.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

FIRMA AVER NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY DOWOLNEJ NATURY, M. IN.
POSREDNIE, SZCZEGOLNE, ODSZKODOWANIA KARNE LUB WYNIKOWE, POWSTALE W
WYNIKU DZIALANIA URZADZENIA,OBEJMUJACE W SZCZEGOLNOSCI: UTRATE ZYSKOW,
DANYCH,PRZYCHODOW, PRODUKCJI, BADZ UTRATE MOZLIWOSCI UZYCIA, A TAKZE
PRZERWY W FUNKCJONOWANIU PRZEDSIEBIORSTWA LUB ZAKUP ZASTEPCZYCH DOBR
BADZ USLUG WYNIKLY LUB ZWIAZANY Z NINIEJSZA GWARANCJA LUB Z UZYCIEM BADZ
DZIALANIEM JAKIEGOKOLWIEK PRODUKTU, TAK WYNIKAJACE Z UMOW LUB POWODZTWA
O ODSZKODOWANIE DELIKTOWE< W TYM ZANIEDBANIE LUB JAKIEKOLWIEK INNE
UZASADNIENIA PRAWNE, NAWET, NAWET JEZELI FIRMA AVER POTWIERDZALA MOZLIWOSC
ICH WYSTAPIENIA. EWENTUALNE CALKOWITE ODSZKODOWANIE ZE STRONY FIRMY AVER
ZA ODNIESIONE SZKODY W ZADNYM WYPADKU NIE PRZEKROCZY KWOTY UISZCZONEJ
PRZEZ UZYTKOWNIKA NA RZECZ FIRMY AVER W ZAMIAN ZA ZAKUPIONY PRODUKT BEDACY
PRZYCZYNA WSPOMNIANYCH STRAT.

Obowiazujace prawo i prawa nabywcy

Niniejsza Gwarancja daje nabywcy produktu okreslone prawa. Inne, dodatkowe prawa moga réwniez
wynika¢ z obowigzujacych lokalnie przepiséw. W Stanach Zjednoczonych prawa te bywaja w réznych
stanach rézne.

Dlugos¢ okresu gwarancyjnego podano w karcie gwarancyjnej.
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