
  

 

ประกาศ 

ตองดําเนินม

คลาส A) FCC (
อุปกรณนี้สอดคลองกับสวนที่ 15 ของกฎขอบังคับ FCC การทํางานเปนไปตามเงื่อนไขสองขอตอไปนี้: (1) อุปกรณนี้ตองไมกอใหเกิด
การรบกวนที่เปนอันตราย และ (2) อุปกรณนี้ตองทนตอการรบกวนใดๆ ที่ไดรับ รวมทั้งการรบกวนที่อาจกอใหเกิดการทาํงานที่ไมพึง
ประสงค 

ถอยแถลงของคณะกรรมการการสื่อสารกลาง 
หมายเหตุ - อุปกรณนี้ไดรับการทดสอบ และพบวาสอดคลองกับขอจํากัดของอุปกรณดิจิตอลคลาส A  ซึ่งเปนไปตามสวนที่ 15 ของกฎขอบังคับ 
FCC ขอจํากัดเหลานี้ไดรับการออกแบบเพื่อใหการปองกันที่เหมาะสมตอการรบกวนที่เปนอันตรายในการติดตั้งบริเวณที่พักอาศัย อุปกรณนี้สราง 
ใช และสามารถแผพลังงานความถ่ีคลื่นวิทยุ และถาไมไดติดตั้งและใชอยางเหมาะสมตามที่ระบุในข้ันตอนการใชงาน อาจกอใหเกิดการรบกวนที่
เปนอันตรายตอการส่ือสารทางวิทยุ อยางไรก็ตาม ไมมีการรับประกันวาการรบกวนจะไมเกิดข้ึนในกรณีที่ติดต้ังอยางเหมาะสม ถาอุปกรณนี้
กอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตรายตอการรับคลื่นวิทยุหรือโทรทัศน ซึ่งสามารถทราบไดโดยการเปดและปดอุปกรณ ผูใชควรพยายามแกไขการ
รบกวนโดยใชวิธีดังตอไปนี้หนึ่งหรือหลายวิธีรวมกัน:  

 ปรับทิศทางหรือเปลี่ยนสถานที่ของเสาอากาศรับสัญญาณ 
 เพิ่มระยะหางระหวางอุปกรณและเครือ่งรับสัญญาณ  
 เชื่อมตออุปกรณลงในเตาเสียบในวงจรที่แตกตางจากที่ใชเสียบเครื่องรบัอยู 
 ปรึกษาตัวแทนจําหนาย หรือชางเทคนิควิทยุ/โทรทัศนที่มีประสบการณเพื่อขอความชวยเหลือ  

คลาส A ITE: 
คลาส A ITE เปนประเภทหนึ่งของ ITE อื่นทั้งหมดที่มีคุณสมบัติตรงตามขอจํากัดคลาส A ITE แตไมมีคุณสมบัติตรงตามขอจํากัดคลาส B ITE  
อุปกรณดังกลาวไมควรถูกจํากัดการขาย แตควรใสคําเตือนตอไปนี้ในข้ันตอนสําหรับการใชงาน: 
คําเตือน - นี่เปนผลิตภัณฑคลาส A ในสภาพแวดลอมในบาน ผลิตภัณฑนี้อาจกอใหเกิดการรบกวนทางวิทยุ ในแตละกรณี ผูใชอาจตองดําเนิน
มาตรการปองกันที่เพียงพอ 

CE คลาส A (EMC) 
ผลิตภัณฑนี้ไดรับการยืนยันในที่นี้วาสอดคลองกับความตองการที่มีการต้ังคาในขอกําหนดของคณะกรรมการการกําหนดกฎหมายที่
เกี่ยวของกับขอกําหนดความเขากันไดทางแมเหล็กไฟฟาที่ 2004/108/EEC  
คําเตือน - นี่เปนผลิตภัณฑคลาส A ในสภาพแวดลอมในบาน ผลิตภัณฑนี้อาจกอใหเกิดการรบกวนทางวิทยุ ในแตละกรณี ผูใชอาจ
าตรการปองกันที่เพียงพอเพื่อแกไขการรบกวนนี้ 

ประกาศความไมรับผดิชอบ 
ไมมีการรับประกันทั้งแบบชัดแจงและเปนนัยเกี่ยวกับเนื้อหาในเอกสารฉบับนี้, ทั้งในเร่ืองของคุณภาพ, สมรรถนะ, ความสามารถเชิงพาณิชย หรือ
ความเหมาะสมกับวัตถุประสงคเฉพาะใดๆ ขอมูลที่นําเสนอในเอกสารฉบับนี้ไดรับการตรวจสอบความเช่ือถือไดดวยความระมัดระวัง อยางไรก็ตาม 
เราไมรับผิดชอบถึงความไมเที่ยงตรงของขอมูล ขอมูลที่บรรจุในเอกสารน้ีอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา 
ไมมีเหตุการณใดที่ AVer จะตองรับผิดชอบตอความเสียหายทางตรง, ทางออม, พิเศษ, อุบัติเหตุ หรือความเสียหายที่ตามมา ที่เกิดจากการใช 
หรือความไมสามารถใชผลิตภัณฑหรือเอกสารน้ี แมวาจะไดรับการบอกกลาวถึงโอกาสที่จะเกิดความเสียหายดังกลาวก็ตาม 

เครื่องหมายการคา 
AVerVision เปนเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของ AVer Information Inc. IBM PC เปนเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของ International 
Business Machines Corporation Macintosh เปนเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของ Apple Computer, Inc. Microsoft เปนเครื่องหมาย
การคาจดทะเบียน และ Windows เปนเครื่องหมายการคาของ Microsoft Corporation ผลิตภัณฑหรือช่ือบริษัทอื่นทั้งหมดที่กลาวถึงในเอกสารน้ี 
ใชสําหรับวัตถุประสงคในการการระบุถึงและเพื่อการอธิบายเทานั้น และเปนเครื่องหมายการคา หรือเครื่องหมายการคาจดทะเบียนของบริษัทที่เปน
เจาของแตละแหง 

สงวนลิขสิทธิ ์
© 2011 โดย AVer Information Inc. สงวนลิขสิทธิ์ หามทําซ้ํา, สงตอ, แปลงส่ิงพิมพนี้ หรือเก็บในระบบที่สามารถเรียกคืนมาได หรือแปลเปน
ภาษาใดๆ ในรูปแบบตางๆ โดยไมไดรับอนุญาตเปนลายลักษณอักษรจาก AVer Information Inc. 
 

 

สัญลักษณถังขยะมีลอที่มีเครื่องหมายกากบาท เปนการระบุวาตองไมทิ้งผลิตภัณฑนี้ปะปนกับของเสียอื่นจากภายในบาน คุณ
จําเปนตองทิ้งอุปกรณที่เสียแลวโดยการสงไปยังจุดเก็บรวบรวมที่กําหนดไว สําหรับการรีไซเคิลของเสียจากอุปกรณไฟฟาหรือ
อิเล็กทรอนิกส สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับสถานท่ีในการทิ้งอุปกรณที่เสียแลวของคุณเพื่อนําไปรีไซเคิล โปรดติดตอหนวย
บริการเก็บของเสียภายในบาน หรือรานคาที่คุณซื้อผลิตภัณฑมา 

ขอมูลความปลอดภัยของแบตเตอรี่  
เก็บแบตเตอรี่ในสถานที่แหงและเย็น - 
อยาทิ้งแบตเตอรี่ที่ใชแลวปะปนกับของเสียภายในบาน ทิ้งแบตเตอรี่ที่จุดการเก็บรวบรวม 
พิเศษ หรือสงคืนยังจุดจําหนายผลิตภัณฑ 

- 

ถอดแบตเตอร่ีออกระหวางที่จะไมใชงานเปนเวลานาน แกะแบตเตอรี่ที่หมดแลวออกจาก 
รีโมทคอนโทรลเสมอ การรั่วของแบตเตอรี่และการกัดกรอนสามารถทําใหรีโมทคอนโทรลนี้ 
เสียหายได ทิ้งแบตเตอร่ีอยางปลอดภัย 

- 

อยาใชแบตเตอรี่เกาและใหมปะปนกัน - 
อยาใชแบตเตอรี่ชนิดตางๆ ผสมกัน: อัลคาไลน, มาตรฐาน (คารบอน-ซิงค) หรือชนิดที่ชารจ 
ใหมได (นิกเกิล-แคดเมี่ยม) 

- 

อยาทิ้งแบตเตอรี่ลงในไฟ แบตเตอรี่อาจระเบิดหรือรั่วได - 
อยาลัดวงจรข้ัวของแบตเตอรี่ - 

ขอมูลเพื่อความปลอดภัยเกี่ยวกับรีโมทคอนโทรลเลเซอร  

ขอควรระวัง: ลําแสงเลเซอรถูกปลอยออกมาเมื่อกดปุมของรีโมทคอนโทรล อยามองจากดานหนาของรีโมทคอนโทรล อยาช้ีรีโมทคอนโทรลไป
ยังผูอื่นหรือกระจกเงา 
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บทนําบทนํา   อุปกรณท่ีมีมาใหอุปกรณท่ีมีมาให    

แพคเกจ AVerVision SPB350+ ของคุณประกอบดวยส่ิงตอไปนี้: ขอขอบคุณท่ีซ้ือผลิตภัณเอเวอร
มีเดีย AVerVision SPB350+ ซ่ึง
เปนเคร่ืองฉายภาพสามมิติท่ี
สามารถแสดงเอกสาร ฟลมเนกา
ทีฟ, แผนใส, และวัตถุสามมิติ บน
จอ TV, LCD หรือ DLP 
โปรเจคเตอร เพ่ือใหการสาธิตหรือ
การนําเสนอเปนไปอยางงายดาย 
 
 

 
AVerVision SPB350+  

 
ความกาวลํ้าในคุณสมบัติของ
เคร่ือง AVerVision SPB350+ ทํา
ใหอุปกรณนี้เปนผลิตภัณฑ
อเนกประสงคท่ีมีความสามารถ
หลากหลาย ซ่ึงรวมไปดวย
คุณสมบัติใหมของการซูมภาพท่ี
ทรงประสิทธิภาพ 
AVEROPTICAL Zoom ซ่ึงเปน
การผสมผสานกันระหวาง Optical 
Zoom และ AVERZOOM โดย 
AVERZOOM™ เปนเทคโนโลยีท่ี
ถูกจดสิทธิบัตรโดยเอเวอรมีเดียซ่ึง
สามารถซูม และแพนภาพไดใน
ขณะท่ียังคงรักษาคุณภาพของ
ภาพไดในแบบ Optical Zoom 
นอกจากนี้ คุณยังสามารถบันทึก
ภาพนิ่งไวในหนวยความจําภายใน
เคร่ือง หรือผานแผนหนวยความจํา 
SD การด เมื่อเช่ือมตอกับ
คอมพิวเตอรผานชองสัญญาณ 
USB ดวยซอฟแวรท่ีใหมา คุณจะ
สามารถบันทึกภาพนิ่ง หรือภาพ
วดีิโอไปยังฮารดดิสของเคร่ือง
คอมพิวเตอรไดโดยตรง อีกท้ังยัง
มาพรอมกับรีโมทคอนโทรลท่ีใช
ในการควบคุมไดแบบครบทุก
ฟงกชั่น 

รีโมทคอนโทรล  
(ใหแบตเตอร่ีมา) 

 
แผน CD คูมือ  

 
   

แผน CD ไดรเวอร 
แผนคลุมปองกันฝุน แผนปองกันการสะทอน 

 
สายสัญญาณ RCA  

  
 
 
 

 อะแดปเตอรเพาเวอร 
สายสัญญาณ S-Video  

 
 

สายเพาเวอร สายสัญญาณ RGB  
* สายเพาเวอรจะแตกตางกันไป ขึ้นอยูกับ
เตาเสียบไฟฟามาตรฐานของประเทศท่ีจําหนาย
ผลิตภัณฑ 

 

สายสัญญาณ USB  

อุปกรณเสริมอุปกรณเสริม  

 
  

28mm Microscope Adapter อะแดปเตอรกลองจุลทรรศน 
34 มม. 

DUST COVER
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องคประกอบตางๆองคประกอบตางๆ  ของ  SPB350+    ของ SPB350+
ภาพดานลาง แสดงถึงชิ้นสวนตางๆ ของ AVerVision SPB350+ 

หัวกลอง  1. 
2. เลนสกลอง  
3. แผงดานซาย  
4. ฐานไฟ  
5. แผงควบคุม  
6. ไฟโอเวอรเฮด  
7. แขน  
8. IR เซนเซอร  
9. แผงดานหลัง  
10. ชองติดฉลาก   
11. แผงดานขวา   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. CVBS OUT 

(RCA/

  

 

 

(1)

(4)

(5)

(3)

(2)

(11)

(6)

(8)

(9)

(7)

(10)

ด านซ าย
(15)(12)
(14)

(16)(13)
SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

แผงด านหล ัง

(17) (18) (20) (21)(19)

RS-232DC 12V RGB IN 2 RGB IN 1 RGB OUT

IOIOI

คอมโพสิต)  
ชองจายสัญญาณS-
Video  

13. 

ชองจายสัญญาณ DVI-I  14. 
ชองสัญญาณ USB  15. 
สล็อต SD การด   16. 

 
 
 
 
 
17. ชองตอไฟ DC 12V   

ชองสัญญาณ RS-232  18. 
ชองรับสัญญาณ RGB 
IN 2   

19. 

ชองรับสัญญาณ RGB 
IN 1   

20. 

ชองจายสัญญาณ RGB  21. 
 
 
 
 
 
22. 

LIGHT BOXVIDEO OUTPUT

TV RGB

LIGHT BOXVIDEO OUTPUT

TV RGB

(22)

(24)
(23)

แผงด านขวา
สวิตซ Video output  
ปุมพาวเวอรกลองไฟ  23. 
สล็อตปองกันขโมย 24. 
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4การเชื่อมตอการเชื่อมตอ    

ชองสัญญาณทีด่านหลัง, แผงดานซายและดานขวาของ SPB350+ ใชสําหรับเชื่อมตอเขากับคอมพิวเตอร, จอแสดงผลกราฟฟก 
หรือ LCD/DLP โปรเจ็กเตอร, ทีวี หรืออุปกรณอ่ืนๆ โดยภาพดานลางคือชองสัญญาณซึ่งอยูที่ดานหลัง และแผงดานขวาของ 
SPB350+ พรอมขอความกํากับตางๆ  

แผงดานหลัง  

 
ชองสัญญาณ คําอธิบาย 

(1) ชองตอไฟ DC 12V : เชื่อมตออะแดปเตอรเพาเวอรเขากับชองตอไฟน้ี 

(2) RS-232  : รับคาํสั่งจากคอมพิวเตอรเพ่ือสั่งการ SPB350+ เชื่อมตอชองสัญญาณน้ีเขากับ
ชองสัญญาณ RS-232 ของคอมพิวเตอร 

(3) ชองรับสญัญาณ RGB 
IN 1 & RGB IN 2  

: รับเปนชองรับสัญญาณจากคอมพิวเตอร หรอืแหลงอ่ืน และสงผานไปยัง
ชองสัญญาณ RGB Output และชองสัญญาณ DVI-I Output เทาน้ัน เชื่อมตอ
ชองสัญญาณน้ีเขากับชองสัญญาณ VGA Output ของคอมพิวเตอร 

(4) ชองจายสัญญาณ RGB  : สงสัญญาณจากกลอง, ชองสัญญาณ RGB IN หรือภาพทีบั่นทึกไวจากแหลง
หนวยความจาํบนจอ VGA/Mac หรือ LCD/DLP โปรเจ็กเตอร. 

แผงดานซาย  

 
ชองสัญญาณ คําอธิบาย 

(1) ชองจายสัญญาณ 
S-Video   

: สงสัญญาณจากกลองหรือภาพที่จับไวจากหนวยความจาํบน TV หรือ
อุปกรณวิดีโอ 

(2) CVBS OUT  
(RCA/คอมโพสิต)  

: สงสัญญาณจากกลองหรือภาพที่จับไวจากหนวยความจาํบน TV หรือ
อุปกรณวิดีโอ 

(3) ชองจายสัญญาณ DVI-I  : สงสัญญาณจากกลอง, ชองสัญญาณ RGB IN 1/2 หรือภาพที่บันทึกไวจาก
แหลงหนวยความจําบนจอ VGA/Mac หรือ LCD/DLP โปรเจ็กเตอร  ที่มี
ชองสัญญาณเปน DVI-I ถาอุปกรณการแสดงผลไมสนับสนุน DVI-I อุปกรณ
จะสามารถแสดงไดเฉพาะสัญญาณจากกลอง และพรีววิภาพที่บันทึกไวได
เทาน้ัน ความละเอียด 1920 X1080 สําหรับ DVI-I สนับสนุน reduced 
blanking เทาน้ัน 

(4) ชองสัญญาณ USB  : ใช SPB350+ เปนกลอง USB หรือ Mass Storage เพ่ือถายโอนภาพที่
บันทึกไวจากแหลงหนวยความจําของ SPB350+ ไปยังพีซ ี

(5) สล็อต SD การด  : ใส SD การด โดยใหดานที่มฉีลากหงายข้ึน เครื่องน้ีสนับสนุนการดที่มีความ
จุระหวาง 16MB~2GB และยอมรับการด FAT16 formatted เทาน้ัน  

(1) (2) (3)

RS-232DC 12V RGB IN 2 RGB IN 1 RGB OUT

IOIOI

(4)

(1) (2) (3) (4) (5)

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT
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แผงดานขวา  

LIGHT BOXVIDEO OUTPUT

TV RGB

(1) (2) (3)  
ชองสัญญาณ คําอธิบาย 

สวิตซ Video output  (1) : เลือกสงสญัญาณวิดีโอระหวาง RGB (RGB & DVI-I) หรือ TV (คอมโพสติ
วิดีโอ/เอส-วิดีโอ) output 

ปุมพาวเวอรกลองไฟ  : (2) เปด/ปด ฐานไฟ   
(3) Antitheft slot  : ตอล็อคปองกันแบบ Kensington หรืออุปกรณปองกันขโมย  

การเช่ือมตอจอภาพ VGA, Mac หรือโปรเจ็กเตอร LCD/DLP  
คนหาชองรับสญัญาณ RGB (VGA) ของอุปกรณแสดงผล และเชื่อมตอเขากับชองจายสญัญาณ RGB ของ SPB350+ ถาคุณไม
แนใจ โปรดดคููมือผูใชของอุปกรณ  

 
ตรวจดูใหแนใจวาสวิตช Video Output ถูกกําหนดไปที่ RGB  

RS-232DC 12V RGB IN 2 RGB IN 1 RGB OUT

IOIOI

สายเคเบ ิ ล RGB
(ไม  ม ี ให  )

M
A
C

LCD/โปรเจ ็ กเตอร   DLP

จอภาพ LCD

จอภาพ MAC
อะแดปเตอร  จอภาพ

(ไม  ม ี ให  )

จอภาพ CRT
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การเช่ือมตอจอภาพ VGA หรือโปรเจ็กเตอร LCD/DLP กับชองสัญญาณ DVI  
คนหาชองรับสญัญาณ DVI ของอุปกรณแสดงผล และเชื่อมตอเขากับชองจายสัญญาณ DVI-I ของ SPB350+ ถาคณุไมแนใจ 
โปรดดคููมือผูใชของอุปกรณ  

 
ตรวจดูใหแนใจวาสวิตช Video Output ถูกกําหนดไปที่ RGB  

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

LCD/โปรเจ ็ กเตอร  DLP
ท ี่ ม ี อ ิ นเตอร  เฟซ DVI

จอภาพ LCD
ท ี่ ม ี อ ิ นเตอร  เฟซ DVI

สายเคเบ ิ ล DVI
(ไม  ม ี ให  )

 

การเช่ือมตอเขากับTV   
คนหาชองรับสญัญาณวิดีโอ, S-Video หรือ SCART RGB ของ TV หรืออุปกรณ วิดีโอ (เชน VCR) เพ่ือบันทึกการนําเสนอของ
คุณลงบนวิดีโอเทป และเชื่อมตอ เครื่องเขากับชองจายสัญญาณS-Video หรือ CVBS OUT ของ SPB350+ ถาคณุไมแนใจ 
โปรดอานคูมือผูใชของ TV หรืออุปกรณวิดีโอ  

ตรวจดูใหแนใจวาสวิตช Video Output ถูกกําหนดไปที่ TV  
 

- 

- เพ่ือคุณภาพวิดโีอที่ดีกวา เราแนะนําใหใชการเชื่อมตอS-Video 

 

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

สายเคเบิล S-VIDEO

สายเคเบิลแปลง S-VIDEO เปน SCART
(ไมมีให)

วิดีโอ

สายเคเบิลแปลง RCA เปน SCART
(ไมมีให)

สายเคเบิล RCA เอส-วิดีโอ

SCART

SCART

อ  ิ น พ  ุ ต

โป รเจก็เจอร

โ ท ร ท  ั ศ น  

V C R
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การเช่ือมตออะแดปเตอรเพาเวอร  
เชื่อมตออะแดปเตอรเพาเวอรเขากับแหลงจายไฟ AC 100V~240V มาตรฐาน  

RS-232DC 12V RGB IN 2 RGB IN 1 RGB OUT

IOIOI

อะแดปเตอรเพาเวอร
สายเพาเวอร

เตาเสยีบท ี  ผนัง

 

การเช่ือมตอคอมพิวเตอร  
คนหาชองสัญญาณ RGB (VGA) output ของคอมพิวเตอรหรือโนตบุค เพ่ือแสดงการนําเสนอบนพีซีของคุณบนหนาจอ และ
เชื่อมตอเขากับชองสัญญาณ RGB IN 1 หรือ RGB IN 2 ของ SPB350+ สัญญาณวิดีโอจากชองสญัญาณ RGB IN จะถูกสงไป
ยังชองสญัญาณ RGB และ DVI-I OUT เทาน้ัน และถูกแสดงบนหนาจอแมวาจะอยูในโหมดสแตนดบาย  กดปุม CAMERA/PC 
บนแผงควบคุม หรือรีโมท เพ่ือเปลี่ยนไปยัง PC-1 หรือ PC-2  

 
 

RS-232DC 12V RGB IN 2 RGB IN 1 RGB OUT

IOIOI

สายเคเบิล RGB
คอมพิวเตอร

โนตบุค

MAC

อะแดปเตอรจอภาพ
(ไมมีให)

การเช่ือมตอคอมพิวเตอรผานการเช่ือมตอUSB   
คนหาชองสัญญาณ USB ของคอมพิวเตอรหรือโนตบุค และเชื่อมตอเขากับชองสัญญาณ USB ของ SPB350+ การทาํเชนน้ี
เพ่ือใหคุณใช SPB350+ เปนกลอง USB และถายโอนภาพที่บันทึกไวไปมาระหวางหนวยความจาํและคอมพิวเตอรได นอกจากน้ี
ใหอาน “การใช AVerVision SPB350+ เปนที่เก็บขอมูลขนาดใหญ"  

 

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

สายเคเบิล USB คอมพิวเตอร

โนตบุค
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การใสและการนํา SD การดออก  
ใสการดโดยใหดานทีม่ีฉลากหงายข้ึน จนกระทั่งเขาไปจนสดุ ในการถอดออก ใหดึงการดออกมา ความจขุอง SD การดที่รองรับ
คือตั้งแต 16MB ถึง 2GB ตรวจดูใหแนใจวาการดถูกฟอรแมตเปน FAT16  โดย SPB350+ จะสรางและเก็บภาพไวในโฟลเดอร 
AVERJPG โดยอัตโนมัต ิ 

S D ก า ร   ด อ อ ก
(ไ ม   ไ ด   ใ ห   ม า)

SD CARD

USB

DVI-I OUT

CVBS OUT

S-VIDEO OUT

RS-232

DC 12V

RGB IN 2

RGB IN 1

RGB OUT

IOIOI

 

การต้ังคา SPB350+  
หัวขอน้ีใหคาํแนะนําในการปรบัเครื่อง SPB350+ เพ่ือใหใชงานได ตามความตองการ  

แขน     แขน

แขนตองถูกกางออกจนสุดในตําแหนงตั้งข้ึน  

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

90°

90°

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT CVBS OUDEO OU

หัวกลอง  
หัวกลองสามารถพับได 90° และหมุนไปทางซายและขวาได 90° ในการแสดงวัตถุทีห่างจากกลองมากกวา 50 ซม. ใหหมุนฝา
ครอบเลนสออก หลังจากที่ใชเสร็จ อยาลืมใสฝาครอบเลนสกลับคืน  

 

90°
90°

50cm

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT
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ไฟโอเวอรเฮด  
กดปุม LAMP บนแผงควบคุมเพ่ือเปดและปดแสงไฟ   

SD CARDUSBDVI-I OUTCVBS OUTS-VIDEO OUT

  

เซนเซอรอินฟราเรด  
เล็งรีโมทคอนโทรลไปที่เซนเซอรอินฟราเรดเพ่ือควบคุมเครือ่ง  

 

ฐานไฟ  
กดปุม LIGHT BOX ที่แผงดานขวาของ SPB350+ เพ่ือเปดและปดไฟ ใชปุมน้ีเพ่ือดูแผนฟลมเนกาทฟี และสไลด 35 มม 

 : อยา วางวัตถทุี่มีนํ้าหนักเกินกวา 8 กก. ที่สวนบนของฐานไฟ 

 
ป ุมกล องไฟ

ฟ ิล มเนกาทีฟ

ภาพถ าย

เอกสาร

ว ัตถ ุนำหน ักเบา

8Kg
(+)

แผนปองกันการสะทอน  
แผนปองกันการสะทอน เปนฟลมเคลือบพิเศษ ที่ชวยกําจัดแสงสะทอน ทีคุ่ณอาจพบในการแสดงวัตถทุีม่ี
ความมันวาวมาก หรือพ้ืนผิวทีม่ีความมันมาก เชน ปกนิตยสาร หรือรูปภาพตางๆ ในการใชงาน ใหวางแผน
ปองกันการสะทอนที ่ดานบนของเอกสารที่มคีวามมันวาว เพ่ือลดการสะทอนแสง    
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การเช่ือมตอกลองจุลทรรศน   
การเชื่อมตอ SPB350+ ไปยังกลองจุลทรรศน ชวยใหคุณสาํรวจวัตถุเล็กๆ บนหนาจอขนาดใหญ โดยไมกอใหเกิดอาการออนลา
ทางสายตา   

เลนสระยะใกล

โหมดการแสดงภาพไปเปนกลองจุลทรรศน กด 
MENU > เลือก SETTING > MODE > 
MICROSCOPE และกด ENTER 

1. 

ปรับโฟกัสกลองจุลทรรศนเพ่ือใหไดภาพทีค่มชัดที่สดุ 
จากนั้น เลือกขนาดอะแดปเตอรที่เหมาะสม และพอดี
กับเลนสมองภาพของกลองจุลทรรศน 

2. 

 

อะแดปเตอร 
กล องจ ุลทรรศน 

กล องจ ุลทรรศน 

หมุนฝาครอบเลนสออกจากหวักลอง 3. 

ถอดเลนสมองภาพกลองจุลทรรศนออกจากกลอง
จุลทรรศน และเชื่อมตอเขากับอะแดปเตอรกลอง
จุลทรรศน จากน้ัน ไขน็อต 3 ตัวจนกระทั่งอะแดป
เตอรยึดกับเลนสมองภาพอยางแนนหนา  

4. 

 

 

เราแนะนําใหใชกลองจุลทรรศนที่มรีะยะพัก
สายตา 15.5 มม. หรือสูงกวา เพ่ือใหไดมุมมอง
ที่ดีกวา 

5. ไขสกรูอะแดปเตอรกลองจุลทรรศนเขากับหวักลอง 
AVerVision  จากนั้น เชื่อมตอเขากับกลองจุลทรรศน 

สีไฟของแผงควบคุม    
LED แผงควบคุมของ SPB350+ ระบุถงึสถานะของตวัเครื่อง   

สี คําอธิบาย 

น้ําเงิน : เคร่ืองอยูในโหมดทํางาน 

สม : เคร่ืองอยูในโหมดสแตนดบาย  
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การใชรีโมทคอนโทรลอินฟราเรด   
ใชรีโมทคอนโทรล SPB350+ เพ่ือเพ่ิมศักยภาพในการนําเสนอของคุณ โดยชวยใหสามารถสลับระหวางโหมดการนําเสนอสาม
แบบ (3) และเรยีกใชคุณสมบัติตางๆ ไดอยางงายดาย ในการใชรีโมทคอนโทรล, แรกสดุใสแบตเตอรี่ (ใหแบตเตอรี่ขนาด “AAA” 
2 กอนมาในชุด) ลงในชองใสแบตเตอรีท่ี่ดานหลังของรีโมทคอนโทรล ใชภาพและคําอธิบายดานลาง เปนขอมูลอางอิงสําหรับ
การใชงานรีโมทคอนโทรล   

ชื่อ การทํางาน 
(1) POWER เปด/ปดเคร่ือง 

(2) LASER เปดตัวช้ีเลเซอร 

 
อยา มองเขาไปท่ีตัวชี้เลเซอรโดยตรง และหลีกเล่ียงการเล็งเลเซอร
ไปท่ีพ้ืนผิวใดๆ ท่ีอาจสะทอนลําแสงได (เชน กระจกเงา หรือพ้ืนผิวท่ี
เปนกระจก) 

(3) Shuttle 
Wheel 

- 

 

หมุมวงลอตามเข็มนาฬิกาเพ่ือซูมเขา และหมุนทวนเข็ม
นาฬิกาเพ่ือซูมภาพออกท้ังแบบออปติคัลและดิจิตอล
เฉพาะในโหมดกลอง และโหมดการแสดงภาพเทานั้น 
เมื่อระดับการซูมของออปติคัลซูมถึงจุดสูงสุดท่ี 12X, คุณ
ยังคงดําเนินการซูมได ดวยเอเวอรออปติคัลซูมตอไปได
ถึง 1.66X AVerZoom และซูมแบบดิจิตอลได 8X  กด 
ENTER เพ่ือกลับไปยังมุมมองปกติ (100%) ตัวแสดง
สถานะการซูมจะเปลี่ยนจากสีน้ําเงินไปเปนสีฟา เพ่ือ
แสดงใหเห็นวาคุณสามารถแพนไปรอบๆ ภาพได 

- กดลอหมุน ▲,▼,◄, & ► เพ่ือแพนภาพในขณะท่ีอยูใน
โหมดซูมเขา, เพ่ือทําการเลือกในภาพการแสดงภาพ 6 
ภาพ หรือเล่ือนไปยังพรีวิวแบบเต็มหนาจอกอนหนาหรือ
ถัดไป ในโหมด Playback หรือเพ่ือ ทําการเลือก หรือ
ปรับคาบนเมนูการใชงานหลักและเมนูยอย (สําหรับ
รายละเอียดเพ่ิมเติม ใหดู ฟงกชั่นเมนู) 

(1)

(5)

(8)

(12)
(17)
(16)

(15)

(14)

(13)

(2)

(10)

(7)

(6)

(3)

(4)

(9)

(11)

 

ชื่อ การทํางาน 
(4) ENTER ทําการเลือกในโหมดการแสดงภาพ และ เมนูการใชงาน  โดยใชส่ิงนี้เพ่ือซูมอยางเร็วไปท่ี 200% หรือ

กลับมาท่ี 100% ในโหมดกลองเทานั้น 

(5) MENU  เรียกและออกจากเมนูการใชงานหลัก และเมนูยอย  

(6) Camera/PC สลับระหวางโหมด Camera และโหมด PC  
โหมด Camera แสดงสัญญาณวดีิโอจากกลองในตัว  - 

- โหมด PC แสดงสัญญาณวิดีโอจากชองสัญญาณ RGB IN 1 และ RGB IN 2 ของ SPB350+ ท้ัง 
PC1 และ PC2 จะแสดงสัญญาณวิดีโอจาก RGB IN 1 และ RGB IN 2 ตามลําดับ 

จับภาพนิ่งในโหมด Camera ภาพท่ีจับไดจะถูกบันทึกในหนวยความจําภายในท่ีความละเอียด 1600 
x 1200 และสามารถเก็บไดถึง 240 ภาพ 

(7) CAP/DEL - 

- ลบภาพท่ีเลือกจากหนวยความจําในตัวอยางถาวรในโหมด Playback 

(8) AF (Auto Focus) ปรับโฟกัสโดยอัตโนมัติ 

(9) TIMER แสดงเมนูตัวต้ังเวลา OSD และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือก SET TIME เพ่ือต้ังคาเวลา, START เพ่ือ
เร่ิมจับเวลานับถอยหลัง, PAUSE/RESUME เพ่ือหยุดช่ัวคราวหรือทําตอ และ หยุด เพ่ือส้ินสุด กด 
เมนู เพ่ือซอนเมนูตัวต้ังเวลา

(10) PROFILE  เรียกคืน และสลับระหวางการเลือกโปรไฟลการต้ังคาผูใชท่ีบันทึกไว 3 แบบ (สําหรับรายละเอียด
เพ่ิมเติม ดูฟงกชั่น MENU – บันทึก (SAVE))  
แสดงภาพท่ีบันทึกไวจากหนวยความจําท่ีมุมของหนาจอ ในขณะท่ีอยูในโหมด Camera (11) PIP 
ใชปุม ◄ หรือ ► เพ่ือเล่ือนไปยังภาพกอนหนาหรือภาพถัดไป และกด ENTER เพ่ือแสดงภาพแบบ
เต็มหนาจอ ในการยายหนาจอการเลนขนาดเล็กไปยังมุมตางๆ, กด MENU (เมนู), ไปท่ี PIP และเลือก
ตําแหนงของหนาจอการเลนขนาดเล็ก  
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ชื่อ 
เลือกเพ่ือเปด/ปด SPOTLIGHT หรือ VISOR คุณสามารถใชคุณสมบัติไดเพียงอยางเดียวในขณะใดๆ    (12) PRESENTER 
SPOTLIGHT วางเฟรมซอนบนหนาจอการนําเสนอ การเลือก SHADE (แรเงา) จะเปล่ียนความทึบ
แสงของบริเวณนอกกลองจาก 0%, 50% จนถึง 100%, COLOR (สี) เพ่ือเปล่ียนสีของเฟรมระหวางสี
แดง, สีเขียว และสีน้ําเงิน และ RESIZE (เปล่ียนขนาด) เพ่ือเปล่ียนขนาดของเฟรม เพ่ือเปล่ียนขนาด 
หรือยายเฟรมไปรอบๆ หนาจอการนําเสนอ, ใหกดลอหมุน ▲,▼,◄, & ► 

 
VISOR จะบังสวนของหนาจอการนําเสนอ สวนบนของหนาจอการนําเสนอจะแสดงใหเห็นเล็กนอย 
ในขณะท่ีถูกเรียกในแตละคร้ัง ในการแสดงสวนของพ้ืนท่ีท่ีถูกบัง, กดลอหมุน ▲,▼,◄, & ► เลือก 
SHADE (แรเงา) เพ่ือเปล่ียนความมืดของพ้ืนท่ีท่ีแรเงาระหวาง 50% หรือ 100% 

 
(13) PLAYBACK โหมดการแสดงภาพ จะแสดงภาพท่ีบันทึกไวจากหนวยความจํา โดยแสดง 16 ภาพ แบบธัมบเนล ใช

ปุม ▲,▼,◄, & ► หรือหมุนวงลอเพ่ือทําการเลือก และ ENTER เพ่ือแสดงภาพท่ีเลือกแบบเต็ม
หนาจอ 
กด MENU เพ่ือแสดงเมนูการแสดงภาพ เลือก SLIDE SHOW เพ่ือเร่ิม หรือต้ังชวงเวลาระหวางแตละ
เฟรมเปนวินาที, MEMORY SOURCE เพ่ือเลือกสถานท่ีเก็บภาพระหวางหนวยความจําในตัวเคร่ือง 
หรือ SD การด และ DELETE เพ่ือลบภาพท่ีตองการจากหนวยความจําท่ีเลือกอยางถาวร 

(14) AUTO IMAGE ปรับและต้ังคาไวทบาลานซ และการต้ังคาเอ็กซโพเชอรโดยอัตโนมัติ 

(15) FREEZE สลับระหวางการหยุดกลองช่ัวคราวหรือทําตอ 

(16) ROTATE หมุนภาพไป 90° ในโหมดกลอง และ 180° ในโหมดการแสดงภาพเต็มหนาจอ  

(17) SPLIT SCRN SPLIT SCRN (แยกหนาจอ) - เปด/ปดโหมดการแยกหนาจอ ฟงกชั่น Split Screen (แยกหนาจอ) จะ
แบงหนาจอออกเปนสองสวน ดานหนึ่งจะแสดงภาพสดจากกลอง SPB350+ 
และอีกดานหนึ่งจะแสดงภาพท่ีบันทึกไวจากหนวยความจําในพรีวิวแสดงภาพแบบ 8 ภาพ ใชปุม 
▲,▼,◄, & ► เพ่ือทําการเลือก และ ENTER เพ่ือขยายภาพท่ีเลือกในโหมดหนาจอแยก ในการแพน
ภาพท่ีขยายตามแนวนอนหรือแนวต้ัง, ใชปุม ◄ & ► หรือ ▲&▼  ในการเปล่ียนไปยังชนิดหนาจอการ
แยกแบบตางๆ, กด MENU (เมนู), ไปท่ี SPLIT SCREEN (แยกหนาจอ) และเลือกระหวางชนิดการ
แยกแนวต้ังหรือแนวนอน 
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แผงควบคุมปุมสัมผัส   
แผงควบคุมปุมสัมผัสซึ่งอยูที่ดานบนของ SPB350+ ใหการเขาถึงที่รวดเร็วไปยังฟงกชั่นทีใ่ชบอยๆ  

 
ชื่อ การทํางาน 
(1) POWER เปด/ปดเคร่ือง 

(2) Camera/PC สลับระหวางโหมด Camera และโหมด PC  
- โหมด Camera แสดงสัญญาณวดีิโอจากกลองในตัว  
- โหมด PC แสดงสัญญาณวิดีโอจากชองสัญญาณ RGB IN 1 และ RGB IN 2 ของ SPB350+ ท้ัง 

PC1 และ PC2 จะแสดงสัญญาณวิดีโอจาก RGB IN 1 และ RGB IN 2 ตามลําดับ 

(3) PLAYBACK โหมดการแสดงภาพ จะแสดงภาพท่ีบันทึกไวจากหนวยความจํา โดยแสดง 16 ภาพ แบบธัมบเนล ใชปุม 
▲,▼,◄, & ► หรือหมุนวงลอเพ่ือทําการเลือก และ ENTER เพ่ือแสดงภาพท่ีเลือกแบบเต็มหนาจอ 
กด MENU เพ่ือแสดงเมนูการแสดงภาพ เลือก SLIDE SHOW เพ่ือเร่ิม หรือต้ังชวงเวลาระหวางแตละ
เฟรมเปนวินาที, MEMORY SOURCE เพ่ือเลือกสถานท่ีเก็บภาพระหวางหนวยความจําในตัวเคร่ือง หรือ 
SD การด และ DELETE เพ่ือลบภาพท่ีตองการจากหนวยความจําท่ีเลือกอยางถาวร 

(4) ENTER ทําการเลือกในโหมดการแสดงภาพ และ เมนูการใชงาน  โดยใชส่ิงนี้เพ่ือซูมอยางเร็วไปท่ี 200% หรือ
กลับมาท่ี 100% ในโหมดกลองเทานั้น 

(5) AUTO IMAGE ปรับและต้ังคาไวทบาลานซ และการต้ังคาเอ็กซโพเชอรโดยอัตโนมัติ 

(6) ROTATE หมุนภาพไป 90° ในโหมดกลอง และ 180° ในโหมดการแสดงภาพเต็มหนาจอ 

(7) LAMP เปด/ปด ไฟโอเวอรเฮด 

(8) CAP/DEL - จับภาพนิ่งในโหมด Camera ภาพท่ีจับไดจะถูกบันทึกในหนวยความจําภายในท่ีความละเอียด 1600 x 
1200 และสามารถเก็บไดถึง 240 ภาพ 

- ลบภาพท่ีเลือกจากหนวยความจําในตัวอยางถาวรในโหมด Playback 

(9) FREEZE สลับระหวางการหยุดกลองช่ัวคราวหรือทําตอ 

(10) AUTO FOCUS ปรับโฟกัสโดยอัตโนมัติ 

(11) SHUTTLE 
WHEEL 

 

- หมุมวงลอตามเข็มนาฬิกาเพ่ือซูมเขา และหมุนทวนเข็มนาฬิกาเพ่ือซูมภาพออกท้ังแบบออปติคัลและ
ดิจิตอลเฉพาะในโหมดกลอง และโหมดการแสดงภาพเทานั้น 
เมื่อระดับการซูมของออปติคัลซูมถึงจุดสูงสุดท่ี 12X, คุณยังคงดําเนินการซูมได ดวยเอเวอรออปติ
คัลซูมตอไปไดถึง 1.66X AVerZoom และซูมแบบดิจิตอลได 8X  กด ENTER เพ่ือกลับไปยังมุมมอง
ปกติ (100%) ตัวแสดงสถานะการซูมจะเปล่ียนจากสีน้ําเงินไปเปนสีฟา เพ่ือแสดงใหเห็นวาคุณสามารถ
แพนไปรอบๆ ภาพได 

- กดลอหมุน ▲,▼,◄, & ► เพ่ือแพนภาพในขณะท่ีอยูในโหมดซูมเขา, เพ่ือทําการเลือกในภาพการ
แสดงภาพ 6 ภาพ หรือเล่ือนไปยังพรีวิวแบบเต็มหนาจอกอนหนาหรือถัดไป ในโหมด Playback หรือ
เพ่ือ ทําการเลือก หรือปรับคาบนเมนูการใชงานหลักและเมนูยอย (สําหรับรายละเอียดเพ่ิมเติม ใหดู 
ฟงกชั่นเมนู) 

(12) MENU เรียกและออกจากเมนูการใชงานหลักและเมนูยอย 

(13) PC1 and PC2 
Indicator 

แสดงใหทราบวาแหลงวิดีโอ RGB IN ท่ีเลือกอยูใน RGB IN 1 หรือ RGB IN 2 

(14) Video Output 
LED Indicator 

ระบุถึงการต้ังคาของสวิตช Video Output ซ่ึงสัญญาณวิดีโอกําลังจะถูกสงออกไป 

AUTO IMAGEPLAYBACKCAMERA/PCPOWER ROTATE LAMP

PC1RGB

PC2TV
FREEZEAUTO FOCUSMENU CAP/DEL

ENTER

(5) (6) (7)

(11) (9)

(2) (4)(3)(1)

(14) (13)(12) (10) (8)
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การใช AVerVision SPB350+ เปนที่เก็บขอมูลขนาดใหญ  
ฟงกชั่นน้ีมีใหเพ่ือใหคุณถายโอนภาพทีจ่ัดเก็บไวระหวางหนวยความจําในเครื่อง และพีซ ี

 คุณตองอาน และปฏิบัติตามข้ันตอนดานลาง กอนที่จะเชื่อมตอสายสญัญาณ USB 

ทกุครั้งเมื่อใช SPB350+ เปนที่เก็บขอมูลขนาดใหญ คุณตองทําสิ่งตอไปน้ี: 
1. เลือกแหลงที่เก็บหนวยความจํา 

ในการเลือกแหลงที่เก็บหนวยความจาํ, กด MENU > เลือก SETTING > 
MEMORY > SOURCE > EMBEDDED หรือ SD และกด ENTER; จากน้ัน
กด  
MENU เพ่ือออก 

2. ตองตั้งคา USB CONNECTION เปน MASS STORAGE 

ในการเลือกชนิดการเชื่อมตอ USB, กด MENU > เลือก SETTING > USB 
CONNECTION > MASS STORAGE และกด ENTER; จากนั้นกด MENU 
เพ่ือออก 

เม่ือ “STORAGE” ปรากฏที่มมุซายลางของหนาจอ 
การนําเสนอ ขณะน้ีคุณสามารถเชื่อมตอสายสัญญาณ USB (ดู “การเชื่อม
ตอไปยังคอมพิวเตอรผานทาง 
การเชื่อมตอ USB” สําหรับการสาธิตข้ันตอน) 

3. 

ในขณะที่กําลังเชื่อมตอสายสญัญาณ USB, ระบบจะตรวจพบดิสกที่ถอดเขา
ออกไดตัวใหม 

4. 

5. ในกลองโตตอบ Removable Disk (ดสิกที่ถอดเขาออกได), เลือก Open 
folder to view files  
(เปดโฟลเดอรเพ่ือดูไฟล) จากน้ันคลิก OK (ตกลง)  ขณะน้ีคุณสามารถถาย
โอนไฟลเขาและออก 
จากฮารดดิสกของพีซีไดแลว 
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แผนผังแสดงเมนูการใชงานแผนผังแสดงเมนูการใชงาน     

OSD วิดีโอเอาตพุต   

 
สําหรับเอาตพุต TV, RESOLUTION ไมไดรวมอยูในรายการเมน   
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การทํางานของเมนูการทํางานของเมนู    

ฟงกชั่น  MENU ของ SPB350+ ใชสําหรับปรับหนาจอแสดงผลอยางละเอียด ,ตั้งเวลา ,เลือกภาษา  OSD และอ่ืนๆ อีกมาก กด
ปุม  MENU เพ่ือเรียก และออกจากหนาจอเมนูหลัก หรือเมนูยอย จากนั้นใชปุม ▲หรือ▼ เพ่ือเลือกรายการในรายการเมนู ใช
ปุม ► /ENTER  )ปอน ( เพื่อเขาไปยังเมนูยอย และ ◄ /ENTER (ปอน ( เพื่อกลับไปยังเมนูหลัก ในการปรับการตั้งคา ,กดปุม 
◄ หรือ ► ในการเลือกสิ่งตางๆ ,กด  ENTER  )ปอน)   

 เมนู OSD  คําอธิบาย 

 

EFFECT  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ และเลือกเพ่ือแสดงภาพในโหมด Cameraในแบบสีเหมือนจริง (Color), 
ขาวดํา (B/W) หรือเนกาทีฟ (Negative) จากนั้นกด ►/ENTER (ปอน) เพ่ือทําการเลือก 
 

 

MIRROR  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกการเปด/ปด MIRROR เพ่ือปรับภาพในโหมดกลอง จากนั้นกด 
►/ENTER เพ่ือทําการเลือก 
 

 

PRESENTER  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือก และเปดคุณสมบัติ SPOTLIGHT หรือ VISOR จากนั้นกด 
►/ENTER เพ่ือทําการเลือก คุณสามารถใชคุณสมบัติไดเพียงอยางเดียวในขณะใดๆ 
SPOTLIGHT วางเฟรมซอนบนหนาจอการนําเสนอ การเลือก SHADE (แรเงา) จะเปล่ียนความทึบ
แสงของบริเวณนอกกลองจาก 0%, 50% จนถึง 100%, COLOR (สี) เพ่ือเปล่ียนสีของเฟรมระหวาง
สีแดง, สีเขียว และสีน้ําเงิน และ RESIZE (เปล่ียนขนาด) เพ่ือเปล่ียนขนาดของเฟรม เพ่ือเปล่ียน
ขนาด หรือยายเฟรมไปรอบๆ หนาจอการนําเสนอ, ใหกดลอหมุน ▲,▼,◄, & ►  

 
VISOR จะบังสวนของหนาจอการนําเสนอ สวนบนของหนาจอการนําเสนอจะแสดงใหเห็นเล็กนอย 
ในขณะท่ีถูกเรียกในแตละคร้ัง ในการแสดงสวนของพ้ืนท่ีท่ีถูกบัง, กดลอหมุน ▲,▼,◄, & ► เลือก 
SHADE (แรเงา) เพ่ือเปล่ียนความมืดของพ้ืนท่ีท่ีแรเงาระหวาง 50% หรือ 100% 

 

 

SPLIT SCREEN  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกการแบงหนาจอ ระหวางแนวต้ัง หรือแนวนอน  จากนั้นกด 
►/ENTER เพ่ือทําการเลือก  
ฟงกชั่นนี้จะแบงหนาจอออกเปนสองสวน ดานหนึ่งจะแสดงภาพสดจากกลอง SPB350+ และอีกดาน
หนึ่งจะแสดงภาพท่ีบันทึกไวจากหนวยความจําในพรีวิวแสดงภาพแบบ 8 ภาพ  
ใชปุม ▲,▼,◄, & ► เพ่ือทําการเลือก และ ENTER เพ่ือขยายภาพท่ีเลือกในโหมดหนาจอแยก ใน
การแพนภาพท่ีขยายตามแนวนอนหรือแนวต้ัง, ใชปุม ◄ & ► หรือปุม ▲ หรือ ▼  

 

PIP 
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกตําแหนงของหนาจอการเลนขนาดเล็ก จากนั้นกด ►/ENTER 
เพ่ือทําการเลือก  
แสดงภาพท่ีบันทึกไวจากหนวยความจําท่ีมุมของหนาจอ ในขณะท่ีอยูในโหมด Camera ใชปุม ◄ 
หรือ ► เพ่ือเล่ือนไปยังภาพกอนหนาหรือภาพถัดไป และกด ENTER เพ่ือแสดงภาพแบบเต็มหนาจอ 

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

COLOR
B / W
NEGATIVE

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

ON
OFF

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

SPOTLIGHT   OFF
VISOR          OFF
SHADE
COLOR
RESIZE

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

VERTICAL
HORIZONTAL

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

LOWER LEFT
UPPER LEFT
UPPER RIGHT
LOWER RIGHT
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 เมนู OSD  

 

SETTING 
กด ►, จากนั้นใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกรายการในรายการ การต้ังคา (SETTINGS) และกด 
►/ENTER (ปอน) 

 

SETTING > MODE  
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวางโหมดเนน Text (ขอความ), Graphics (รูปภาพ) และ High 
Frame (เฟรมสูง) จากนั้นกด ENTER เพ่ือทําการเลือก 

 Text (ขอความ) - แกไขความเขมของพิกเซลท่ีอยูติดกัน ทําใหสรางภาพท่ีชัดและคมมากขึ้น  
 Graphics (รูปภาพ) - ปรับการแบงระดับของพิกเซลท่ีอยูติดกัน ทําใหภาพปรากฏเปนภาพท่ีเรียบ 
 High Frame (เฟรมสูง) - เพ่ิมอัตราเฟรมของการจับภาพ และสามารถมองเห็นความเคล่ือนไหว 
และปฏิบัติการไดอยางรวดเร็ว ตองใชแสงท่ีเพียงพอเมื่อใชโหมดนี้ 

 Microscope กลองจุลทรรศน - แกไขออปติคัลซูมอัตโนมัติ และแสดงภาพจากกลอง จุลทรรศน
ไดชัดเจนมากขึ้น

 

SETTING > MANUAL FOCUS  
ใชปุม ◄ หรือ ► เพ่ือปรับโฟกัสแบบแมนนวล จากนั้นกด ENTER เพ่ือบันทึกการต้ังคา และออก 

 

SETTING > IMAGE > EXPOSURE  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวาง Auto (อัตโนมัติ), Manual (แมนนวล), Flicker 
(กะพริบ) และ Night View (ฉากกลางคืน) จากนั้นกด ►/ENTER (ปอน) เพ่ือทําการเลือก  
เลือก AUTO (อัตโนมัติ) เพ่ือปรับคาเอ็กซโพเชอรกลองโดยอัตโนมัติ เพ่ือหาคาวาตองการแสง
ปริมาณเทาใด  

 

SETTING > IMAGE > EXPOSURE > MANUAL  
ใชปุม ► หรือ ◄ เพ่ือปรับระดับเอ็กซโพเชอรแบบแมนนวล จากนั้นกด ENTER (ปอน) เพ่ือบันทึก
การต้ังคา และออก 

 
SETTING > IMAGE > EXPOSURE > FLICKER  
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวาง 50Hz หรือ 60Hz อุปกรณแสดงผลบางอยางไมสามารถจัดการ
กับอัตรารีเฟรชท่ีสูงได ภาพจะกะพริบสองสามคร้ังในขณะท่ีเอาตพุตเปล่ียนไปยังอัตรารีเฟรชอีกคา
หนึ่ง 

 
SETTING > IMAGE > EXPOSURE > NIGHT VIEW  
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือต้ังคาคุณสมบัติ Night View เปน OFF (ปด) หรือ AUTO (อัตโนมัติ) 
ถาคุณกําลังนําเสนอในสภาพแวดลอมท่ีมีแสงนอย มุมมองกลางคืนจะชวยใหภาพของวัตถุปรากฏ
เหมือนอยูภายใตสภาพแสงปกติ SPB350+ สามารถ ปรับเอ็กซโพเชอรอัตโนมัติเพ่ือชดเชยเงื่อนไข
ท่ีเปนลบ แตภาพท่ีจับไดจะปรากฏในรูปแบบสโลวโมชั่น 

 

SETTING > IMAGE > WHITE BALANCE  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวางการปรับคาสีแดงและสีน้ําเงินแบบอัตโนมัติหรือแบบ
แมนนวล เพ่ือใหเหมาะกับสภาพแสง หรืออุณหภูมิสี จากนั้นกด ►/ENTER (ปอน) เพ่ือทําการเลือก 

 

SETTING > IMAGE > WHITE BALANCE > RED  
ใชปุม ► หรือ ◄ เพ่ือปรับระดับเอ็กซโพเชอรแบบแมนนวล จากนั้นกด ENTER (ปอน) เพ่ือบันทึก
การต้ังคา และออก 

 

SETTING > IMAGE > WHITE BALANCE >BLUE  
ใชปุม ► หรือ ◄ เพ่ือปรับระดับเอ็กซโพเชอรแบบแมนนวล จากนั้นกด ENTER (ปอน) เพ่ือบันทึก
การต้ังคา และออก 

 

SETTING > IMAGE > BRIGHTNESS  
ใชปุม ► หรือ ◄ เพ่ือเพ่ิมหรือลดระดับความสวาง และปรับปรุงการมองเห็นของภาพ ระดับความ
สวางสามารถปรับคาไดสูงถึง 63 

 

SETTING > IMAGE > CONTRAST  
ใชปุม ► หรือ ◄ เพ่ือเพ่ิมหรือลดความแตกตางระหวางสภาพแสงท่ีสวางและท่ีมืด ระดับความเขม
สามารถปรับคาไดสูงถึง ฑ255 

 

SETTING > IMAGE > RESOLUTION 
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวางความละเอียดจอแสดงผลระดับตางๆ จากนั้นกด 
►/ENTER (ปอน) เพ่ือทําการเลือก  
การเลือกนี้จะไมมีในสัญญาณภาพ TV (คอมโพสิต/S-Video) 

MENU
EFFECT
MIRR OR
PRESE NTER
SPLIT SCREE N
PIP
SETTING
TIMER
CAPTUR E
RECALL
DEFAULT

MO DE
MANUAL FOC US
IMAGE
MEMO RY
USB  CONN ECT ION
SAVE

MODE
TEXT
GRAPHICS
HIGH FRAME
MICROSCOPE

MANUAL FOCUS

8000 684

IMAGE
EXPOSURE
WHITE BALANCE
BRIGHTNESS
CONTRAST
RESOLUTION

AUTO
MANUAL
FLICKER
NIGHT VIEW

MANUAL

21 540

FLICKER
50 HZ
60 HZ

NIGHT VIEW
ON
OFF

IMAGE
EXPOSURE
WHITE BALANCE
BRIGHTNESS
CONTRAST
RESOLUTION

AUTO
RED
BLUE

RED

2550 65

BLUE

2550 65

IMAGE
EXPOSURE
WHITE BALANCE
BRIGHTNESS
CONTRAST
RESOLUTION

63160

IMAGE
EXPOSURE
WHITE BALANCE
BRIGHTNESS
CONTRAST
RESOLUTION 2551400

IMAGE
EXPOSURE
WHITE BALANCE
BRIGHTNESS
CONTRAST
RESOLUTION 800   x 600

1024 x 768
1280 x 960
1600 x 1200
1280 x 720
1920 x 1080
HD 720p 60 Hz
HD 1080p 60 Hz
HD 720p 50Hz
HD 1080p 50Hz
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 เมนู OSD  

 

SETTING > LANGUAGE 
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวางภาษาตางๆ จากนั้นกด ►/ENTER เพ่ือทําการเลือก 

 
SETTING > MEMORY 
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกระหวาง SOURCE หรือ FORMAT 
 SOURCE - เลือกพ้ืนท่ีเก็บภาพในหมวดกลอง หรือแหลงขอมูลของภาพท่ีแสดงในโหมดแสดง
ภาพไมวาจะเปนหนวยความจําภายในเคร่ือง หรือ SD การด  

 

 FORMAT - เลือก NO เพ่ือออก หรือ เลือก YES เพ่ือฟอรแมทและลบรูปภาพท่ีบันทึกไวท้ังหมด
ในแหลงของหนวยความจํา จากนั้นกด ENTER 
โปรดรอจนกวาจะมีขอความ "FORMAT" หายไปเพ่ือเสร็จส้ินกระบวนการ 

 
SETTING > USB CONNECTION 
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกฟงกชั่น USB ระหวางกลอง USB และดาวนโหลดภาพ  

 USB Camera - สามารถใชเปนเว็บแคมบนคอมพิวเตอร หรือใชรวมกับซอฟตแวรท่ีแถมใหเพ่ือใช
เปนเคร่ืองบันทึก วิดีโอ และจับภาพนิ่ง  

 Mass Storage - ถายโอนภาพท่ีบันทึกเก็บไวจากหนวยความจําในตัว ไปยังฮารดดิสกของ
คอมพิวเตอร 

 

SETTING > SAVE 
ใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกสล็อตโปรไฟลท่ีจะบันทึกการต้ังคาท่ีคุณตองการ เฉพาะการต้ังคาเอฟ
เฟกต, โหมด, ความสวาง และความเขมท่ีสามารถบันทึกได  

 

TIMER  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือก SET TIME (ต้ังเวลา) เพ่ือต้ังคาเวลา, START (เริ่ม) เพ่ือ
เร่ิมนับถอยหลัง, PAUSE/RESUME (หยุดชั่วคราว/ทําตอ) เพ่ือหยุดช่ัวคราวหรือทําตอ และ 
STOP (หยุด) เพ่ือส้ินสุด 

 

CAPTURE  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกบันทึกภาพแบบ เด่ียว (SINGLE) หรือ ตอเนื่อง 
(CONTINUOUS)  จากนั้นกด ►/ENTER (ปอน) เพ่ือทําการเลือก  
การต้ังคา เด่ียว (SINGLE) จะบันทึกภาพนิ่งภาพเดียว และ ตอเนื่อง (CONTINUOUS) จะ
บันทึกภาพตอเนื่องไปเร่ือยๆ จนกระท่ังหนวยความจําในตัวเต็ม หรือเมื่อคุณกดปุม CAP/DEL อีกคร้ัง
เพ่ือหยุด  

 

Iในโหมดตอเนื่อง, ใชปุม ► หรือ ◄ เพ่ือเพ่ิมหรือลดระยะเวลาในการจับภาพแตละเฟรม จากนั้นกด 
ENTER (ปอน) เพ่ือบันทึกการต้ังคา และออก คุณสามารถต้ังระยะเวลาไดต้ังแต 5 ถึง 600 วินาที 

 

RECALL  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ ▼ เพ่ือเลือกจากรายการ เพ่ือเปล่ียนไปยังหมายเลขโปรไฟลการต้ังคาของ
ผูใชท่ีตองการ จากนั้นกด ►/ENTER เพ่ือทําการเลือก 

 

DEFAULT  
กด ► และใชปุม ▲ หรือ▼ เพ่ือเลือก YES เพ่ือเรียกคืนการต้ังคากลับเปนคามาตรฐานจากโรงงาน 
หรือ NO เพ่ือออก จากนั้นกด ►/ENTER (ปอน) เพ่ือทําการเลือก 

 

ขอมูลจําเพาะของเครื่องขอมูลจําเพาะของเครื่อง    
ภาพ  

อุปกรณสรางสัญญาณภาพ 1/2.5” CMOS 
จํานวน Pixels จริง 5,000,000 Pixels  
อัตราความเร็วภาพตอวินาที 30 ภาพตอวินาที (fps)(สูงสุด) 
การปรับสมดุลแสงสีขาว  อัตโนมัติ / ปรับดวยมือ 
ระบบปรับความไวแสง อัตโนมัติ / ปรับดวยมือ / ปรับความถี่แสง / มองในท่ีมืด 
ธีม ตัวอักษร / รูปภาพ / ความเร็วภาพสูง / กลองจุลทรรศน 
โหมดแสดงภาพ สี / ขาว-ดํา / Negative 
ชองจายสัญญาณ RGB  SVGA, XGA, SXGA, UGA , HD720p, HD1080p  
ชองจายสัญญาณ S-Video, Composite 
Video NTSC / PAL 

การบันทึกภาพ บันทึกภาพไดสูงสุด 240 ภาพลงในหนวยความ 

LANGUAGE
ENGLISH
ESPAÑOL
日本語
繁體中文

MEMORY
SOURCE
FORMAT

EMBEDDED
SD CARD

MEMORY
SOURCE
FORMAT NO

YES

USB CONNECTION
USB CAMERA
MASS STORAGE

SAVE
PROFILE 1
PROFILE 2
PROFILE 3

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

START
PAUSE
STOP
SET TIME

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

SINGLE
CONTINUOUS

INTERVAL

5 SECS

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT

PROFILE  1
PROFILE  2
PROFILE  3

MENU
EFFECT
MIRROR
PRESENTER
SPLIT SCREEN
PIP
SETTING
TIMER
CAPTURE
RECALL
DEFAULT NO

YES
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ขนาดหนวยความจํา 32 เมกกะไบต 

การรับภาพ   
300mm x 225mm พ้ืนท่ีในการจับภาพ 

AVer Optical Zoom 20x 
Digital Zoom Digital 8x 

เพาเวอร  
AC/DC100-240V, 50-60 Hz กระแสไฟฟา 
16 วัตต (เปดแสง); 13.6 วัตต (ปดแสง) 

การใชไฟ  14.6 วัตต (กลองไฟเปด)  

ระบบแสง   
ไฟโอเวอรเฮด หลอดไฟ LED 
ฐานไฟ หลอดไฟ LED 

การรับสัญญาณ/การจายสัญญาณ   
อินพุต RGB (2X) D-sub 15 พิน (VGA) 
เอาตพุต RGB D-sub 15 พิน (VGA) 
เอาตพุต DVI-I ชนิด DVI-I 
เอาตพุตเอส-วิดีโอ แจ็ค มินิ-DIN 
เอาตพุต Video แจ็ค RCA 
USB  USB2.0 
RS-232 D-sub 9 พิน  

ขนาดเครื่อง   
เมื่อใชเคร่ือง 480mm x 380mm x 505mm 
เมื่อเก็บเคร่ือง 480mm x 380mm x 150mm 
น้ําหนัก 5.6 กก. (ประมาณ  12.32 ปอนด) 

การดท่ีสนับสนุน   
Secure Digital (SD)  16MB~2GB 

ไดอะแกรมการเช่ือมตอไดอะแกรมการเช่ือมตอ  RS-232C      RS-232C
คุณสามารถควบคุม SPB350+ โดยใชพีซีผานทางการเชื่อมตอ RS-232 ได   

RS-232DC 12V RGB IN 2 RGB IN 1 RGB OUT

IOIOI

คอมพวิเตอร

สายเคเบลิ RS-232
(ไมมีให) โนตบุค  

ขอกําหนดสายสัญญาณขอกําหนดสายสัญญาณ  RS-232C      RS-232C
ตรวจดูใหแนใจวาสายสญัญาณ RS-232 มีคณุสมบัตติรงตามขอกําหนดสายสญัญาณ    

PC COM Port

DSUB-9P (Female)

12345

6789

AVerVision RS-232 Port

DSUB-9P (Female)

12345

6789

1
2
3
4
5
6
7
8
9

1
2
3
4
5
6
7
8
9

CD
RXD
TXD
DTR

SG
DSR
RTS
CTS

RI (CI)

TXD
RXD

SG
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ขอกําหนดการรับสงผานขอกําหนดการรับสงผาน  RS-232C      RS-232C
 บิตสตาร : 1 บิต 
 บิตขอมูล : 8 บิต 
 บิตหยดุ : 1 บิต 
 บิตแพรติ ี : ไมมี 
 พารามิเตอร X : ไมมี 
 อัตราบอด (ความเร็วการสื่อสาร) : 9600bps 

รูปแบบการส่ือสารรูปแบบการส่ือสาร  RS-232C      RS-232C
SSeenndd  CCoommmmaanndd  FFoorrmmaatt ::     
รูปแบบการสง︰0x52 + 0x05 + 0x01 + Command + 0x53 + CheckSum 
รูปแบบการรับ︰0x53 + 0x00 + 0x01 + 0x05 +  0x53 +  0x57(ChkSum) 
ไมรองรับการตอบรับคําสั่ง ︰0x53 + 0xFF + 0x01 + 0x05 + 0x53 + 0xA8 

FUNCTION DATA CODE CHECKSUM CODE 
MENU 0x08 0x5F 
UP 0x03 0x54 
DOWN 0x04 0x53 
LEFT 0x05 0x52 
RIGHT 0x06 0x51 
ENTER / FULLSCREEN 0x02 0x55 
CAMERA MODE 0x20 0x77 
PLAYBACK MODE 0x07 0x50 
PC-1 PASS THROUGH 0x21 0x76 
PC-2 PASS THROUGH 0x22 0x75 
LAMP ON 0x32 0x65 
LAMP OFF 0x33 0x64 
LIGHT BOX ON 0x34 0x63 
LIGHT BOX OFF 0x35 0x62 
AF 0x0D 0x5A 
NEAR 0x30 0x67 
FAR 0x31 0x66 
ZOOM IN 0x2D 0x7A 
ZOOM OUT 0x2E 0x79 
ZOOM RESET 0x2F 0x78 
FREEZE 0x0C 0x5B 
ROTATE 0x0E 0x59 
MIRROR 0x2C 0x7B 
EFFECT 0x2B 0x7C 
BRT UP 0x29 0x7E 
BRT DOWN 0x2A 0x7D 
AUTO IMAGE 0x0A 0x5D 
TIMER 0x0F 0x58 
PROFILE 0x10 0x47 
CAPTURE / DELETE 0x0B 0x5C 
SPLIT SCRN  0x11 0x46 
PIP  0x13 0x44 
SPOTLIGHT ON / OFF 0x23 0x74 
VISOR ON / OFF 0x24 0x73 
SPOTLIGHT COLOR 0x25 0x72 
SPOTLIGHT RESIZE 0x26 0x71 
SPOTLIGHT / VISORVISOR SHADE 0x27 0x70 

SSeett   VVaalluuee  FFoorrmmaatt ::   
รูปแบบการสง︰0x52 + 0x0B + 0x03 + Data[0] + Data[1] + Data[2] + 0x53 + CheckSum 
รูปแบบการรับ︰0x53 + 0x00 + 0x01 + 0x0B + 0x53 + 0x59(ChkSum) 

Function Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum Code 

Flicker 50Hz 0x00 0x00 0x00 0x5B 

Flicker 60Hz 0x00 0x01 0x00 0x5A 
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Function Data[0] Data[1] Data[2] CheckSum Code 

Exposure Value 0x01 Value[0 ~ 95] 0x00 *1 

WB Red Value 0x02 0x00 Value[0~255] *1 

WB Blue Value 0x02 0x01 Value[0~255] *1 

Brightness Value 0x03 Value[0 ~ 63] 0x00 *1 

Contrast Value 0x04 Value[0 ~ 255] 0x00 *1 

Rotate     0 degree 0x06 0x00 0x00 0x5D 

Rotate   90 degree 0x06 0x01 0x00 0x5C 

Rotate 180 degree 0x06 0x02 0x00 0x5F 

Rotate 270 degree 0x06 0x03 0x00 0x5E 

Effect Color 0x07 0x00 0x00 0x5C 

Effect B/W 0x07 0x01 0x00 0x5D 

Effect Negative 0x07 0x02 0x00 0x5E 

Mode Text 0x08 0x00 0x00 0x53 

Mode Graphics 0x08 0x01 0x00 0x52 

Mode High Frame 0x08 0x02 0x00 0x51 

Mode Microscope 0x08 0x03 0x00 0x50 

SPLIT SCRN VERTICAL 0x0B 0x00 0x00 0x50 

SPLIT SCRN HORIZONTAL 0x0B 0x01 0x00 0x51 

PIP LOWER LEFT 0x0C 0x00 0x00 0x57 

PIP UPPER LEFT 0x0C 0x01 0x00 0x56 

PIP UPPER RIGHT 0x0C 0x02 0x00 0x55 

PIP LOWER RIGHT 0x0C 0x03 0x00 0x54 

CAPTURE SINGLE 0x0D 0x00 0x00 0x56 

CAPTURE CONTINUOUS  0x0D 0x01 0x00 0x57 

*1 ：CheckSum = 0x0B xor 0x03 xor Data[0]  xor Data[1]  xor Data[2]  xor 0x53 

GGeett   VVaalluuee  FFoorrmmaatt ::   
รูปแบบการสง︰0x52 + 0x0A + 0x01 + Data[0] + 0x53 + CheckSum 
รูปแบบการรับ︰0x53 + 0x0C + 0x01 +  ReData[0] + 0x53 + ReCheckSum 

Function Data[0] CheckSum Code ReData[0] ReCheckSum Code 

Red Value 0x02 0x5A Value[0~255] *1 

Blue Value 0x03 0x5B Value[0~255] *1 

Lamp Status 0x05 0x5D 0 : OFF    1: ON *1 

Display Status 0x06 0x5E 

0: Camera  Mode           
1: Playback Mode          
2: PC-1 Pass Through   
3: PC-2 Pass Through 

*1 

Video Output Status 0x07 0x5F 0: VGA  1: TV  *1 

Freeze Status 0x08 0x50 0 : OFF    1: ON *1 

Brightness Value 0x0A 0x52 Value[0~63] *1 

Contrast Value 0x0B 0x53 Value[0~255] *1 

LIGHT BOX Status 0x0C 0x54 0 : OFF    1: ON *1 

*1 ：ReCheckSum = 0x0C xor 0x01 xor ReData[0]  xor 0x52 
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แนวทางการแกปญหาเบื้องตนแนวทางการแกปญหาเบื้องตน      
ในสวนน้ีจะเปนสวนที่จะชวยแกไขปญหาในเบ้ืองตนทีท่านอาจเจอได หากมี ขอสงสัยประการใดหรือไมสามารถแกไขปญหาที่
เกิดข้ึนได หลังจากไดทําตาม คําแนะนําทีแ่สดงในดานลางน้ีแลว กรุณาปรึกษาตัวแทนจําหนายของทาน หรือ ที่บริษัท เอเวอร
มีเดีย เทคโนโลยี (ประเทศไทย) จํากัด 

ไมมีภาพออกมาที่หนาจอแสดงผล 

1. ตรวจสอบการตอชองสัญญาณอีกครั้งตามที่แสดงในคูมือน้ี 
2. ตรวจสอบปุมเปด-ปด ของอุปกรณแสดงผล 
3. ตรวจสอบการตั้งคาของการแสดงผล และที่อุปกรณแสดงผล 
4. ถาคุณกําลังใชโนตบุคหรือคอมพิวเตอร คุณอาจตองสลับแหลงสัญญาณไปยัง VGA 
5. ตรวจดูใหแนใจวาสวิตช TV/RGB ตั้งคาอยางเหมาะสมตามเอาตพุตการแสดงผลของคุณ 

ไมมีสัญญาณคอมพิวเตอรบนหนาจอแสดงผล 

เม่ือคุณเปดคอมพิวเตอร เครื่องจะตรวจพบชนิดของจอภาพที่คุณมีโดยอัตโนมัติ ระหวางการตรวจจับ 
อัตโนมัติ จะไมมีอะไรแสดงขึ้นมาบนหนาจอการนําเสนอของคุณ เพ่ือหลีกเลี่ยงปญหาน้ี ใหเชื่อมตอ 
คอมพิวเตอรของคุณและสายสัญญาณที่จาํเปนทั้งหมดไปยงั AVerVision SPB350+ กอนที่คุณจะเปด 
เครื่องคอมพิวเตอรของคุณ 

ไมสามารถจับภาพ และบันทึกภาพน่ิง หรือไมมีการตอบสนอง 

- หากมีขอความ "FULL" ปรากฎ หมายความวาแหลงหนวยความจําถึงความจุสูงสุด ใหถายโอนภาพไปยังเครื่องพีซี ดวยการ
ลบทิ้งหรือฟอรแมตหนวยความจําน้ัน 

- หากขอความ "SD PROTECT" ปรากฎ หมายความวาแผน SD card ถูกปองกันการบันทึก ใหนําแผน SD card ออกจาก
ชองเสียบ และทําการปลดล็อค 

- การต้ังคาการบันทึกภาพ ควรจะอยูในโหมด Continuous และมีชวงระยะเวลายาวนาน ใหกดปุมเมนู > เลือก Capture > 
Single หรือเปลี่ยนเปนการต้ังคาชวงเวลาโหมด Continuous 

ภาพบนหนาจอการนําเสนอผิดเพี้ยน หรือภาพเบลอ 

- ถาภาพเบลอ หรือไมไดโฟกัส ใหกดปุมออโตโฟกัส เพ่ือใหปรับภาพอัตโนมัต ิ
- ถาปุมออโตโฟกัสไมทํางาน และยังคงไมสามารถปรับโฟกัสได มอเตอรเลนสอาจทํางานผิดพลาด ใหถอดปลั๊ก และเสียบ
ปลั๊กใหม เพ่ือปรับการทํางานมอเตอรเลนสใหม 

การรับประกันแบบจํากัด 
สําหรับระยะเวลาการรับประกัน เร่ิมตน ณ วันท่ีซ้ือผลิตภัณฑ และขยายตอไปตามท่ี ระบุในสวน  “ ระยะเวลาการรับประกันของผลิตภัณฑ  
AVer”,AVer Information Inc. รับประกันวาผลิตภัณฑท่ีใชได  )“ ผลิตภัณฑ” (ม ีคุณสมบัติตรงตามท่ีระบุในเอกสารของ AVer สําหรับผลิตภัณฑ 
และกระบวนการ ผลิตและช้ินสวนตางๆ นั้นปราศจากขอบกพรองเนื่องจากวัตถุดิบ และฝมือแรงงานภายใตการใชงานปกติ คําวา  “ คุณ ”ท่ีใชใน
ขอตกลงนี้ หมายถึงคุณท่ีเปนปจเจกบุคคล หรือนิติบุคคลซ่ึงเปนผูใช หรือติดต้ังผลิตภัณฑ การรับประกันแบบจํากัดนี้ ขยายใหเฉพาะกับคุณ ซ่ึง
เปนผูซ้ือลําดับแรกเทานั้น ยกเวนส่ิงท่ีกลาวมากอนหนานี้ ผลิตภัณฑจัดให  “ ตามลักษณะที่เปน” ไมมกีรณีใดท่ี AVer รับประกันวาคุณจะสามารถ
ใชผลิตภัณฑไดโดยไมมีปญหา หรือการหยุดชะงักใดๆ หรือผลิตภัณฑนั้นเหมาะสําหรับวัตถุประสงคของคุณ ความรับผิดชอบของ AVer ภายใต
ขอกําหนดนี้ เปนไปตามตัวเลือกของ AVer  หรือการทดแทนผลิตภัณฑดวยผลิตภัณฑท่ีใกลเคียงกัน การรับประกันนี้ใชไมไดกับ  ) ก (ผลิตภัณฑ
ซ่ึงมีหมายเลขผลิตภัณฑถูกขีดฆา ,ถูกแกไข หรือถูกลบ หรือ  ) ข (กลอง ,ซอง ,แบตเตอร่ี ,ตัวเคร่ือง ,เทป หรืออุปกรณเสริมท่ีใชกับผลิตภัณฑนี้ 
การรับประกันนี้ใชไมไดกับผลิตภัณฑซ่ึงมีความเสียหาย ,การเส่ือมสภาพ หรือทํางานผิดปกติซ่ึงมีสาเหตุจาก  ) ก (อุบัติเหตุ ,การใชในทางท่ีผิด ,
การใชผิดวัตถุประสงค ,การละเลย ,ไฟไหม ,น้ํา ,ฟาผา ,หรือภัยธรรมชาติอ่ืน ,การใชเชิงพาณิชยหรืออุตสาหกรรม ,การดัดแปลงผลิตภัณฑโดย
ไมไดรับอนุญาต หรือการไมปฏิบัติตามขั้นตอนท่ีมาพรอมกับผลิตภัณฑ  ) ข (การนําไปซอมแซมจากผูใหบริการอ่ืนนอกเหนือจากตัวแทนของ
ผูผลิต  ) ค (ความเสียหายจากการขนสง  ) ตองเรียกรองคาเสียหายจากบริษัทขนสง (หรือ  ) ง (สาเหตุอ่ืนๆ ท่ีไมมีสวนเก่ียวของกับขอบกพรองของ
ผลิตภัณฑ  ชวงเวลาการรับประกันของผลิตภัณฑท่ีไดรับการซอมแซมหรือทดแทนใหจะยาวกวา  ) ก (ชวงเวลาการรับประกันด้ังเดิม หรือ  ) ข (
สามสิบ  )30 ( วันนับจากวันท่ีสงมอบผลิตภัณฑท่ีไดรับการซอมแซมหรือทดแทน 

ขอจํา กัดของการรับประกัน 
AVer ไมรับประกันใหกับบริษัทอ่ืนๆ คุณตองรับผิดชอบเก่ียวกับการเรียกรองคาเสียหาย, การชําระเงิน, คาใชจาย และคาธรรมเนียมของทนาย
เก่ียวกับการยื่นคํารองของคุณอันเนื่องมาจากผลของการใช หรือไมใชผลิตภัณฑ การรับประกันนี้ใชเฉพาะเมื่อผลิตภัณฑไดรับการติดต้ัง, ใชงาน
, บํารุงรักษา และใชตามท่ีระบุในขอกําหนดของ AVer เทานั้น การรับประกันนี้ไมรวมถึงความเสียหายท่ีเกิดจาก (i) อุบัติเหตุ  เหตุการณท่ีไมเปน
ปกติทางกายภาพ ไฟฟา  หรือแมเหล็กไฟฟา  ความประมาท หรือการใชงานในทางท่ีผิด (ii) การเปล่ียนแปลงของกระแสไฟฟาท่ีนอกเหนือจาก
ขอกําหนดของ AVer  (iii) การใชผลิตภัณฑท่ีมีอุปกรณเสริมหรือตัวเลือกท่ีมิไดปรับแตงโดย AVer หรือตัวแทนท่ีไดรับการแตงต้ัง (iv) การติดต้ัง  
การปรับเปล่ียน  หรือการซอมแซมผลิตภัณฑโดยผูอ่ืน ท่ีนอกเหนือจาก AVer หรือตัวแทนท่ีไดรับอนุญาต 

ประกาศการไมรับประกัน 
นอกเหนือจากท่ีระบุอยางชัดเจนในท่ีนี้  และตามขอบเขตสูงสุดท่ีไดรับอนุญาตทางกฎหมาย  AVer จะไมรับผิดชอบการรับประกันอ่ืนใดท่ี
เก่ียวของกับผลิตภัณฑ  ไมวาจะชัดแจงหรือเปนนัย  ตามกฎหมาย หรืออ่ืนๆ รวมถึง คุณภาพความพึงพอใจ  วิธีการจัดการ  การใชงานทาง
การคา หรือแนวปฏิบัติ หรือการรับประกันแบบเปนนัยเก่ียวกับความสามารถเชิงพาณิชย  ความเหมาะสมในการใชงาน  หรือการไมละเมิดสิทธิ
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ขีดจาํ กัดความรับผิดชอบ 
ไมมีกรณีใดๆ ท่ี AVer จะรับผิดชอบตอความเสียหาย ท้ังแบบทางออม โดยอุบัติเหตุ  เปนพิเศษ หรือความเสียหายท่ีเกิดตามมาของธรรมชาติ 
รวมถึง แตไมจํากัดท่ี  การสูญเสียผลกําไร ขอมูล รายได การผลิต หรือ การใช การขัดจังหวะทางธุรกิจ หรือการจัดหาสินคาทดแทน  หรือบริการ
ท่ีเกิดจาก หรือเก่ียวของกับการรับประกันแบบจํากัด การใชหรือสมรรถนะของผลิตภัณฑใดๆ ไมวาจะตามสัญญา รวมถึง ความประมาท หรือ
ทฤษฏีทางกฎหมายอ่ืนๆ  แมวา  AVer จะไดรับการแนะนําถึงความเปนไปไดของความเสียหายดังกลาวแลวก็ตาม ความรับผิดชอบโดยรวมของ 
AVer เก่ียวกับความเสียหาย โดยไมคํานึงถึงรูปแบบใดๆ จะตองไมเกินวงเงินท่ีคุณจายใหกับ AVer ในการซื้อผลิตภัณฑ 

กฎหมายควบคุมและสิทธิของคุณ 
การรับประกันนี้ใหสิทธิทางกฎหมายแกคุณ  คุณอาจมีสิทธิท่ีไดรับตามกฎหมายของรัฐ สิทธิดังกลาวอาจแปรเปล่ียนไปตามรัฐ 
 

 สําหรับระยะเวลาการรับประกัน โปรดอานใบรับประกัน 
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